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“TH_E 7-
DEAL”

jon julio

FEATURING:

cesar mora

VON HANS IPPISCH

PS2-GAMES IM UBERFLUSS

QUAL DER WAHL

WELCHER HIT DARF'S SEIN?

HITS AM LAUFENDEN BAND
Natiirlich wird in der kalten Jahreszeit mehr gespielt als im Sommer,
doch wieso erscheinen innerhalb weniger Wochen so viele geniale
Spiele? Zum einen kann man sich gar nicht alle Titel leisten, die man
gerne haben mochte, zum anderen hat man gar nicht die Zeit, alle
Games zu zocken. Nachdem in der letzten Ausgabe bereits XIII, SSX
3, Pro Evolution Soccer 3, Gladius, NHL 2004, ESPN NFL Football und
ESPN NHL Hockey einen PLAYZONE-Award abstauben konnten, ste-
hen in diesem Monat mit Medal of Honor: Rising Sun, Prince of Persia,
Beyond Good & Evil, Herr der Ringe 3, True Crime, Tony Hawk’s Under-
ground, Ratchet & Clank 2, KYA, FIFA 2004 und Need for Speed: Under-
ground {iber zehn weitere Hitkandidaten auf dem Priifstand. Ich fiir
meinen Teil méchte beispielsweise unbedingt Medal of Honor: Rising
Sun, Prince of Persia, Ratchet & Clank 2 sowie True Crime durchspielen.
Doch mit welchem Titel fange ich an, nachdem ich Jak IT und XIII
geschaffte habe? So viel Urlaub hatte ich in den letzten drei Jahren
~ zusammengenommen nicht, damit ich das schaffen konnte. Des-
halb wiirde ich mir wirklich wiinschen, dass auch im Sommer ein-
mal derartige Hits erscheinen - in der kithlen Wohnung lésst sich die
brutale Hitze oftmals leichter ertragen als im Freien. Doch Schluss
mit dem Gejammer! Ist es nicht genial, dass fiir die PlayStation 2 so
viele tolle Games erscheinen? Notfalls holen wir uns halt im Som-

KALT HIER DRAUSSENI mer die Platinum-Neuauflagen ...

Die ungemiitlichen
AuBentemperaturen lassen ~ EXTRA-FETT!
sich zum Gliick verschmerzen, Neben der bewihrten Doppel-DVD (diesmal mit tiber PS2-Einkaufs-
denn in dieser Ausgabe stellen  fiihrer quf der Riickseite) gibt es diesen Monat sogar satte 176 Seiten
wir Ihnen massenweise Hits Lesespaf. Im 28-Seiten-Sonderheft nehmen wir diesmal Tory Hawk’s
e Underground unter die Lupe und im 148-Seiten-Magazin wartet der

terhalt : : &
Femse‘:l"e F o8 ra:::r?a: grofite PS2-Testteil aller Zeiten. Ich wiinsche gute Unterhaltung!
Ihr Hans Ippisch
Redaktionsdirektor
Von links nach rechts, hintere Reihe: www.take2.de
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SPIELEREGISTER

Amplitude 1
Asterix und Obelix XXL ......coouvcvcereneranmninisresisens 108
ATV Offroad Fury 2.. 12;»?
yard
Battlestar Galactica 26
Beyond Good & Evil 58
Blood Will Tell 15
Bloody Roar 4 108
Crash NItro Kart.......ooccrvcesssmimnrsessissnneessmesiossns 110 B T T R et T e S e e
Dancing Stage Fever 110 4
DHdR: Die R( des Konigs 66
Die Sims brechen aus ........ 9

Dragon Ball Z Budokai 2 ...
Dream Mix TV World Fighte
ESPN NBA B ball
EyeToy Groove
FIFA Football 2004
Fire Warrior
Ford Racing 2
Freedom Fighters
Freestyle Metal X
Full Metal i
Ghosthunter
Grand Theft Auto Doublepack
Hot Wheels.
IndyCar Series
Killzone
Kingdom Hearts Il
Kya: Dark Lineage
Max Payne 2: The Fall of Max Payne....
Medal of Honor: Rising Sun.........
Metal Arms: Glitch in the System ...
My Street.
NBA Jam
Nebula - Echo Night.
Need for Speed Underground ..........c.cocoveienceninnnns
Perfect Ace
Prince of Persia: The Sands of Time ...
Pro Evolution Soccer 3
Racing Simulation 3 ....
Ratchet & Clank 2
Roadkill
Secret Weapons over Normandy
Splinter Cell: Pandora Tomorrow
The Hobbit
The Italian Job
Tiger & Dragon.
Tiger Woods PGA Tour 2004.........c.cciinnmiiniins
Tim Burton’s The Nightmare before Christmas ........
Tony Hawk's Underground
True Crime: Streets of LA,
Wallace & Gromit
Whiteout

So gut wie der Vorganger ode
docir nur ein lauer Abklatsch .
mit ruckelnder Grafik und
uberfliissigen Multiplayer-Modi?
Unser ausfiihrlicher Test verrat es!

3
mVE SmackDown! Here Comes The Pain ...............
Yu-Gi-Oh! The Duelists of the Roses ...........ccceuu.u:




Hat sich die lange Wartezeit auf das PS2-Abenteuer |
des agilen Prinzen gelohnt? Auf Seite 52 konnen Sie
alle Infos zum Action-Adventure-Knaller nachlesen.

Letzte Ausgabe eine
28-Seiten-Sonder-
beilage, diesmal der
ausfuhrliche Test
auf vier Seiten.

Ist Activisions
GTA-Herausforderer
den ganzen Trubel
uberhaupt wert?

!

‘_I:Ml-cavnr als POF auf DVD enthalten!
Ahonnenten erhalten die DVD mit Cover wie gewohnt in einer schicken Box.

Import-News Kya: Dark Lineage True Crime: Streets of L.A. (Making-of)
Disgaea: Hour of Darkness Prince of Persia Goblin Commander
Drakengard Robin Hood: Defender of the Crown Alias (Making-of)
Katamari Damashi 58X 3 Onimusha 3
Kunoichi SWAT: Global Strike Team Kya: Dark Lineage (Making-of)
Lethal Skies Il True Crime: Streets of L.A. Metal Gear Solid 3: Snake Eater
Project Zero 2: Crimson Butterfly WRC 3 Splinter Cell: Pandora’ Tﬂmﬂm:lw

WWE SmackDown! Here Comes The Paln . Driver3
Vorschau Xill ~ The Movies: (Entwmkler |ntemew)
Castlevania : S S Otegts S el P . Theltalian Job (Trailer)
Harry Potter: Quidditch WM~ - 2 ~ Matrix Rebooted (Outtakes)
Medal of Honor: Rising Sun Kurz & Kna e '. : Zi
Rogue Ops s Champions of Norrath s - Tipps & Tricks
Tony Hawk's Undergmund - Destruction Derby Arenas ~ProEvolution Soccer 3

~ Hary Potter und der Stein der Weisen . e =
Test i i .. HermderRinge: Die Rﬂckkehr des Film-Trailer
Beyond Good & Evil R 'Kﬁnrgs : ; - Underworld
FIFA 2004 vs. Pro Evolmlon Sunaer 3 ki :
Gladiator ¥ Spec éstne Bonus-Feature (Riickseite)
Gladius : - PLAYZONE on tour: GIGA Games Spiele-Lexikon; 450 Testvideos
Burnout 2  Medal of Honor: Frontline » XGRA T
"+ Dropship * Freestyle Metal X  Hulk « SOCOM: U.S. Navy Seals ¢ Star Wars Bounty Hunter * Zone of the Enders  Zone of the Enders: The 2nd Runner

Killzone
Alle Infos zur neuen Shooter-Hoffnung

Splinter Cell: Pandora Tomorrow
Stealth-Action mit coolem Mehrspielermodus

Battlestar Galactica
Das Spiel zum Jubildum der Kultserie
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PLAYSTATION 2)

1. FACEMAPPING

Dieses Feature von Tony
Hawk'’s Underground sollte
Schule machen!

2. JEDE MENGE TESTS
Riesige Teststrecke (49 Seiten!)
mit 33 Spielen auf dem Priif-
stand!

3. PRINCE OF PERSIA

Was fiir ein Remake! Ubisoft
verhilft einer Software-Legende
zur Wiedergeburt.

4. BEYOND GOOD & EVIL
Rayman war gestern, heute
macht Michel Ancel Videospiele
der besonderen Art.

5. SPLINTER CELL:

PANDORA TOMORROW

So miissen Nachfolger ausse-
hen: Der neue Multiplayer-
Modus ist genial!

F.OPS

1. RACING SIMULATION 3
Warum nur? Ubisoft ruiniert den
Ruf der einst beliebten Renn-
spiel-Serie weiter.

2. TIGER & DRAGON
Enttduschend: Nach 3 Engel fiir
Charlie eine weitere schwache
Film-Umsetzung.

3. VERSCHOBEN

Final Fantasy Xl asst langer
auf sich warten, als bisher
gedacht.

4. ZU SCHNELL NACHGELEGT?
EyeToy Groove hétte ruhig
etwas mehr bieten konnen!

5. TYPISCH EA

Need for Speed Underground
sieht super aus, lauft aber wie-
der nicht mit 60 Fps!

AUF IN DEN KAMPF = STYLISCHER ALS DAN
Sora bekdmpft emeut. Ob die Bosskiampfe wie-

die Herzlosen. d’gr so knackig werden?

Dlsnev und Square verldngern die Kooperation.

Die ausgefallene Idee, Disney-
und Square-Charaktere in ei-
nem Rollenspiel zu vereinen,
wurde von vielen Spielern eher
zweifelnd bedugt. Doch be-
sonders in Japan und Amerika
schlug das Spiel ein wie eine
Bombe. Auch in Deutschland
hat das ausgefallene Action-
RPG viele Fans gefunden. Jetzt
kiindigte Square-Enix zwei
Nachfolger-an. Kingdom Hearts:
Chain of Memories wird auf
dem Game Boy Advance er-
scheinen und der direkte Nach-
folger des ersten PS2-Abenteu-
ers sein. Der neue PS2-Titel mit
dem simplen Titel Kingdom
Hearts Il wird zwei Jahre nach
Chain of Memories spielen. Die
neuen Charakterdesigns sind so
Disney-lastig wie eh und je, der
Zahn der Zeit nagte aber auch
an Sora. Die Haare sind schon
etwas heller geworden und die
Klamotten trendiger. Wie sich
der Alterungsprozess der Hel-

,‘,,...r_m—ﬂ,“gqp—;.t =g

w@ mw—h—o‘guk—w ot

den spielerisch auswirkt, ist noch nicht
klar - bis auf einen Trailer (vollig
ohne In-Game-Material) gab es bisher
noch nichts zu sehen. Das kurze Video
zeigt aber neue Schergen der Herzlo-
sen sowie Mickey Mouse in einem
disteren Umhang — nicht unéhn-
lich dem eines gewissen Jedi-Grof-
meisters. Ob das Disney-Maskott-
chen diesmal als spielbarer
Charakter in der Gruppe
auftaucht, bleibt aber
abzuwarten. (cs)
Hersteller: Square-Enix

Internet: www.square-enix.co.jp
Termin: 2004

+++ TRUE CRIME VOR GERICHT Romanautor Robert Crais OUTLAW GOLF Sehr kurzfristig kam von TDK die Ankiindigung,
hat Activision verklagt, die Figur von Nick Kang bis ins Detail den Xbox-Titel Outlaw Golf auch fiir die PS2 zu verdffentlichen
von seiner Romanfigur Elvis Cole abgekupfert zu haben. So  —und zwar bereits im November 2003! Mehr dazu im néchsten
wahnsinnig originell finden wir die Figur jetzt eigentlich nicht, Heft. +++ VIVENDI UND INTERPLAY Wahrend Interplay in den
dass die Ideen nicht auch von so ziemlich jeder zweiten TV-  USA die Zusammenarbeit mit Vivendi eingestellt hat, werden
Serie dieser Art kommen kénnten, aber im Lande der groBen ihre Spiele in Europa weiterhin (iber den bekannten Vertriebs-
Entschadigungssummen kann man’s ja mal versuchen. +++ partner in die Ldden kommen. +++ UMBENANNT AuBerhalb
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&rand Theft Auto Doppelpack

IS &7a i und 6TA vice Gity (dt.) im Doppelpack |

Die zwei vermutlich bekann-  heraus.
testen Spiele fiir die PS2 sind
sicherlich Take 2s Gangster-Epen.
Die riesige Spielwelt samt spie-
lerischer Freiheit {iberzeugen
auch heute noch. Satte 20 Millio-
nen Exemplare der beiden Spiele
gingen bisher weltweit {iber die
Ladentheke. Fir diejenigen,
die das letzte Jahr in einer

Ly, Hohle . verbracht haben,
- bringt Take 2 jetzt das
ultimative Doppelpack

Genre:

Preis:

GRAFIK

78%

INNSPIEL:

Ein edles Spiel erfordert edles
Merchandising. Das dachte sich
auch Sony und so kinnen wir
lhnen diesen Monat ein paar ganz

Wie heiBt die Glibbermasse, die
Daxter hereiis im ersten Teil in
ein Fretichen verwandelte?

Unter allen richtigen Einsendungen verlosen wir:
3x Jak II: Renegade-Skateboards

3x Jak lI: Renegade-Figuren

3x Jak II: Renegade-Spiele {

3x Jak IF-Mousemats i

10x Jak fI-Keyrings 5

besondere

prasentieren.
Wohnzimmer

Japans wird Segas Shinobi-Ableger Kunoichi unter dem
Titel Nightshade erscheinen. +++ AUSNAHMEZUSTAND
Ein zweiter Teil von State of Emergency ist in Entwicklung,
so die Ankiindigung von VIS Entertainment. Wir sind ja mal
auf die Altersfreigabe der USK gespannt ... +++ SILENT
HILL 4 Konami hat einen Nachfolger zur beliebten
Silent Hill-Serie angekiindigt. Der vierte Teil soll (zumin-

steht also nichts mehr im Weg. (mb)

TEST GTA VICE CITY (DT.)
Hersteller:

Spieler:

Termin:

zum Action-Hit Jak li: Renegade

Wochenlangem Spielspafl

TEST GTA 1

Take2 Hersteller: Take 2

e | [ _Actmn et o
1 Spieler: 1 :

Ca £ 65 fiir beu:!e Preis: Ca. £ 65 fiir beide
Erhallllch Termin: Erhéltlich

MULTI B ;GF_!AFIK SOUND I\:Il}m : u"'
!Il/u mil-31%

;77%

SOUND

0% |-

Gewinnspiel-Preise Jak-Figur schmiicken oder auf

Machten Sie lhr
mit einer coolen

Renegade-Design angeben? Dann
beantworten Sie folgende Frage:

Um an der Verlosung fiir einen der Preise teilzunehmen, senden
Sie bitte eine SMS mit dem Text ,,PZ2“ und dem Losungswort
(z. B. ,PZ2 Gerhard*) an folgende landerspezifische Nummern:

D: 81114 € 0,49*/SMS,
Alle Netze! (*VF-D2-Anteil, € 0,12)
CH: 72444 sfr 0,70/SMS
A: 0900 101010
der 1 ns einfach an:
D: 0190 658 657 € 0,41/Min.
CH: 0901 210 511 sfr 0,50/Min.
Oder schil ie eins it dem L&
PLAYZONE, CUMPUTEG MEDIA AG, Kennwort: Jak Ii: Renegade
Dr.-Mack-StraBe 77, 90762 Fiirth

Leser aus Osterreich konnen derzeit nur per Postkarte teflnehmen. Der Rechtsweg ist

ausgeschlossen. Die Benachrichtigung der Ge\mnner erlolg1 schriftlich oder telefonisch,
> der und Cg iie deren Angehorige sind
ausgesnhicssen Teﬂnahrnaschlusml der(!El Dezember 2003.

dest in Japan) Ende 2004 erscheinen, eine ménnliche
Hauptfigur haben und wieder mal im titelgebenden
Stéddtchen spielen. +++ MIZUGUCHI-AUSSTIEG? Noch
ist es nicht offiziell, doch vieles deutet darauf hin, dass Tet-
suya Mizuguchi (Sega Rally, Space Channel 5, Rez) nach
der Aufldsung von Segas United Game Artists als eigen-
sténdiges Entwicklerstudio die Firma verlassen wird.

einem Skateboard mit Jak II:

AR FLO

"Hand Cooling Technology,

Jer erste multifunktionale
ntroller mit integriertem
| ungssystem ermoglicht
ein vollig neues Spielerlebnis.

- Nie mehr verschwitzte Hande
- Regulierbares Liftungssystem
- Eingebaute Vibrationsfunktion
- Gummierte Griffe mit Liftung
- 3-Meter-Kabel

Erhéltlich im gut sortiertem Fachhandel.

@'E www.airflo.de

A Kein

Problem!

www.robyrobshop.de




PLAYSTATION 2)

EYETOY-ERFOLG Seit dem
Release der EyeToy-Kamera
(zusammen mit der Spiele-
sammlung EyeToy Play) hat
sich diese in Europa iiber eine
Million Mal verkauft, davon
alleine in Deutschland beein-
druckende 270.000 Mal.

NEUES GTA Das nachste Spiel
aus der GTA-Reihe wurde mitt-
lerweile offiziell als PS2-Titel
fir Ende 2004 bestétigt. Inte-
ressant dabei ist die Tatsache,
dass der Arbeitstitel als ,Grand
Theft Auto 5 genannt wurde,
wobei der genaue Name sich
vermutlich noch dndern wird.
Scheinbar zahlt man Vice City
bei Rockstar als vollwertigen
vierten Teil der Serie und nicht
nur als GTA /l-Update.

DAVE MIRRA BESANFTIGT
Acclaim hat sich mit Dave Mirra,
dem Star der erfolgreichen
BMX-Spieleserie, auf eine weite-
re Zusammenarbeit geeinigt,
nachdem es wegen der Assozia-
tion von Mirras Namen mit dem
provokanten BMX XXX zu eini-
gen Spannungen gekommen
war. An einem neuen Dave-Mir-
ra-Spiel wird bereits gearbeitet.

RING-LEGENDEN Acclaim hat
offiziell einen dritten Teil seiner
Wrestling-Serie angekiindigt,
Legends of Wrestling: SHOW-
DOWN. Ein neues Entwick-
lungsteam arbeitet an dem
Spiel, das eine komplett neue
Steuerung und iiber 70 Wrestler
bieten soll. Erscheinen soll das
Spiel im Friihsommer 2004.

Die PC-Version von Max Payne 2 kann nicht mehr
das gleiche Schicksal ereilen, wie dem indizierten
Vorginger. Hierzulande erschien dieser erst gar
nicht fiir die hiesigen Konsolen. Die ungekiirzte
PC-Fassung wurde hierzulande ab 18 Jahren freige-
geben, eine Indizierung ist dank des neuen Jugend-
schutzgesetzes so nicht mehr drin. Eine Indizie-
rung ist fiir die Konsolen-Fassung daher ebenfalls
recht unwahrscheinlich. Grund genug fiir Take 2,
die Action-Ballerei diesmal auch fiir die PS2 nach
Deutschland zu bringen. Die PC-Version durften
wir schon anspielen (die Screenshots stammen aus
Mangel an Bildern aus der PS-Fassung) und sind
begeistert. Neben bekannten Elementen, die schon

HALLO NACHBAR Das
Treppenhaus ist auch r
mehr das, was es mal

i Fal ntMax“avne

AcTInH Max darf auch endlich in Deutschland ballem.

den Vorganger zum Klassiker gemacht haben, gibt
es im zweiten Teil aber auch einiges Neues zu
bewundern - zum Beispiel die Kurven des weib-
lichen Charakters Mona, die der Spieler ebenfalls
durch Kugelhagel steuern darf. Max pflegt zu die-
ser Dame iibrigens eine innige Beziehung. Fiir eine
romantische und zugleich blutige wie spannende
Film-Noir-Story ist also ebenfalls gesorgt. In den
USA soll das Spiel bereits im Dezember erscheinen.
Wir rechnen frithestens im Frithjahr 2004 mit der
deutschen Konsolen-Version. (cs)

Hersteller: Take 2

Internet: www.take2.de

Termin: 2004

| KLASSISCH Solche Szenen ken!
viele aus dem indizierten e

Wie immer gibt es auch in die-

ser PLAYZONE wieder einiges zu
gewinnen. Damit Sie keine Gelegen-

heit verpassen, cinen der begehrten
Preise abzustauben, haben wir hier eine

Ubersicht iiber alle Gewinnmoglichkeiten in

dieser Ausgabe zusammengestellt.

Gewinnspiele in dieser Ausgabe:

Wo? Zu gewinnen gibt es:
Allgemeine News

Jak-l-Spiele, Stakeboards, Figuren u.v.m.

Sonderheft . Tony Hawk's Underground®  THUG- und True-Crime-Spiele, Poster und Tf




SCHWERT DER RACHE

Uberall erhiiltlich ab 7. November 2003 A.D.

sHack & Slay der alten Schule und mit interessantem Setting.
Action-Fans sollten diesen Titel im Auge behalten.*
(PlayZone 10/03)

Verfiigbar in zwei Versionen

: PlayStation.c <L PlayStation.2 2.
T
GLADIATOR

SCHWERTE DERTRACT

i, Aloim

deutsche Version

PlayStation.2 | ) X80Xx u'n'ﬁn . " L«Qim

GLADIATOR: Sword of Vengeance™ © 2002 Acclaim Studios Manchester. All Rights Reserved. Acclaim™ & © 2002 Acclaim Entertainment, Inc. All Rights Reserved. Developed by Acclaim Studios Manchester
All Rights Reserved. Xbox and the Xbox logo are reqistered trademarks of Microsoft Corporatien. "PlayStation® and the "PS" Family logo are registered trademarks of Sony Computer Entertainment Inc

Irrtiimer und technische Anderungen vorbehalten. VERTRIEB DURCH ACCLAIM Entertainment GMBH, Leuchtenbergring 20, D-81677 Minchen, X C CL l 2 =
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Biitefiir

berichtet.

Tote Hose!

Die Zeiten sind hart flir Fans von
Online-Spielen. Wer SOCOM satt
hat, sieht sich auf den meisten
Servern allein auf weiter Flur.

0b Twisted Metal: Black Online,
Amplitude oder Fire Warrior—
man kommt sich ziemlich verlo-
ren vor. Die Situation hat ein
wenig Ahnlichkeiten mit ginem
Freizeitpark zur Nachsaison bei
5° Celsius AuBentemperatur und
stromendem Regen. Alle Attrak-
tionen sind sofort nutzbar, aber
richtiger SpaB will ohne Mitspie-
ler nicht aufkommen. An man-
gelnder Produktqualitét liegt es
nicht, nur richtige Must-Haves
sind bisher noch Mangelware.
Potenzielle Verkaufsschlager und
SpaBbringer wie Need for Speed
Underground oder Medal of
Honor: Rising Sun kdnnten da
schon ein wenig Leben in die
Online-Bude bringen. Das Poten-
zial haben beide Titel, jetzt muss
sich zeigen, ob Electronic Arts
fiir eine entsprechende Infra-
struktur sorgen kann. Erste
Beschwerde-Mails zu schlechter
Performance von FIFA 2004 tru-
deln bereits bei uns ein. Hoffen
wir, dass wir es hier mit Kinder-
krankheiten zu tun haben, die in
ein paar Wochen aus der Welt
geschafft sind. Denn noch
schlimmer als leere Server ohne
Spieler wéren sicherlich nicht
funktionierende Server, die sogar
die wenigen vorhandenen Spie-
ler noch vergraulen. Wer (ibri-
gens zur seltenen Gruppe der
Fans von Twisted Metal: Black
Online gehort, der sollte ruhig
mal einen Blick in unser Forum
werfen, um sich fiir ein Match
gegen mich anzumelden. Das
sollte die Wartezeit auf neue
Online-Titel angenehmer gestal-
ten — zumindest fiir mich. ;-)

@ pack (O movE @ SELECT

< Al
4% Nons

E %] Game Type
4fugbg { |/Map

Time Limit tmins]

Score Limit

Time Remaining
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Game Type
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oM Name

Intervention

15 farsight
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NAT/Firewall. Possible Ra
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: doin
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POWERED Y B Enter message
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es
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(1THTTS 28 Kann THQs stimmungsvoller Ego-Shooter auch im Netz iiberzeugen? |

Wie versprochen liefern wir
Ihnen an dieser Stelle einen
Nachtest zum Online-Part des
packenden Edel-Shooters. Wie
bereits im Test angemerkt, ent-
tduscht dieser mit geringem
Umfang. Gerade einmal vier
Maps je Spielmodus stehen zur
Auswahl. Diese sind allesamt
nicht besonders groff und teil-
weise etwas {iberarbeitet aus dem
Einzelspielermodus {ibernom-
men. Die drei Spielmodi Death-
match, Team-Deathmatch und
Capture the Flag locken auch
niemanden mehr hinter dem
Ofen hervor. Man merkt dem
Spiel an, dass der Online-Modus

nie im Mittelpunkt der Entwick-
lung stand. Wéhrend die zu-
grunde liegende Technik auch
mit bis zu acht Teilnehmern
sehr gute Dienste leistet, ent-
tduscht das Leveldesign. Auch
das Waffenmanagement ist flir
einen Online-Shooter zu lang-
sam und umstdndlich. Hier
kommt es auf schnelle Reak-
tionen an, da sind ellenlange
Nachladepausen wenig forder-
lich. Dank Gamespy-Unterstiit-
zung bietet Fire Warrior solide
Ego-Shooter-Kost, die aber nicht
lingerfristig motivieren kann.
Die Lobby ist gut gelungen und
unterstiitzt eine USB-Tastatur.

Das SOCOM-
Headset kann
leider nicht
genutzt werden.
(mb)

Hersteller: THQ
Internet: www.thg.de
Termin: Erhaltlich

ONLINE-TEST ¥

,Der atmospharische Ego-Shooter kann |
online nicht die Qualitét des Einzelspieler- |
modus halten und wirkt etwas lieblos.”

+++ SOCOM-MEISTERSCHAFT: Im Zuge der Games Convention
fand die erste deutsche Meisterschaft in SOCOM: U.S. Navy SEALs
statt. Die Mitglieder des Gewinner-Clans bekamen eine mit einem
Airbrush des eigenen Clan-Logos versehene PS2. Erste des Tur-
niers wurden die Game Freaks Germany [GFG], der zweite Platz
ging an pro Gaming [pG]. Den dritten Rang erspielte sich Feuer-

Holle [FH) +++ PREISE FUR EVERQUEST: Wie schon Ianger
bekannt, werden fiir das umfangreiche Rollenspiel Extrakosten
anfallen. Deren Hohe hangt von der Dauer eines Abonnements ab.
Ein Jahresabo kostet 106 Euro, ein Halbjahresabo 59 Euro, um
drei Monate spielen zu kdnnen, fallen 32 Euro an. Wer jeden
Monat Kohle abdrticken will, zahlt knapp 12 Euro. +++



erheblich bremst. Wer offline m ’ - DEMNAL
m I u e schon alles ge Zuletzt erschienen
was es zu i ‘ Ht,

SSX 3
sollte sich mal im Internet Snowboarding 24. Oktober
Macht die Tonspur-Hatz auch im Internet siicht versuchen. (mb) My Street

Hersteller: Sony Genre-Mix 29. Oktober
Internet: www.playstation.de Xl
Das Spielprinzip ist so simpel lern zugdnglich gemacht wer-  Termin: Erhéltlich Ego-Shooter 30. Oktober
wie faszinierend: Im Takt zur den, aber auch waschechte FIFA Football 2004
Musik sollen auf einer Ton- Mehrspieler-Partien sind mog- FuBball 31. Oktober
spur teilte Punkte per lich. Dann rasen bis zu vier JIITREIP 1 il Hardware Online Arena
Tastendruck erwischt werden. Spieler gleichzeitig tiber die : ST Action 05. November
Was anfangs wenig herausfor- psychedelischen Tonspuren. m'ggl?:r;w :\;I]iltesr[;!\gfev:rlrllnsilc?:trggr leiche &
dernd klingt, entwickelt sich  Leider ist auf den momentan SpielspaB einstellen wie alleine.% Erscheint demnédchst
im Verlauf des Spiels zur hek- Servern nicht allzu viel los Tony Hawk’s Underground
tischen und siichtig machen- und nur wenige Spiele sind :iNZELSPIELER Trendsport 20. November
den Punktejagd. Im Editor verfiigbar. Diese sind zudem . . ; Medal of Honor: Rising Sun
erstellte Remixe der Songs nichts fiir blutige A : ' | Ego-Shooter 28. November

diirfen online anderen Spie- was den Spielspaf3 natiirlich pene f‘{'f Spoed Underground
Rennspiel 21. November
Ghost Recon - Jungle Storm
Action 04. Dezember
S e a q i - Everquest Online Adventures
So this is my first remix T » N E
5 was UOPPPTRED created with Amplitude, . - R o I S Figit Rollenspiel 10. Dezember

r Ppp
19.10 X-Ecut. Remix 2003 Enjoy! Find me online to have

i;ig Fsr:’:g;::;'.‘?;nagz] a match... ;) Harmonix roxx Il 4" “t . o 8 Destruction DErby Arenas
1510 Sleepless K o e » 2 Rennspiel 03. Dezember

16,10 Kaos kontroller P -
1010 punk Rap Hix Techno: 133 APK " 4 Gran Turismo 4
16.10.2003 11:52:49 ¢

1010 pink-e plE D : e 28 Rennspiel 1. Quartal 2004

10.10 Cherry LipS;1doLMx
¢ NGt PLET
ek Al REMIX RATING? INCOMPLETE

B nin . - Syphon Filter — The Omega Strain
1010 HattuciNoGenic v3 - g P8 Action-Adventure 1. Quartal 2004

01.10 Super-5pride 200 A
031801z 18 “;""0 on y B — ¥ SOCOM II: U.S. Navy SEALs
1 A 3 Action 1. Quartal 2004
e X Acxer . i N Splinter Cell: Pandora Tomorrow
- Action-Adventure Mérz 2004

Zahireiche Remixe stehen zum Download hereit. &

[<| PlayStation.c |
v ]

Weltklassespieler wissen, dass es nicht auf den Ballbesitz ankommt. Sondern auf das Zusammenspiel.
Platz zu schaffen. In Stellung zu laufen. Miglichkeiten zu schaffen. Und die Abwehr zu durchbrechen.

Mach das Spiel. Mit GFFTHEBALL Control.

© 2003 Electronic Arts Inc, Electronic Aits, EA, EA SPORTS and the EA SPORTS logo are Irademarks or registered trademarks of Electronic Arts Inc. in the U.S. and/or other counties. All nghls reserved. Oficial FIEA licensed producl. The FIEA Logo
977 FIFA TM. Manufactured under license by Electronic Ars Inc. Player names and ikenesses used undor icense from The Interational Federation of Prof nal Foolballers “(FIFPro)”, nation: ns, clubs, and/on leagues. All sponsored products
company names, brand names and logos are the property of their respective owners. Allother trademarks are the property of their respective owrlors. EA SPORTS™ 15 an Electronic Arls™ brand. P ion® and the "PS" Family logos are registered
iademarks of Sony Computer Entertainment Inc. Microsolt, Xbox, and the Xbox Logos are either registered trademarks or trademarks of Microsoft Corporation in the Umited States andfor other countri woand the NINTENDO GAMECUBE LOGO
are trademarks of NINTENDO. © 2003 Nintendo. ™, ov and Game Boy Advance are trademarks of Nintendo, © 2003 Nintendo. Copynght © 2003 Nokia, All nghts reserved. Nokia and N-Gage are trademarks or rogistered tademarks of Nokia Corporation
www:lilalootball2004 ca.com  www casports, de “PS one, Game Boy Advance und N-Gage unterstilzen nicht das Ol The Ball™ Control Feature. **Bald erhaltlich

I's in the: game




AKTUELLES |AUS JAP}

Warren
Harrod

berichtet.

Farhienfrohes
Weilnacisfest

Um das Weihnachtsgeschéft
weiter anzukurbeln, hat Sony
Computer Entertainment Bundles
Zu zwei wichtigen Titeln, GT4
Prologue und Mobile Suit Z Gun-
dam, angekiindigt. Diese werden
zweifellos sehr gefragt und
schnell ausverkauft sein. Das
Rennspiel-Paket mit Gran Turis-
mo beinhaltet eine PS2 in , Kera-
‘mik WeiB“ und eine Version von
GT4 Prologue fiir umgerechnet
160 Euro. Das Gundam-Gold-
Paket enthlt eine goldene PS2
inklusive eines edlen Gundam-
Standers und eine Version des
Spiels flir umgerechnet 250
Euro. Beide Pakete werden ab
dem 4. Dezember verkauft. Wah-
rend es flir das Rennspiel-Paket
recht groBe Lagerbestande gibt,
ist das Gundam-Bundle streng
limitiert und wird nicht mehr
erhéltlich sein, wenn die Edition
ausverkauft ist. Es ist das erste
Mal, dass sich Sony mit einem
Third-Party-Hersteller zusam-
mengetan hat, um ein limitiertes
PS2-Paket herauszubringen. Die
Zusammenarbeit mit Bandai
zeigt, wie wichtig die Marke
»@Gundam*in Japan besonders
zur Weihnachtszeit ist.

1. Naruto: Narutimet Hero

2. Macross: Super Dimension Fortress
3, Tomb Raider: The Angel of Darkness
4. The King of Fighters 2001

5. Shin Sangoku Musou 3 Moushouden

6. Grand Theft Auto Il

7. Nechu Professional Baseball 2003 Autumn

8. Simple 2000 Series Ultimate Vol. 13

9. Gakushou Pachislot Sengen

10. Samurai Michi 2: Way of the Samurai

JAPAN | PS2-CHARTS

QUIETSCHBUNT Besonders zu viert wird’s spaBig.

S e
KLASSISCH Bomberman benutzt Sprengstoff.

Super Smash Brothers fiir die PS2? Ja, aber mit coolen Figuren. |

Konami, Hudson und Takara,
drei der grofiten japanischen
Spielehersteller, haben sich
zusammengetan, um ein wit-
ziges Vierspieler-Beat-'em-Up
mit Figuren aus ihren verschie-
denen Spieleserien auf die Bei-
ne zu stellen. Neben Twinbee,
Optimus Prime und Bomber-
man gibt es insgesamt 20 spiel-
bare Figuren, die sich um Spha-
ren kloppen. Geht die Lebens-
energie einer Figur zur Neige,
so stirbt diese nicht, sondern
sie schrumpft. Dabei verliert
die Figur eine Sphare. Wenn es

FLUCHT Bei solchen
Kalibern ergreift selbst
Optimus Prlme\-’clle !

+++FINAL FANTASY XIl VERSCHOBEN Der fir Marz 2004
geplante zwdlfte Teil der RPG-Serie wurde verschoben —
auf ein unbestimmtes Datum 2004/2005! Stattdessen ent-
schloss sich Square-Enix, das PS2-Remake von Dragon
Quest V bereits im Marz herauszubringen. +++ HAND-

Ihnen gelingt, diese zu stehlen,
hat der Gegner verloren. Wie
der Titel bereits verrit, finden
die Kampfe als
TV-Show statt,
der Spieler muss
also nicht nur
die Gegner be-
siegen, sondern dabei auch
mit spektakuldren Angrif-
fen und Combos hohe
Einschaltquoten errei-
chen. (wh/cs)
Hersteller: Hudson
Internet: www.hudson.co.jp
Termin: 18. Dezember

LICHE PS2? Sony hat sich in Japan den Namen “PStwo*
rechtlich schiitzen lassen. Man rechnet deshalb damit,
dass Sony demnéchst eine kleine Version der PS2 verof-
fentlichen will — &hnlich der kleinen PlayStation-Version
PSone. +++ FINAL FANTASY X-2, DIE ZWEITE In Japan



Nebula — Echo Night

UL Im All hirt dich keiner ... heiraten? |

Im Jahr 2044 wollen Richard
Osmond und Claudia Schafer
im Weltraum heiraten. Aller-
dings kommt es zu einem
Unfall und das Paar wird
getrennt. Das zerstorte Raum-
schiff ,strandet” auf dem
Mond, wo Sie in der Rolle von
Richard Bekanntschaft mit
Geistern machen. Diesen hel-

fen Sie dabei,

ihre zu
Lebzeiten unverwirklichten
Ziele zu erreichen, um sie
von ihren Qualen zu erlé-
sen. Allerdings gibt es auch
bose Geister, die Sie atta-
ckieren. Lebensenergie ha-
ben Sie dabei aber keine -
wenn Sie beriihrt werden,
sind Sie tot. Um herauszu-

MONDLANDUNG

AuBer Zwischensequenzen
gibt es noch nicht

viel zu sehen. (oben)
GRUSELIG? Kinder,

die auf einer Raumstation he-
rumspuken, waren schon im
Film ,,Event Horizon“
wirkungsvoll. (unten)

finden, welche Geister gut
und welche bose sind, hel-
fen Video-Kameras, mit
denen Sie die Seelen be-
obachten, sowie ein dichter
Nebel, der sich um bése
Seelen bildet. (Wh/cs)
Hersteller: From Software

Internet: www.fromsoftware.co.jp
Termin: Dezember 2003

Full Metal
Alchemist

Pl ERLT30E88  Ein Spiel zu einem Anime-Hit

Full Metal Alchemist basiert auf der gleichnamigen
Anime-Serie. In dieser haben die beiden Alchemisten
Edward und Alphonse die Alchemie zu verbotenen
Zwecken gebraucht. Anders als Magie ist die Alchemie
wissenschaftlich und unterliegt deshalb Regeln. Als
die beiden ihre verstorbene Mutter ins Leben zurtick-
rufen wollen, verliert Edward einen Arm und ein
Bein, Alphonse sogar seinen ganzen Korper. Auf der
Suche nach ihren Korpern kénnen die Briider Alche-
mie nutzen, um Waffen und Fallen zu erstellen. Falls
ein Gegner dennoch zu stark ist, kann Alphonse, des-
sen Geist in einer Kampfriistung steckt, auch hand-
greiflich werden. Dieser wird zwar von der CPU
gesteuert, doch mit Befehlen konnen Sie ihn zumin-
dest teilweise manuell kontrollieren. (wh/cs)

Hersteller: Square-Enix

Internet: www.square-enix.co.jp

Termin: 2004

erscheint im Dezember eine ,International Version“ von Final Fantasy X-2. In die-
ser gibt es neue Monster, die Yuna auch einfangen und im Kampf benutzen kann.
Beim US- und Europa-Release (Friihling 2004) handelt es sich wahrscheinlich
ebenfalls um diese erweiterte Version. +++ PARADIES FUR MECH-FANS Wit
Super Robot Taisen Scramble Commander erschien vor kurzem ein Actionspiel, in

t] KAMPFSYSTEM
4 Wenn ein Monster &

Zuletzt erschienen
Hitman: Silent Assassin
Action-Adventure

Metal Gear Solid 2: Substance (PS2 The Best)

6. November

Action-Adventure 6. November
Pride GP 2003

Beat ‘em Up 6. November
Sanyo Pachinko Paradise 9

Musikspiel 6. November
SIREN

Action-Adventure 6. November

Super Robot Taisen Scramble Commander

Action 6. November
Erscheint demnéchst

Bujingai

Action 25. Dezember

Gastlevania: Lament of Innocence
Action 27. November

Everybody’s Golf 4

Golf 27. November
Gradius V

Shoot ‘em Up Februar 2004
Gran Turismo 4 Prolouge

Rennspiel 4., Dezember

S
E

Hyper Street Fighter Il

Beat ‘em Up 18. Dezember
Mobile Suit Gundam Z: AEUG Vs. Titan
Action 4. Dezember
Onimusha Blade Warriors

Beat ‘em Up 20. November
Onimusha 3

Action-Adventure Mérz 2004

R:Racing Evolution

Rennspiel 27. November
Resident Evil Outbreak

Action-Adventure 11. Dezember
Shadow Hearts 2

Rollenspiel 8. Dezember
Resident Evil Outbreak

Action-Adventure 11. Dezember
Shadow Hearts 2

Rollenspiel 8. Dezember
The Sims

Simulation 22. Januar

Tom Clancy’s Splinter Gell

Action-Adventure 27. November
Train Simulator + Densha de Go!
Zugfahrer-Simulation 18. Dezember

dem Kampfroboter aus verschiedenen Anime-Serien (Macross, Evangelion, Gun-
dam etc.) aufeinander losgelassen werden. Fiir Anime-Fans in Japan wohl ein
absolutes Highlight. +++ DAMEN-TENCHU From Software arbeitet derzeit an
einer neuen Version von Tenchu. In Tenchu Kurenai wird Ninja-Dame Ayame die
Hauptrolle spielen. Mit Rin gesellt sich ein neuer weiblicher Charakter dazu.




berichtet.

Alles wegen Quehec

Nach dem Publicity-Rummel um
das (inzwischen abgeblasene)
»Shock & Awe"-Golfkriegsspiel
tat Sony BuBe und gelobte
erhdhte Sensibilitat. Dabei wan-
delt man nun dermaBen bed&ch-
tig auf moralischen Eierschalen,
dass Levels aus Spielen fliegen,
sobald ein paar Bedenkentrager
husten. So wird das PS2-
Actionspiel Syphon Filter 4:
Omega Strain um einige Levels
gekiirzt, in denen der Spieler ter-
roristische Separatisten aus der
frankokanadischen Provinz Que-
bec bekampfen sollte. Die Story
ist wohlgemerkt fiktiv und die
Gesinnung der Gegner innerhalb
der Spielhandlung eindeutig
bose. Doch nach einem Artikel in
einer Montrealer Zeitung schiu-
gen in Quebec die Wellen der
Empérung hoch: Die Partei ,Bloc
Québécois* sprach in einem
Statement gar davon, dass das
Spiel ,,Hass-Propaganda“
gefahrlich nahe kéme. Und was
passiert, wenn sich als Néchstes
Politiker aus WeiBrussland oder
Japan aufregen? Denn dort
befinden sich in der Story von
Syphon Filter 4 ebenfalls Terro-
risten-Nester. Die gleiche Hand-
lung in Form eines Taschenbuch-
Thrillers hatte doch keinen Men-
schen aufgeregt.

Lenhardt

USA VERKAUFS-CHARTS

1. Jak II: Renegade

2. Madden NFL 2004

3. NBA Live 2004

4. WWE SmackDown! HCTP
5. The Simpsons: Hit & Run
6.S5X3

7. Tony Hawk’s Underground
8. Tak and the Power of Juju
9. Tiger Woods PGA Tour 2004
10.Castlevania

SKELLINGTON

Die Hauptfigur steht
dem Filmvorbild in
nichts nach.

The NI!IlIlIIIaI'B Before [:|II‘ISlIIIﬂS

(RT3 Nach zehn langen Jahren gibt’s Neues von Jack Skellington. |

Vor zehn Jahren begeisterte ein
aulergewohnlicher Film Kino-
ganger weltweit. Kein Geringe-
rer als Kultregisseur Tim Burton
verlieh The Nightmare Before
Christmas, dem ersten abend-
fiillenden Kinofilm, der in
Stop-Motion gedreht wurde,
seine ganz eigene Note. Der
Filmverleih Buena Vista arbei-

tet jetzt eng mit der Spiele-
schmiede Capcom zusammen,
um diese bezaubernde Fantasy-
Welt erneut zum Leben zu
erwecken. Jack Skellington darf
im Spiel mit einer Neuerung
antreten, die es im Film nicht
zu sehen gab: einer glibberarti-
gen Peitsche. Die ersten Bilder
sehen bereits toll aus und Ent-

wickler Capcom hat sowohl in
Sachen Action-Adventure als
auch in puncto Horror so eini-
ges auf dem Kasten. Wir freuen
uns schon jetzt auf eines

der wenigen schaurig-schonen
Lizenzspiele. (cs)

Hersteller: Capcom

Internet: www.capcom.com

Termin: ,Halloween® 2004

RAZIEL + BELMDNT‘? Mit seiner Peitsche kann der
klapprige Jack den Gegnern die Seelen aussaugen.

+++ PS2-PREISSENKUNG? Geriichten zufolge wird
Sony Mitte November in den USA den Preis der PlaySta-
tion 2 auf $ 99,- senken, um mit Nintendos GameCube
mitzuziehen. +++ EIN NEUES LEISURE SUIT LARRY?
Ohne groBe Vorwarnung fiihrt Vivendi Universal plétzlich
das Adventure Leisure Suit Larry: Magna cum Laude auf

ABGEFAHREN Die dusteren Umgebungen erinnern an
das ausgefallene Setting des Trickfilms.

seiner Release-Liste. Leider gibt es auBer einem unge-
fahren Termin — irgendwann 2004 — noch keine wei-
teren Infos. Wir bleiben am Ball und werden schon in
Kiirze mehr {iber das Spiel wissen. +++ DIE BLUTSAU-
GERIN KEHRT ZURUCK Da sich der erste Teil in Ameri-
ka groBer Beliebtheit erfreut, war es nur eine Frage der



Backyanrd
Baskethall

Basketball fiir Kids |

Auch wenn der Titel eine ziem-
lich aggressive Basketball-Vari-
ante vermuten ldsst, hat Back-
yard Basketball rein gar nichts
mit dem &hnlich klingenden
Backyard Wrestling zu tun. Viel-
mehr handelt es sich hier um
eine knuddelige Kinder-Varian-
te der Ballsportart. Das Spiel ist
auf ein jlingeres Publikum
zugeschnitten und kann quali-
tativ nicht mit hochwertigen
Simulationen mithalten. Aber
zumindest lizenztechnisch hort
sich der Titel auch fiir junge
NBA-Fans vielversprechend an:
Alle Original-NBA-Teams sind
vertreten. Unter den 30 Kin-
dern, die ein paar Kérbe werfen,
finden sich zudem zehn lizen-
zierte Profi-Basketball-Spieler.
Shaquille O'Neal, Dirk Nowitz-
ki, Track McGrady und andere
treten auf dem Spielfeld aber
ebenfalls in kindlicher Form
auf. (cs)

Hersteller: Atari

Internet: www.atari.com

Termin: Erhaltlich (USA)

Mit Power-ups
gelingen Tricks.

Zeit, wann Blood Rayne 2 offiziell angekiindigt wird. Majesco wird den von Termi-
nal Reality entwickelten Third-Person-Action-Titel im Oktober 2004 in den USA
verdffentlichen. +++ ACTION NOIR Namco hat den Nachfolger zu Dead to Rights

DAMONENARMEE

Das Setting erinnert

an Klassiker wie
Shinobi und Onimusha.

Blood Will TeII

EZLTDD sesa bleibt der Shinobi-Linie treu.

Auf der Tokyo Game Show présentierte Sega

usnﬁ\urzm
Auf I]nmfo miissen
Sie g‘ut aufpassem

Titel vom Sega-Klassiker abzuheben, gibt es
neben einem komplexen Kampfsystem, bei dem
Sie per Tastendruck Kampfstile dndern und mit
Tastenkombinationen ellenlange Kombos aus-
teilen, eine zweite Spielfigur: Dororo. Dieser
hilft Thnen zwar im Kampf, da Dororo aber
nicht so stark ist wie Hiyakkimaru, miissen Sie

erstmals eine spielbare Version von Dororo, das #vihrend der actionreichen Schlachten immer

in Amerika unter dem markttauglicheren Titel
Blood Will Tell erscheinen wird. Der Spieler {iber-
nimmt die Rolle von Hiyakkimaru, der die Geg-
ner in bester Shinobi-Manier bekdmpft. Um den

ein Auge auf ihn werfen. (cs)
Hersteller: Sega

Internet: www.sega.com

Termin: 2004

(LU Blid ballern

Es war ja nur eine Frage der
Zeit, bis jemand das Spielprin-
zip von GTA aufgreifen, mit
Twisted Metal vermischen und
die Gewaltschraube noch ein-
mal kréftig nach oben drehen
wiirde. Midways Beitrag zum
Thema gefdllt mit fliissiger
Darstellung von weitldufigen
Umgebungen, die dennoch
nicht mit dem Detailgrad von
GTA Vice City (dt.) konkurrie-
ren konnen. Das Missionsde-
sign langweilt schon nach
wenigen Minuten, die Steue-
rung ist hakelig, das Waffen-
system belanglos, aber jeder
iiberfahrene Passant verteilt
seinen Lebenssaft grofiziigig
auf der virtuellen Windschutz-

AUTSCH! Auf
Passanten kann
keine Riicksicht
genommen
werden.

SPRENG-
KOMMANDO
Selbstmord-
attentiter
miissen
ausgeschaitet
werden.

USA ERSCHEINT DEMNACHST

scheibe. Das ist nicht nur

wenig originell, sondern duirf- Zuletzt erschienen ;

te eine Veroffentlichung hier- Choplifter: Crisis Shield Action 15. Oktober
zulande eher unwahrschein- Tak and the Power of Juju Action-Adventure 15. Oktober
lich machen. Roadkill ist bru- 88X 3 Sportspiel 20. Oktober
tal, blod wund bestenfalls Backyard Baseball 2004 Sportspiel 21. Oktober
Durchschnitt. (mb) RPG Maker 2 Rollenspiel 21. Oktober
Hersteller: Midway Teenage Mutant Ninja Turtles Action 21. Oktober

Internet: www.midway.com
Termin: Erhéltlich (USA)

Castlevania: Lament of Innocence  Action-Adventure 28. Oktober

Erscheint demnéchst

PBA Bowling 2004
Broken Sword: The Sleeping Dragon Adventure
EverQuest Online Adventures: Frontiers Rollenspiel
Warhammer 40.000: Fire Warrior

Sportspiel 15. November
17. November
17. November

Ego-Shooter ~ 17. November

fir Ende 2004 angekiindigt. Hell to Pay, so der Untertitel, handelt vom taffen Vop Battlestar Galactica Action 18. November
Jack Slater, der in einen gnadenlosen Unterweltkonflikt verwickelt wird. Wir sind Xl Ego-Shooter ~ 18. November
gespannt, ob dieser Teil der Serie in Deutschland erscheinen wird. +++ Spawn: Armageddon Action 21. November




Die Action-Offenbarung 2003
fur alle Plattformen!

@6& PlayStation

Bestes Xhox-Game GamePro 12/03 OPMZ 13103 PlayZone 12/03 Maniac 12/03 N-Zone 12/03 Xbox-Zone 12/03 VideoGames Aktuell 12/03
der GC 2003

Ab sofort erhaltlich!

Auf www.truecrimela.com findest du exklusive Clips zum Spiel und Soundtrack-Samples von Snoop Dogg, Westside Connection und vielen mehr.

AClIVISIONN. | PlayStation.2 | @ éawtiae. | D xs0x I

activision.de ) 2003 Activision, Inc, and its affiliates, Published and distributed by Activision Publishing, Inc, Activision is a registered trademark and True Crime and Streets of LA are trademarks of Activision, Inc.
and its affiliates. All rights reserved. Developed by Luxoflux. All rights reserved. "PlayStation” and "PlayStation" logo are registered trademarks of Sony Computer Entertainment Inc. NINTENDO GAME-
CUBE AND THE NINTENDO GAMECUBE LOGO ARE TRADEMARKS OF NINTENDO. Microsoft, Xbox and the Xbox logos are either registered trademarks or trademarks of Micrasoft Corporation in the
U.S and/or other countries and are used under license from Microsoft. All other trademarks and trade names are the property of their respective owners.
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vorschay IIEIIDD

Harter Ego-Shooter mit viel "ict

cr in den letz-
ten Monaten
die einschligi-
gen Online-Foren  verfolgt
hat, dem ist unmoglich der
Hype um cinen Ego-Shooter
mit Codenamen [, Kin” ent-
gangen. Noch bevor es eine

18

offizielle Pressemeldung zum
Spie] gab, kursierten die wil-
desten Spekulationen
Geriichte. Und das alles nur,
weil ein paar zugegeben sehr
beeindruckend aussehende
Screenshots aus Versehen”
den Weg ins Internet fanden.

und

Kurz darauf gab es dann
offizielle Ankiindigung, ir
der auch die Namensande-
rung zu Killzone und dic Ver-
offentlichung  {iber  Sony
bestiatigt wurde. Nattirlich
wollten wir wissen, ob der
ganze Aufruhr gerechtfertigt

./‘
(&

1aben wir Entwik-
Guerrilla in Amsterdam
besucht und uns den Shooter
ganz genau angeschaut, Bei
der fast zweistiindigen Stu-
diotour mit anschlieffendem
Probezocken wurde schnell
Klar, dass Guerrilla bei Killzo-

Q



GUT VERSTECKT Die Gegner nutzen jede sich bietende Deckung.

ne keine halben Sachen
macht. Alle Aspekte des Shoo-
ters, vom Leveldesign iiber
Charaktergestaltung bis hin
zum Sound wurden mit
enorm viel Sorgfalt geplant
und dann dufierst professio-
nell umgesetzt. ,Fiir uns sind
die kleinen Details in einem
Spiel entscheidend. Nur wenn
diese stimmen, dann kann
auch das fertige Produkt unse-
ren hohen Anspriichen und
denen der Fans geniigen. Ich
bin stolz zu sagen, dass wir
und auch Sony absolut von
der Qualitit unseres Produktes
iiberzeugt sind”, so Martin de
Ronde, Commercial Director
des Studios wihrend der Pri-
sentation. Obwohl es sich bei
der spielbaren Version um
eine sehr frithe und noch
unfertige Fassung des Ego-
Shooters handelte, wurde
deutlich, dass Killzone auf
jeden Fall Hitpotenzial besitzt.

IN DER ZUKUNFT
HERRSCHT KRIEG!
Natiirlich haben sich die
Entwickler auch eine pa-
ckende Story ausgedacht,
die Gamer langfristig an die

Konsole fesseln soll. Killzone
spielt in einer nicht allzu
fernen Zukunft, in der die
Menschheit gerade fleiflig
geeignete Planeten koloni-
siert. Es herrscht aber kei-
neswegs Einigkeit dariiber,
wer iiber die neuen Lebens-
rdaume verfiigen darf. Erd-
loyale Krifte (ISA) und mili-
taristische Separatisten, ge-
nannt Helghast, liefern sich
erbarmungslose Gefechte.
Als die Helghast-Aggresso-
ren einen blitzkriegartigen
Angriff auf eine harmlose
Kolonie starten, bleibt der
ISA nur eine Chance: So
wird ein vierkopfiges Spe-
cial-Forces-Team hinter den
feindlichen Linien abge-
setzt, um den Feind zu stop-
pen. Dreimal diirfen Sie
raten, wer mit der Leitung
dieser Selbstmordmission
betraut wird. Vor jeder der
26 umfangreichen Missio-
nen missen Sie sich ent-
scheiden, welchen der vier
Spezialisten Sie ins Feld fiih-
ren wollen, Die anderen drei
werden dann von der KI
iibernommen und reagieren
eigenstindig. Kommandos

Inhaber : - Borries Zimmer - Kornharpenerstr, 217 - 44791 Bochum - Tel.: 0234 / 9503390

HINTENDOD
GAMECUBE .

True Crime

Pro Evolution Soccer 3 5299 €

LLLEIZEUN KILLZONE )

9.-eishafrlzp@.

Baphomets Fluch 3 Prince of Persia 5499 €

Everquest Online Herr der Ringe -Die Ruckkehr... - 49,99 €
Fussball Manager 2004 5 Fifa Football 2004 49, 99 € ockey 45,99 €

NFS Underground 49,99 SSX 3 Tead ak 53, 99€

Splashdo‘wn 2 35‘;99 £ N
== e ¢

24 Stunden online bestellen / USK 18 Titel nach Vorlage des Personalausweises IVersandkosten 2,50 € (zzgl. 2,50 € bei NN)




an die Mitstreiter, wie man
sie von Ghost Recon und
SOCOM kennt, gibt es nicht.
Auch wenn sich Entwick-
ler Guerrilla beziiglich der
Charaktere noch ein wenig
bedeckt hilt, ist jetzt schon
sicher, dass es eine Scharf-
schiitzin, einen Allround-
Charakter - der zugleich
Anfiithrer des Teams ist -
und einen Mann fiirs Grobe
geben wird. Jede Spielfigur
verfiigt iiber spezielle Fahig-
keiten wie Infrarot- oder
Nachtsicht und eine Stan-
dardwaffe. Dariiber hinaus
kann jeder Charakter zwei
weitere Waffen gleichzeitig
mit sich fithren.

HISTORISCHE KONFLIKTE
ALS INSPIRATION

Einer der Prisentations-Levels

war ein riesiger Schiefistand,
bei dem man jede der 21 Feuer-
waffen im Spiel, inklusive
Artilleriegeschiitz, ausprobie-
ren konnte. Wer angesichts des
Zukunftsszenarios damit ge-
rechnet hat, dass es Laserge-
wehre und andere futuristische
Ballermédnner gibt, wird ein
wenig enttauscht sein. Guerril-
la hat sich dafiir entschieden,
ausschlielich Projektilwaffen
ins Spiel einzubauen. Das fiihrt
dazu, dass man in einzelnen
Féillen mit langen Nachlade-
zeiten rechnen muss. Bei der
Gestaltung der optisch beein-

druckenden Levels haben sich
die Entwickler unter anderem
von historischen Konflikten
und Kriegen inspirieren lassen.
Héauserkdmpfe wird es genauso
geben wie Gefechte in Schiit-
zengraben oder im Dschungel.
Obwohl mittlerweile sicher ist,
dass Killzone auch iiber Online-
Spielmodi verfiigen wird, woll-
te sich niemand bei Guerrilla
dazu ndher dufiern. Wir hoffen
jedoch, dass es neben Stan-
dardspielarten wie etwa Death-
match und Capture the Flag
auch einen Vierspieler-Koop-
Modus geben wird, bei dem
man das komplette Spiel als
Team durchspielen kann.
WOLFGANG FISCHER

VORSCHAU KILLZONE
Hersteller:
Entwickler:  Guerrilla
Ego-Shooter
Deutsch

Nicht bekannt
Dolby Pro-Logic Il
26 Levels

Internet: www.guerrilla-games.com

Sprache:

Spieler Termin
1 + online - 1. Quartal 2004

»Wenn Guerrilla alle Versprechen halt,
dann dirfen sich Fans auf einen
Ego-Shooter der Exiraklasse freuen.

A PN

r andere gibt Feuerschutz.
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PANDORA TOMORROW

VOLEIHL U SPLINTER CELL

Tom Glancy’s S
Pandora Tp

Innovationen in Videospielen
gibt's heu nicht mehr
Dann ist Sam FiShets
Riickkehr die selter
Ausnahme.

|

NAHER RAN Das
Scharfschiitzengewehr
darf auf gar keinen

Fall Fhie?ﬁ

FRISCHER WIND
AuBenmissionen in der -

freien Natur sind Neuland S
fiir den Agenten. g s




| HINTERRUCKS Als 'i i

' Agent ist vorsichtiges
Anschleichen das

. Aund0.

plinter Cell war
in vielerlei Hin-
. sicht ein bemer-

nswertes Spiel. Es war einer
- der ersten Kaufgrtmde fiir die

Xbox, allerdmgs auch eine der‘

PANDORA TOMORROW

franzosischen Hersteller. Dem-
entsprechend soll die Fortset-
zung nichts anderes als die
Referenz im Genre bilden. Das
konnte auch tatsichlich klap-
pen, denn neben vielen Detail-
verbesserungen hat man noch
ine dicke Uberraschung im
péick - einen Multiplayer-
odus, den es in dieser Form
och nie gegeben hat!

FACELIFTING

Das Herzstiick des Spiels bildet
aber immer noch der Einzel-
spleleﬂnadus, in dem die Welt
Terroristen gerettet
diesen hat man sich
prgenommen. Sam

erstaut. Zudem
an kiinftig auch ge-
end Gelegenheiten zum
nsatz der athletischen
Fihigkeiten  einbauen.
er markante Spagat
zwischen zwei Winden
war im Vorginger bei-
pielsweise zwar hiibsch
nzusehen, im Endeffekt
aber gerade mal an drei oder
vier Stellen des gesamten
Spiels wirklich effektiv ein-
tzbar. Das soll sich im
" Nachfolger indern. Eben-

falls der Vergangenheit

ETLEITTUR SPLINTER CELL

SNIPER Nur die Séldner
konnen auf groBere

. falsclle Bemgung znm\lemingnis werden. e

ICH SEH DICH! In diesem Sichtmodus werden
bevggl”f'che Ziele herausgestellt.

VELOelmy 2.008 MIS
DlB‘rANcE: FLUEE W

AMMO  ROF

420 [um] : e ; 3 VELDDITY 2.ES m/s
ey g - ¥ DIETANEE s.42 M
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PANDORA TOMORROW

VDI VY SPLINTER CELL

gehoren die konsolenspezifi-
schen Unterschiede an. Splin-
ter Cell: Pandora Tomorrow
wird auf jeder Konsole inhalts-
gleich sein. Das mag Puristen,
denen selbst die Xbox-Version
nur ein miides Licheln ent-
lockte, nicht gefallen, die Ent-
wickler bezeichnen dennoch
die Versionen fiir die PS2 und
den GameCube als die gelun-
gensten. Zukiinftig wird Sam
Fisher iibrigens auch nicht
mehr ganz so linear durch die
Levels stapfen. Verschiedene
Losungswege fiihren zum Ziel.
Wiihrend der Prisentation
zeigte man dies am Beispiel
eines fahrenden Zuges. Die
Abteile waren voll gestopft mit
schwer bewaffneten Gangs-
tern und dennoch gab es nicht
weniger als drei verschiedene
Moglichkeiten, in Richtung
Fiihrerhaus vorzudringen. Un-
ter dem Zug hangelt sich Sam
knapp iiber den Schienen wei-
ter vor, an der Seite des Zuges
sorgen die Streckenbeleuch-
tung und aus dem Fenster
sehende Fahrgiste fiir Adrena-
lin. Alternativ fithrt der Weg
tiber die Dacher des Zuges. Wir
sind gespannt, ob die Entwick-
ler diese spielerische Freiheit
auch in allen anderen Levels
unterbringen Kkonnen. Im
zweiten prisentierten Level

TEAMWORK
Dieser Sdldner

ist erst mal
auBer Gefecht

befanden wir und in Indone-
sien. Dort ging's durch hohe
Graser und knarzende Holz-
hiitten, was ein erfrischend
anderes Spielerlebnis  ver-
spricht. Das lag nicht zuletzt
an den spielerischen Verinde-
rungen. So wurde das Alarm-
system iiberarbeitet. Zukiinftig
sollen die gegnerischen Solda-
ten bei alarmierenden Geriu-
schen oder Vorfillen zum
Ausriistungsschrank greifen,
um sich mit Panzerweste oder
Helm auszustatten, was dem
Agenten das Vorgehen nicht
gerade leichter macht. Tech-
nisch wirkte die frithe Version
bereits sehr ansehnlich. Auf-
wendige Animationen und die
bereits aus dem Vorginger
bekannten hervorragenden
Lichteffekte schaffen Atmo-
sphire. Die ist den Entwick-
lern besonders wichtig, wes-
halb man diesmal auch mehr
Wert auf die Charakterzeich-
nung und eine packende Story
legen will.

GENIALE IDEE

Was sich zunichst anhort wie
nicht realisierbare Fantasien
im Alkoholrausch, konnte am
Ende frischen Wind ins Genre
bringen — was die Entwickler
mit dem Mehrspielermodus
vorhaben, verdient Respekt.

TURNHALLE Die Agenten
sind beweglicher und finden
immer einen Weg.

HTIGKY GAM

Dieser lisst bis zu vier Spieler
in zwei Teams gegenseitig
Jagd aufeinander machen -
Agenten gegen Soldner. Der
Clou: Als Agent spielt sich der
Titel ziemlich genauso wie
Sam Fishers Einzelspieler-
Abenteuer, die Soldner wer-
den dagegen aus der Ego-Sicht
gespielt! Dabei haben beide
Parteien jeweils eigene Vor-
und Nachteile. Die Agenten
haben die bekannte Warme-
sicht, Soldner sind schwerer
bewaffnet und konnen in spe-
ziellen Sichtmodi beispiels-
weise bewegliche Ziele oder
den Einsatz von elektroni-
schen Hilfsmitteln ausma-
chen. So kénnen sie beispiels-
weise Agenten ausmachen,
die sich in einer dunklen Ecke
der Lichtverstarkersicht be-
dienen. Dank Headset-Unter-
stittzung konnen die Teamka-
meraden jederzeit miteinan-
der kommunizieren. Die hil-
freichen Gimmicks ermog-
lichen es den Agenten sogar,
den Sprechfunk der Soldner
abzuhoren und mit Mini-
Kameras fiir mehr Ubersicht
zu sorgen. Delikater Gag:
Schnappt sich ein Agent iiber-
raschend von hinten einen
Soldner und hilt ihm ganz im
Stile von Sam Fisher die Knar-
re an die Schlife, kann er sei-

nem Opfer noch einige nette
Worte ins Ohr fliistern. Es ver-
steht sich von selbst, dass die-
ser Spielmodus auch und ge-
rade online nutzbar sein wird.
Da dort Pausen bei der Waf-
fenauswahl nicht realisierbar
sind, wurde das Interface den
neuen Bedingungen ange-
passt und erinnert nun ein
wenig an Freedom Fighters.
Per Analogstick sucht man in
Windeseile nene Waffen oder
Ausriistung aus, wahrend das
Spiel im Hintergrund ganz
normal weiterlauft.

MAIK BUTEFUR

VORSCHAU | SPLINTER CELL 2

Ubisoft
Ubisoft

Hersteller:
Entwickler:
Genre:
Sprache:

Deutsch

Nicht bekannt
Nicht bekannt
Nicht bekannt

Internet: www.ubisoft.de

Termin

Spieler
1 Marz 2004

Pandora Tomorrow wird wohl eine
routinierte Fortsetzung mit einem
innovativen Mehrspielermodus.”

AIIGEBEII Zwischen zwei Vlﬁﬁg'ons-ﬁarf Sam
‘wieder einen auf Van Damme machen.

X
. . i

o =

2.
POSING In den e
schummrigen ¥ el
U-Bahn-Schachten
fiihlen sich die
Agenten richtig
wohl.
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BATTLESTAR GALACTICA )

PALLUS

EINFACH RIESIG Gegnerische Mutterschiffe sind oft erschreckend groB.

DOGFIGHT Die Zylonen greifen in groBen Mengen an.

Battiestar Galactica

RAAIDER

e ACTE

Eine Kultserie feiert Jubildum und Vivendi liefert das Spiel dazu.

9 |twa 25 Jahre ist es

E ‘her, dass die
L = lersten Folgen von
Kampfstern Galaktika - so der
deutsche Titel der Serie — zum
ersten Mal tber den Bildschirm
flimmerten. Dieses runde Jubi-
ldaum wird nicht nur mit einer
brandneuen Mini-Serie, sondern
auch mit einem Weltraum-Shoo-
ter zelebriert. Die Handlung des
Spiels setzt etwa 40 Jahre vor
Beginn der kultigen TV-Serie ein.
Im Mittelpunkt der Story steht
der junge Pilot William Adama,
dessen Hauptaufgabe es ist, mit
seinem Geschwader das Mutter-
schiff Galactica vor Angriffen der
bésen Zylonen zu schiitzen.
Schon die Auftaktmission ver-

deutlicht, was den Spieler bei
Battlestar Galactica erwartet, Im
ersten Abschnitt des Levels miis-
sen mehrere Geschwader der zah-
lenméfig tiberlegenen Zylonen
vernichtet werden, bevor es ih-
nen gelingt, die Galactica irre-
parabel zu beschddigen. Danach
warten noch sechs weitere Aufga-
benstellungen auf den Spieler, die
jeweils mit einer kurzen Videose-
quenz eingeleitet werden. Leider
hat Entwickler Warthog ,ver-
gessen”, vor jeden Teilabschnitt
Riicksetzpunkte zu setzen. Wer
kurz vor Ende der Mission schei-
tert, darf noch einmal komplett
von vorne beginnen. Ein Um-
stand, der im Zusammenspiel
mit dem nicht zu verachtenden

GALACTICA

LANDEANFLUG Die Galactica muss um jeden Preis verteidigt werden.

RAIDER

Schwierigkeitsgrad und der kom-
plexen Steuerung die ersten Flug-
versuche am Steuer eines Viper-
Jagdraumers zu einer ziemlich
frustigen Angelegenheit macht.
Man will sich gar nicht ausmalen,
wie wohl spdtere Levels aussehen.
Figentlich sehr schade, denn der
Weltraum-Shooter verfligt nicht
nur {iber jede Menge Gameplay-
Potenzial, er sieht obendrein
auch noch sehr gut aus und lauft
angenehm fliissig. Hoffen wir
mal, dass Warthog ein Einsehen
hat und die Testversion, die wir
fiir die ndchste Ausgabe erwarten,
in letzter Sekunde entweder mit
einer Schnellspeicherfunktion
oder Riicksetzpunkten versieht.
WOLFGANG FISCHER

VORSCHAU B. GALACTICA

Hersteller: Vivendi

Entwickler:  Warthog

Genre: Action

Sprache: Komplett Deutsch
Video: Nicht bekannt

Audio: Nicht bekannt
Umfang: 14 Levels

Internet: www.vup-interactive.de
Spieler | Termin

L | leileamber.

,Ambitionierter Weltraum-Shooter,
dessen einziger offensichtlicher Makel
der zu hohe Schwierigkeitsgrad ist.”

NICHT NUR IM ALL ... sondern auch auf Planetenoberflichen wird gekimpft.
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Gutschein

PlayStation.2

A s ;
/ \—H

Gratis! Mit diesem Coupon
bekommst du die spielbare
Demo des PS2-Toptitels

»Soul Calibur 2".

Nur solange der Vorrat reicht.
USK: Ab 16 Jahren.

- PlayStaion 2

i

g T P4

PlayStation 2 + EyeToy + Kamera

Dieses Set beinhaltet die PlayStation 2 @

inkl. 1 Controller und EyeToy - das
~ neuartige Gaming-Erlebnis fiir die 3 Nintendo GameCube

ganze Famile! EyeToy ist eine Statt 1 ?

kleine Kamera, die auf dem ; -~

Fernseher angebracht und mit . . P) - nitte Spielenall -1
der PlayStation 2 verbunden - g 9 —)“’f UfJJJ""‘ ‘JJJJ“J“’J‘)“JJJ 4111

wird. Mit EyeToy wirst du ein Teil -~ op il -

_des Spiels! Dein Bild wird direkt = | C—JJ‘_]S r_l. IJJ U_[J:Ej F _r’ '--—\J:; J
auf den Bildschirm gezaubert, ' it el == 7
mitten ins Spielgeschehen! / s
Und das Tolle daran ist, dass kg
wirklich jeder mit EyeToy
spielen kann. So einfach ist das!

D | . '- terspiele.
hhandels'ko'operat_ion fiir Video- und l;ompu _

e e it Gamestore

- ist auch in de
© www.mcmedia.de

McMEDIA-Herbstprospekt ciiitig vom 01.11.03 bis 30.11.03



Platinum

J Bond 007 Die Sims Hokus Pokus
N?c;?a::ireon Platinum 2% etinum Erweiterungspack fiir das PC-Spiel ,Die Sims*.
Action-Adventure USK: Ohne Altersbeschréankung.

N

flir PS2, Xbox Fifa Football 2003 Der Herr der Ringe: Die zwei Tiirme
und GameCube. Fupballspiel fiir PS2, Xbox Action-Adventure fiir PS2.
USK: Ab 16 Jahren. und GameCube. USK: USK: Ab 16 Jahren.

Ohne Altersbeschrankung. 7

)

FO_Fhire P77

N

Need for Speed Porsche =
40 Jahre 911
Rennspiel fir PC in hoch-  AnNNG 1503 - Schitze, Monster und Piraten

\ggrtigte; Metal B°XJ+ Aydio- Erweiterungsset fiir das PC-Strategiespiel
MIt 50Ngs von Jamiro®  ANNQ 1503, USK: Ab 6 Jahren. VO: 07.11.03.

-'_; émms | t quai, Queen, Hot Chocolate
' g uvm. USK: Ohne Altersbe-
F.Fn fussnn'-'_-_ schrankung. VO: 14.11.03. R
L /. MANAGER B
2004 g5 e 2004 m S
-’ 0 P -y
e e iimai . [mm §i§ e l'i"éh
FIFA 2004 Fufball Manager 2004 '
FuBballspiel fiir PS2 € 55,- Sport/Wirtschaftssimulation fiir
PSone € 24,99 Xbox € 55,- PS2 € 58,- Xbox € 58,- PC € 45,-.
GameCube € 55,- Game Boy USK: Ohne Altersbeschréankung. ;
Advance € 44,99 PC € 45,-. VO: fiir Xbox und PC: 21.11.03, %
USK: Ohne Altersbeschrankung. fiir PS2: 05.12.03.
* Mit Football Fusion lassen sich die Top-Games Fupball Manager 2004 und /

FIFA 2004 kombinieren!



Analog Controller
Auch in Blau und Rot
_erhaltllch

Pn'atinum

Jak & Daxter Plati_guum

Dog's Life
Abenteuerspiel fir PS2.
USK: Ohne Altersbe-
schrankung.

PlayStation 2 Network Adaptor

Das offizielle Zubehdrprodukt zum Eintritt in
die Welt des Network Gaming und der Breit-
band-Unterhaltung: unverzichtbar, um die
neuesten Software-Highlights wie z.B. Ever-
quest Online Adventures oder Destruction
Derby Arenas in vollem Umfang zu geniefen.

. =099

PlayStation 2 Silber
Du stehst auf Games, DVDs und Online-Action mit Network-
Gaming? Die PlayStation 2 Konsole macht's méglich! Mit
der PlayStation 2 kannst du Computerspiele spielen,
Destruction Derby Online Arenas Everquest Online Adventures Filme sehen und Musik héren. Die elegante, stilvolle

Rennspiel fiir PlayStation 2. Rollenspiel fiir PlayStation 2. silberne PS2 Konsole wird gleich mit zwei farb- :
Offline und online spielbar. Offline und online spielbar. lich passenden Dual-Shock-Controllern
USK: Ab 6 Jahren. V0O: 12.11.03. USK: Ab 12 Jahren. ausgeliefert. Ohne Vertikalstander.




999

PlayStation.2 ) PCcorom

9,99

PlayStation E

Platinum

Beyblade = Ultimate Blader
Jam Actionspiel fir Game Boy
Advance. USK: Ohne Alters-
beschrankung. VO: 13.11.03.

Vorlaufiger Packshot

Unreal Championship Classics Asterix & Obelix XXL Kya Dark Lineage nur: / 'y O C
Ego-Shooter fir Xbox. USK: Ab Jump & Run fir PS2. Action-Adventure fiir PS2. yi s >
16 Jahren. USK: Ab 6 Jahren. VO: 20.11.03. USK: Ab 6 Jahren. VO: 20.11.03.

nur &3 £ e)e
299

VOLLVERSION + ERWEITERUNGSSET

Terminator 3: Rebellion der Maschinen Neverwinter Nights Gold Edition
Actionspiel fiir PS2 und Xbox. USK: Ab 16 Jahren. Fiir Game Boy Rollenspiel fiir PC. USK: Ab 12 Jahren.
Advance € 49,99. USK: Ab 6 Jahren. VO: 13.11.03.




Arctic Blue

Flame Red

‘Super Mario Sunshine Mario Party 4

S

Players Choice Players Choice
Jump & Run fir Party-Spiel fur
GameCube. GameCube.

USK: Ohne Alters- USK: Ohne Alters-
beschrankung. beschrankung.

.ENDO

NN
J GAMECUBE —

1080° Avalanche F=Zero GX
Snowboard-Simulation Futuristisches Rennspiel fir
flir GameCube. USK: GameCube. USK: Ohne Alters-

Ab 6 Jahren. VO: 28.11.03. : beschrankung.

Metroid Prime Star Fox

Players Choice Players Choice
Actionspiel flir Action-Adventure
GameCube. fir GameCube.

 USK: Ab 12 Jahren.  USK: Ab 6 Jahren.

NINTENDO
GAMECLIBI

Mario Kart: Double Dash!!
Fun-Racer fiir GameCube. USK:
Ohne Altersbeschrankung. VO:
14.11.03. Fiir die schnellsten Kaufer
gibt's passend zum Spiel einen
limitierten Schliisselanhdnger

von Nintendo gratis dazu!

Nur solange der

Vorrat reicht.




" 44,99

o.Abb. Findet Nemo
Abenteuerspiel fur

Game Boy Advance. USK:
Ohne Altersbeschrankung.
vO: 14.11.03.

99

Liun eCube. USK:
- Ohne Altersbeschrankung.

;_.,;).:-J @ yﬁ:;1_4!11.93.-.' 0 . - A4 99

-

=0
o 4
Tz OREA

m TORGOTTEN CONFLICT - R 4
Korea = Forgotten UFO -~ Aftermath

Star Wars:

Rogue Squadron Iii: Conflict Strategiespiel fiir PC.
Rebel Strike Strategiespiel fiir PC. USK: Ab 16 Jahren.
Actionspiel fiir GameCube. BAPHOMETS FLUCH USK: Ab 16 Jahren.

USK: Ab 12 Jahren_ DER SCHUAFENDE DRACHTE O, 'i'r"v-

vO: 06.11.03. Baphomets Fluch 3 THz \%&,{

Abenteuerspiel fir
PS2 € 58,- Xbox € 58,- und PC € 45,-.

USK: Stand bei Drucklegung noch nicht fest.
VO: 07.11.03.

VIDIS

Viewtiful Joe Empires: Die Neuzeit Tony Hawk’s Underground True Crime: Streets of LA

Action/Jump & Run fiir GameCube. Strategiespiel fiir PC. Skateboardspiel fiir PS2 € 58,- Action-/Rennspiel fiir Xbox € 58,-
USK: Ab 12 Jahren. USK: Ab 12 Jahren. memg>m  Xbox € 58,- GameCube € 58,- PS2 € 58,- GameCube € 58,-.
MZ"- Game Boy Advance € 39,99. USK: Ab 18 Jahren. VO: 06.11.03.

GARCOMI "2=  USK: Ab 6 Jahren. VO 13.11.03.
MULTIMEDIA B



Luxus-Mouse=Pads
fur echte Gamer!

INGRAM
Games

Soft Trading Icemat Transparent

Ihre Gegner werden vor Neid erblassen! ICEMAT - "

ist ein hochwertiges Mouse-Pad aus Glas. Das edle 2047 M
Design und die extreme Haltbarkeit zeichnen -
dieses schicke Maus-Pad aus. Die spezielle Glas-

Oberfldche sorgt fiir héchste Prézision!

Mape (LxBxH): 250 mm x 210 mm x 6 mm.
Auch in Schwar. altlich. Ohne Mouse.

~ Halo
Ego-sh

nur:

e

PROJECT.GOTHAM
R AL CHISNE G

ISNE G

Voodoo Vince
Jump & Run fir Xbox.
USK: Ab 6 Jahren.

Microsoft Xbox Konsole + Halo + Midtown Madness 3 Projekt Gotham

Xbox Konsole inkl. 2 Spiele und 1 Controller. Racing Classics o 2
Im Set enthalten ist das Top-Actionspiel ,,Halo" Rennspiel flir Xbox. ; - €
(USK: Ab 16 Jahren) und das beliebte Rennspiel USK: Ab 6 Jahren.

«Midtown Madness 3" (USK: Ab 6 Jahren).

Geeignet ab
16 Jahren

Vi

Trailer-CD. Voll gepackt mit
topaktuellen Spieledemos, Videos,

Playback Kit
In Verbindung mit
dem DVD-Playback-
Kit mit Fernbe-

* . Tipps & Tricks und mehr.
Y Hol dir deine McMEDIA-CD gratis
nit beim ndchsten McMEDIA-Games-
i tore ab. Solange Vorrat reicht!
~ (Kein Versand durch die
. McMEDIA-Zentrale)

Va fje i
/ y j y oy
= o y ses
° Mit diesem Coupon
‘ erhaltst du kostenlos
die neuste Ausgabe der
Xbox DVD = McMEDIA-Trendsetter-
Movie '®
‘®
‘®

o000 ()

Microsoft Xbox
Controller S dienung lassen sich
Original Xbox Controller die DVD-Funktionen

in handlich kleiner Form inkl. des Xbox Videospiel-

2 Vibrations-Feedbackmotaoren. systems ausnutzen und
3-Meter-Kabel mit Stolperschutz. bequem steuern.




Der Herr der Ringe:

Die Riickkehr des Konigs

Grundspiel

Das Tabletop Strategiespiel

zum Film.

Inhalt: 176-seitiges, farbiges
Regelbuch, 48 detaillierte
unbemalte Kunststoffminia-
turen, neue Geldnderuinen,
Wiirfel, Alles was du
brauchst, um in die
Welt von Mittelerde

einzutauchen,

' *r
OoN MTESRDE /e
Nm(rzllms Nﬁﬁﬁmm_

rRM EGIESPIE
rm DEN EPISC

bl T  Riickkehr des - il WAL R Die Riickkehr des Kénigs
ORD 4 R R ' . B ‘8 ,Helden des Westens”
OF THE \ LYV b 2 ; ALet Has Die Helden des Westens vor

T g 'f:_’,_t_ Pin: g = Iz y ¥ & die Verteidigung der Freiheit.
ZRERETURN. [ [° 4o : L RETUR _ i & Die Box beinhaltet 9 detail-
e . ; e . M “Sass@ lierte Metallminiaturen der
Helden des Westens: i
Pippin, Gimli, Gan
Weipe, Faramir, Eo
Aragorn, Eomer

mr i - by £ o e Der Herr der’ )

: 3 by A Die Riickkehr des Konigs
«+Krieger von Minas Tirith*"
Inhalt: 24 Krieger von
* e o g #1 Minas Tirith Kunststoff-
TH’ RETURN: w i ST 7 THE RETURN : % Wi e Miniaturens s
OF THE KING 7 B0 i : .o ’ = RERSR 3 Rl

o PR i /Konigs ,,Mordor ;
Ol THE Gt e Ee e Inhalt: 2 Mordor -Ork !

ORD (e i g N Y

Lo
l’_,‘ ; .rk«

RD\;IQS ¥ ,"‘Aﬂ % o X

Q &

Der Herr der que. Die Riickkehr des Konlgs Der Herr der Ringe: Die Riickkehr des Konigs
»Mordor Orks* Starterset »Krieger von Minas Tirith" Starterset
Bemale deine eigenen Figuren und starte in das Bemale deine eigenen Figuren und starte in das
Abenteuer Mittelerde. Inhalt: ausfiihrliche Mal- Abenteuer Mittelerde. Inhalt: ausfihrliche Mal-
anleitung, 6 Acrylfarben, 1 Pinsel, 12 detail- anleitung, 6 Acrylfarben, 1 Pinsel, 12 detaillierte
lierte unbemalte Kunstoffminiatu- - unbemalte Kunstoffminiaturen der Krieger von
ren der Mordor Orks. : Minas Tirith.

: im McMEDIA-ﬂchqeschaft. :
VIeI Spap beim Wunschen und Spielen!




Die fiihrende
Fachhandels-
_ , : , v kooperation
- - = s seseE e ' fiir PC-Spiele
Die Spezialisten fur Video- und Computerspiele und Konsolen.

il : UPe @1 > ~ Die besten Spiele fiir alle Systeme gibt's
" smemem JCORE aramn {7 o< |~ N den McMEDIA-Gamestores!

e o =

. KIDS | TOYS & MORE | GAMELAND | STROBEL AM MARKT.DE
~ Reichenberger Str. 45 | Bavenstedter Str. 65 | Kaiserswerther Str. 14 Am Rain 5
- 02763 Zittau | 31135 Hildesheim - 40878 Ratingen | 72379 Hechingen
03583/510738 |: 05121/512026 02102!470 73 07471/2403
~ McMEDIA & FANTASY | BECKMANN HENSCHEL | SEIDEL S
! Schlllerstra?e 3 | Neues Zentrum 2 | Rathausgasse 1 3 Gelslm er Str. 24
- 07407 Rudolstadt | 31275 Lehrte o | 41747 Viersen 1 3033 rmgen
03672/313595 | 05132/82850 g 02162/34435 | oTelT
- EICHELKRAUT | BULLDOG GAMES | FRUTEL SPORT & SPIEL | E+E GmbH
Tuchmarkt - Markt | Vélksener Str. 46 - Asterlager Str. 94 | Wilhelm-Enfle-Str. 40
07937 Zeulenroda | 3183, % ! 47228 ussbu? Rheinhausen 73630 Remshalden
036628/83214 I 05041})972 i 02065/648 07151/71691
FREIER | McMEDIA-SHOP | SEIDEL ENGELHARD +
Freiberger Str. 16 - Obermarktstr. 10 Martkstr. 13 Wilh.-Rontgen- Sir Ihm E-Center
09496 Marienberg 32423 Minden L 47798 Krefeld 17656 foen burg E
- 03735/22810 0571/9342398 0215!/81?30 0781/25
: . SCHNAPPCHEN-SHOP KIESKEMPER 3
1 Mittelstr, 17 Everswinkeler Str. 8 8
L o
GROSSE HOMEPLAY
Sandberger Str. 14/16 SCHNAPPCHEN-SHOP PECHERS SPIELPARADIES Augustenstr. 97
14806 Belzi Lange Str. 87 Augus_t Wessing Damm 32 80798 Miinchen )
033841/3239 32756 Detmold 48231 Warendorf 089/57879660 !
i “mu“ 05231/300874 581/26 03 SPORT BITTL w <
© Juncker-Str. 26 SCHNAPPCHEN-SHOP mans SPIELPARADIES Georg-Reismiller-Str,
03301/50 553 2068 L S Warengort 0a57892151 a8 "
‘4 052 32.0'?2 0955 02581/2396 : SCHLATTL
SCH_IIKPPCHEII-SI{OP JASPER Miinchner Str. 16
Kénigsplatz 10 Ibbenbiirener Str. 1+3 || 84359 Simbach
33098 Paderborn 48496 Hopsten 08571/6850
HIGGEgt'rS 05251/296971 - 05458/93170 MEDIA STORE '
o JONELEIT CENTRUM BURO b Fuggersr 4
04681/570174 Saure Wiesen | 86150 Augsburg
34613 Schwalmstadt 0821/313134
NONNENMACHER 06691/94800
Bahnhofstr. 11 ' MEINHARDT PLAY IT!
26169 Friesoythe SULZER Hauptstr. 22 In der Brandstatt 6
04491/238 o 2 133"2'6'%' 87435 Kempten
CARL OTTO 2 06421/963521 Sl
Langestr. 14 MERKLER
27749 Delmenhorst EITZENHOFER Langenbergstr. 8
g : ik ; s ; 04221/91240 gg!; ?ﬂ@r‘:}fm 8626 ;5?3'5 ggl]ignq
Unter wwwomcmEd Iade‘ {-‘al.nmlsl'tl‘zd9 = 02772/51021 A GAMES GARDEN e
e A 1 ¥ inge Str. 49- | it ari-Grillenberger-str.
- kannst du dir auch eine Anfahrtsroute |00 SULZER Miihlengasse 5-7 50402 Narnbert
s s e ; 5831/404 Klausstr. 14 57610 Altenkirchen 091112143935
von deiner Wohnung zum nachsten : / 36251 Bad Hersfeld 02681/2951
X AR DIE SPIELECKE /. 06621/78966 KOLIBRI
McMEDIA-Gamestore anzeigen lassen. [T7mEE e HABAKUK Bamberger Str 27 A
‘ ; 29640 Schneverdingen Lindenstr. 70 91413 Neustadt /Aisch
05193/52740 ygzgt““;ma- g?zﬁ‘gng}aaczhi%nbum 09161/873060
036962/24336 LOLLYPOP
MOBI GAHES PALACE | PECHERS SPIELPARADIES Weichser Weg 5
Langestr. 25 93059 Regensburg
L Stk o353
g '- { o,
5 rIChSIT.
Toy STORE 93326 Abensberg
Hauptstr. 55 i 0944317344
37412 Herzber|
0332155 #i?l?t!lmineif-istr 9 S}F :Rdt 15
TOY STORE 64283 Darmstadt 34474 Vilshofen
Uffeplatz 18 06151/28860 08541/3979
37441 Bad Sachsa )
05523/303992 GAMESTORE WORLD OF ILLUSION
Hauptstrape 2/Ecke Busbahnhof | Marienstieq 1
FANTASIA 66482 Zweibriicken 98527 Suh?
Markt 27 06332/905400 03681/722189
%211 7515 MEDIASTORE M
Egg{!gr!chm#man Str. 9¢
fernheim Z
SRS : | 06204/91180800 Belgien
SIE SIND G. KINDERPARADIES
: g Klosterstr. 8
: i B-4700 Eupen (Belgien)
003287/56 0459
KIHBEIPARADIES

ﬁ; 93
B-4780 St. Vith (Belgien)




UBER 200 SPIELE IM UBERBLIGCK

ronLEXIKON

Sie wollen wissen, welche Hits in Zukunft erscheinen? Auf diesen Seiten bieten wir lhnen eine monatlich

IN DER ENTWICKLUNG
aktualisierte Ubersicht iiber die wichtigsten PS2-Spiele, die derzeit entwickelt werden.

SPIELE-LEXIKON)

BALDUR’S GATE: DARK ALLIANCE 2

BAPHOMETS FLUCH: DER SCHLAFENDE ...

ARC THE LAD: TWILIGHT OF THE SPIRITS

Leider miissen wir die Adventure-Fans auf die nachste Aus-

Ha
: =R L

&

gl J i g o .
Erst hieB es, dieses Spiel wiirde noch 2003 als Arc: War of Es bleibt zweifelhaft, ob Baldur’s Gate: Dark Alliance 2 wirk-
the Spirit Stones erscheinen. Mittlerweile trégt’s wieder den lich dieses Jahr noch in Deutschland kommt. Wir lassen gabe vertrosten, denn eine Testversion von Baphomets
bekannten US-Titel und kommt im Friihjahr 2004. uns aber gerne eines Besseren belehren! Fiueh: Der schiafende Drache liegt uns noch nicht vor.
Hersteller: Sony Hersteller: Interplay Hersteller: THQ
Termin: 1. Quartal 2004 Termin; 5. Dezember Termin: 14. November

Genre: Adventure

Genre: Rollenspiel Genre: Rollenspiel

GASTLEVANIA ] L ' ' » : iy !
- i l?ﬂitf

Totit 1.} Damace

Im Gegensatz zur erhaltlichen USA-Version wird das erste
PS2-Castlevania bei uns ohne den Untertitel ,,Lament of
Innocence* erst im nachsten Februar erscheinen.
Hersteller: Konami

Termin:

n der letzten PLAYZONE haben wir Ihnen diese neue Rol- s e 3
lenspiel-Hoffnung von den Machern von Baldur's Gate: Dark : e
Alliance ausfiihrlich auf drei Seiten vorgestelit.

Eigentlich hatten wir schon fiir diese Ausgabe mit einer Testversion gerechnet, doch § Hersteller:  Sony
Hersteller; Ubisoft dann verschob Sony den Titel noch einmal um einen Monat. Wir sind mal gespannt, Termin: 3. Dezember
Termin: Februar inwieweit Sony den extra Monat Produktionszeit nutzen und ob die Neuauflage den : :

Genre: Rollenspiel klassischen PSone-Vorgéngern gerecht wird. Genre: Rennspiel




DRIVER 3

Einen genauen offiziellen Termin gibt es fiirs neue Driver
noch nicht, zuletzt war aber von einer Veréffentlichung Ende
Marz die Rede. Ob Reflections das hinkriegt?

Hersteller: Atari

Termin: 2004
Rennspiel/Action

Genre:

Mit dem weltweiten Release Ende 2003 wird's bei Gran
Turismo 4 nichts, in Japan erscheint im Dezember aber
eine abgespeckte ,Prologue Version* als Appetizer.

Hersteller: Sony

Termin: Friihjahr 2004
Rennspiel

Genre:

JAMES BOND 007: ALLES ODER NICHTS

-

Anesicms der unglaublichen Menge an nerﬁffenth-
ten Spielen zum diesjahrigen Weihnachtsgeschaft ist es gar

nicht schlecht, dass 007 erst im Friihjahr erscheint.

S L A

hin kommt das Edelrollenspiel dann definitiv auch zu uns!

KILLZONE

»Halo-Killer fiir die PS“, ist wohl die Formrung, die im
Zusammenhang mit Killzone am haufigsten fallt. Was ist
dran? Lesen Sie unsere Vorschau ab Seite 18!

In den USA solite das lange erwartete Final Fantasy X-2 bereits Mitte/Ende
November erscheinen. Deutsche Fans miissen sich noch bis zum Frihjahr 2004
auf die erste echte Fortsetzung einer Final Fantasy Story gedulden — aber immer-

Hersteller: Square Enix/EA

Mérz 2004

Termin:

Genre: Rollenspiel

LEGACY OF KAIN: DEFIANCE

. e . o i
Das neue Legacy of Kain ist sicherlich einer der am sehn-
lichsten erwarteten Nachfolger. Leider wird die Geschichte
nun aber doch erst im néchsten Jahr fortgefiihrt!

Hersteller: Electronic Arts

Hersteller: = Sony

Hersteller: Eidos

Termin: Friihjahr 2004

Action

MANHUNT

Das wird wohl dieses Jahr nichts mehr mit dem Deu-
land-Release. Ob das umstrittene Spiel (iberhaupt bei uns
erscheint? In den USA kommt’s Ende November.

Termin: 1. Quartal 2004
Genre: Ego-Shooter

MAXIMO VS. ARMY OF ZIN

AT
Der erste Teil war schon ein hervorragendes Jump & Slash,
litt aber am teils abartigen Schwierigkeitsgrad. Maximos

zweites Abenteuer verspricht fairer zu werden.

Termin:

Manchmal hat man den Emdr raicn Satz :
Hideo Kojima, um gleich eine ganze Lawine von Preview-
Berichten zum neuen Metal Gear-Spiel loszutreten.

Hersteller: Rockstar Games/Take 2

Hersteller: Capcom

Hersteller: Konami

Termin: Nicht bekannt

Action-Adven

Termin:
Genre:

1. Quartal 2004
Jump & Run/Action -

Termin: 2004

Genre: Action-Adventure

AVNELT T SPIELE-LEXIKON )




MISSION IMPOSSIBLE: OPERATION SURMA RES'DENT EV“_ OUTBREAK

Bose Zungen behaupten, Hauptdarsteller Ethan Hunt konnte
sich beim neuen Mission Impossible-Spiel seriengerecht als
Sam Fisher aus Splinter Cell verkleiden.

Hersteller: Atari

Termin; 4. Dezember

Genre: Action-Adventure

PLAYZONE

ONIMUSHA 3

Die abgedrehte Geschichte von Onimusha fiihrt Sie aus IR ESESTADHILLS?

dem mittelalterlichen Japan ins Paris der Gegenwart — und

Filmstar Jean Reno spielt eine der Hauptrollen! ; ; e g ;
T Die Japanischen Zombie Fans kommen bereits im Dezember diesen Jahresin § Hersteller: Capcom

: den Genuss des neuen Spiels (dort , Biohazard Outbreak” genannt). Spate-
- ; ermin: 2. Quartal 2004
Termin: stens dann gibt’s wieder einen umfangreichen Vorschau-Bericht zum heiB

Genre: erwarteten Online-Debiit von Capcom's Survival Horror Serie! Genre: Action-Adventure

SONIC HEROES SPHINX UND DIE VERFLUCHTE MUMIE

. R i > oo : - AN

Die amerikanischen PS2-Online-Fans konnen seit Anfang Leider kann Sega den angepeilten Release-Termin im Eurocoms zweite Eigenentwicklung nach dem etwas unter-
Dezember das neue SOCOM spielen, in Deutschland will Dezember nicht halten — da war der Igel wohl nicht schnell gegangenen Ruff & Tumble (PSone) verspricht ein witziges
Sony den Titel im Friihjahr verdffentlichen. genug. Im Januar sollte es aber so weit sein. und sehr ausgereiftes Abenteuer zu werden.

Hersteller: Sony Hersteller: Sega . Hersteller: THQ

Termin: 1. Quartal 2004 Termin: 1. Quartal 2004 ; Termin: Mitte Februar

Genre: Action Genre: Jump & Run H Action-Adventure

SYPHON FILTER: THE OMEGA STRAIN TOM CLANGY’S G.R.: JUNGLE STORM TOM CLANCY’S SG: PANDORA TOMORROW

B

i
Gabe Logan kehrt im Friihjahr zurlick, allerdings diesmal Das war abzusehen: Der kurzfristig angekiindigte Ghost Auf den Seiten 22 bis 24 stelit lhnen Maik den &uBerst

endlich auf der PS2 und nicht mehr in der Hauptrolle — die Recon-Nachfolger schafft's nun doch nicht mehr dieses interessanten Nachfolger von Ubisofts Knaller Splinter Cell
(ibernehmen beim neuen Syphon Fifter namlich Sie! Jahr in die Laden. Hoffentlich lohnt sich das Warten, vor. Der Clou ist der neue Multiplayer-Modus!

Hersteller: Sony : Hersteller:

Termin; 1. Quartal 2004 in: 5 Termin;

Genre: Action Genre: i Genre: Action-Adventure




WAS ERSCHIEN ZULETLT, WAS KOMMT DEMNACHST? N
=
=]

WAS KOMMT WANN? e
Hier finden Sie aktuelle Erscheinungsdaten fiir den >
deutschen Markt. Aufgrund zahireicher Verschiebungen e
kénnen wir jedoch trotz sorgfiltigster Recherche keine 1
Garantie fiir deren Richtigkeit iibernehmen. o
1T}
ESPN NFL Football Football 30. Okt. Racing Simulation 3 Rennspiel 9. Okt. g
ESPN NHL Hockey Eishockey 30. Okt. Risiko: Global Domination Strategie 30. Okt.
AFL Live 2004 Football 24, Okt. FEFA:og:baII 2004 Fuﬂball. 24, Okt. Rolling Trendsgoﬂ 24. 0kt.
Bionicle The Game Action-Adveniure 24, Okt Fre? y Flyers Rennspiel 10. Okt. Smash Cars ; . RennSpfeI 10. Okt.
: Galidor: Defenders of the Outer ... Jump & Run  Anfang Okt. Splashdown 2: Rides gone wild  Rennspiel 24, Okt.
Bomberman Kart Rennspiel Okt. s ; v
BTt Vs Slaler e 24, Okt Hunter the Reckoning: Wayward  Action 17. Okt. SSX 3 Rennspiel 31. Okt.
iy e Vi osiasor s fehon ek Renegade Jump & Run/Action 15, 0Kt The Hallan Job Rennspiel 30. Okt.

Celebrity Deamljnatch : Beat ‘em Up 30. OKt. Judge Dredd Action 17. Okt. Time Crisis 3 Lightgun-Shooter 29. Okt.

CluB Soopt i Vel s | il 0.0kt py Srest Genre-Mix 290kt Unlimited SaGa Rollenspiel 30. 0kt

Curse: The Eye of Isis Action-Adventure  29. Okt. Naval Ops: Warship Gunner Action 24. Okt. Wallace & Gromit in Projekt Zoo  Action-Adventure 24. Okt.

Dancing Stage Fever Musikspiel 31. Okt. NHL 2004 Eishockey 2. 0kt. Whiteout Rennspiel Okt.

Dog’s Life Genre-Mix 22. Okt. NHL Hitz Pro Eishockey Okt. Worms 3D Strategie/Action  30. Okt.

Dragon’s Lair 3D: Special Edition Action Mitte Okt. Pro Evolution Soccer 3 FuBball 17. Okt. XGRA Rennspiel 03. Okt.

This Is Football (TIF) 2004 FuBball 1. Quartal
T. Clancy’s Ghost Recon: Jungle ... Ego-Shooter 1. Quartal

Agassi Ternis Taniis 10.Nov.  Baldurs Gate: DarkAlliance 2 Rollenspiel 5. Dez. m;rl‘a;eesme SRS Souny i‘l’;r; e u”i’g'

Alarm fii Cobra 11 Rerinspiel ZUHoNcE BTG Gl B 1206 ot Unleashed Strategie/Action  Feb,

Asterix & Obelix XL Action 20.Nov, ~ Crash Nitro Kart Rennspiel 5. Dez.

Backyard Wrestling Wrestling 7. Nov. gestru?]tlmndnerhr;;; grengs ;enqspl?l : 3. Bez.

Baphomets Fluch: Der schiafende ... Adventure 14. Nov. _eutsp CEthl e ey _usnksple 52

Barbari Baat ol i Die Sims brechen aus Simulation 19. Dez.

4 analn : . FRLEM P . EverQuest Online Adventures  Online-Rollenspiel 10. Dez. 100 Bullets Nicht bekannt 2004

Batman: Rise of S1|_1 Tzu Act!_on-Advenmre 20. Nov. Fallout - Brotherhood of Steel  Action-RPG Dbz A R S it 2004

Beyond Good & Evil Action-Adventure 13. Nov. Flipnic Flipper-Simulation 4, Dez. - A 2004

Bloody Roar 4 Beat'emUp  28.Nov. Fugbalimanager 2004 FuBballmanager  5.06z praasy et AR a2 Olarta)

Bombastic Geschicklichkeit  14. Nov. Ghosthunter Action-Adventure 3. Dez. Black Nine Action/RPG 2004

Breath of Fire: Dragon Quarter  Rollenspiel Nov. Harry Potter und der Stein ... Action-Adventure 5. Dez. Bl Adfich 2004

DHDR: Die Riickkehr des Kénigs Action 14. Nov. Missian Impossible — Operation ... Action-Adventure ~ 4. Dez. Catan Strategie 2004

Dragon Ball Z: Budokai 2 Beat ‘em Up 13. Nov. SWAT Global Strike Team Ego-Shooter 5. Dez. DR AR 004

Dynasty Tactics 2 Strategie 28.Nov. Dr. Seuss Cat in the Hat Jump & Run 2004

ESPN NBA Basketball Basketball 27. Nov. Drake Action 2004

EyeToy: Groove Geschicklichkeit  12. Nov. Driver 3 Rennspiel/Action 2004

Findet Nemo Geschicklichkeit 14. Nov. Alias Action-Adventure Feb. ESPionage Action-Adventure 2004

Gladiator — Schwert der Rache ~ Action-Adventure 21.Nov. ~ Aduanox 2: Revelation Action 1.Quartal  Ghostmaster Strategje 2004

Gladits  Action/Rollenspiel 20.Nov, ~ Arcthe Lad Rollenspiel 1. Quartal Iron Storm Action 2004

Gregory Horror Show Action-Adventure 21.Nov,  BDFL Manager 2004 Fuballmanager  Jan. - eisyre Suit Larry: Magna Cum ... Adventure 2004

Hardware Online Aréna Sony. 5. Nov. gﬁstlev_ama - Bl Fe:' McFarlane’s Evil Prophecy Action 2004

P iddi 7N armpions of Norrath Rollenspiel Feb. ' Metal Gear Solid 3; Snake Eater  Action-Adventure 2004

Harry Potter Quidditch WM Sport - Nov. AR AT . :

Hot Wheels Highway 35 ... Rennspiel 21. Nov. Oy Girls At Feb Onimusha 3 : Action-Adventure 2004

K Acti 24 Nov : : ! Onimusha Blade Warriors Beat ‘em Up 2004

— - L Aot Ende e, pigt Down Action-Adventure 2004

Kya: Dark Lineage Action-Adventure  20. Nov. _ Final Fantasy X-2 Rollenspiel Mérz Red Ninja Action 2004

el i il A, MAZ - pesident Evil Outbreak Action-Adventure 2. Quartal

Medal of Honor: Rising Sun Ego-Shooter 28. Nov. Forbidden Siren Action-Adventure 1. Quartal Shiper Elite: Beriin 1945 o 2004

Metal Arms: Glitch in the System Action 28.Nov.  Frogger's Adventures Jump &Run WS oyt Chost T 5004

Millennium Mann Action-Adventure Anf. Nov. Gran Turismo 4 Rennspiel 1L L Sesahas S - 2004

Moio! Geschicklichkeit 17, Ni Headhunter: Redemption Action-Adventure 1. Quartal ,

0 SSRRICKIGNKE GO e : The Red Star Nicht bekannt 2004

NBA Jar 2004 Baskethall 7. I-Ninja Action-Adventure 1. Quartal : ;

am S| - Nov. ’ " Y s T. Clancy’s Rainbow Six 3 Ego-Shooter 2004
- James Bond 007: Alles oder nichts Action Friihjahr

NBA Live 2004 Basketball 7. Nov. Kill switch T 1 Quartal T Clancy's Splinter Cell: Pandora ... Action-Adventure 2004

Nged for Spegd Underground Reqnsmel 21. Nov. Killzone Ego-Shooter” 1. Quartal

Prince of Persia: The Sands of ... Action-Adventure 20. Nov. Knights of the Temple Action-Adventire Mérz

Ratchet & Clank 2 Jump&Run - 19.Nov. | egacy of Kain: Defiance Action-Adventure ~ Feb,

Robin Hood: Defender ofthe ... Strategie 14.Nov. . Maximo vs. Army of Zin Jump&Run  1.Quartal GradiusV Shoot ‘em Up Nicht bekannt

Robocop Action Nov. Mega Man X7 dJump&Run 1. Quartal Ice Nine Ego-Shooter Nicht bekannt

RPM Tuning Rennspiel 12. Nov. MX Unleashed Rennspiel Mitte Jan. Karaoke Stage Musikspiel  Nicht bekannt

RTL Skispringen 2004 Sportspiel 12. Nov. NARC Action-Adventure 2. Quartal Mafia Action Nicht bekannt

Scrabble Interactive Denkspiel 6.Nov, Fitfall Harry Jump&Run 1. Quartal g Action Nicht bekannt

Secret Weapons over Normandy  Action 20.Nov. ~ RogueOps : Action Feb. MaxPayne 2 Action Nicht bekannt

Terminator 3: Rebellion der...  Action 13.Nov, | _Scooby Dol Fiuch er . Jump&Run 12 MEZ ey Action Nicht bekannt

x . SOCOM II: U.S. Navy SEALs Action 1. Quartal

The Hobbit Action-Adventure  28. Nov. ;

The Si Hit& R At 7 N Sonic Heroes Jump & Run 1. Quartal

ESIERONS RIS _°" S0, Sphinx und die verfluchte ... Action-Adventure Mitte Feb.

Tiger & Dragon Action-Adventure  27. Nov. S.Bob Schwammkaopf: Schiacht ... Geschicklichkeit Mitte Feb.

Tony Hawk's Underground Trendsport 20. Nov. Spy Hunter 2 : Action Eeb. Bloody Roar 3 Beat ‘em Up Okt.

True Crime: Streets of LA, Action 6. Nov. Syphon Filter: The Omega Strain  Action 1. Quartal Dynasty Warriors 3 Beat ‘em Up 21. Nov.

WRC 3 Rennspiel 19. Nov. Tak und die Macht des Juju Jump &Run  Mitte Méarz Grand Theft Auto — Doppelpack  Action 24. Okt.

WWE SmackDown! Here Comes ... Wrestling 21. Nov. Teenage Mutant Ninja Turtles ~ Beat ‘em Up 1. Quartal Hitman 2: Silent Assassin Action 10. Okt.

X Ego-Shooter 27. Nov, The Suffering Action-Adventure Mérz Spyro: Enter the Dragonfly Jump & Run 17. Okt.




SP!ELE-LEXIKON)

DIE BESTEN SPIELE AUS ALLEN GENRES IM OBERBLICK

REFEREN

HERS

LLER WERTUNG |

Besser geht’s nicht - die aktuellen Referenzspiele

TimeSplitters 2

Medal of Honor: Frontline

Red Faction Il

Warhammer 40.000: Fire ...

XIH
Half-Life (dt.)

Aktuelle Empfehlung:
Xt

Aktuelle Warnung:

Resident Evil Survivor 2

Budget-Empfehlung:

Medal of Honor: Frontline

Eidos
EA
THQ
THQ

Ubisoft
Vivendi Universal 86%

Ubisoft

Capcom

EA

90%
89%
88%
87%
87%

87%

59%

89%

Mit X/l prasentiert Ubisoft einen hochwer-
tigen Ego-Shooter im eigenwilligen Comic-
Look. Eine gute Alternative zum leicht ent-
tduschenden neuen Medal of Honor-Spiel!

TITEL

A
HERSTELLER WERTUNG

Besser geht’s nicht - die aktuellen Referenzspiele

Ratchet & Clank
Jak and Daxter

Rayman 3: Hoodlum Havoc

Rayman Revolution
Ape Escape 2
Aktuelle Empfehlung:
Ape Escape 2
Aktuelle Warnung:

Inspector Gadget: MAD ...

Budget-Empfehlung:
Ratchet & Clank

RIS
TITEL

Gran Turismo 3: A-spec
Burnout 2

Colin McRae Rally 04
Midnight Club Il

Shox

DTM Race Driver
Splashdown 2
Aktuelle Empfehlung:
Colin McRae Rally 04
Aktuelle Warnung:

Autobahn Raser — World ...

Budget-Empfehlung:
Gran Turismo 3: A-spec

) § p
TITEL

Kuri Kuri Mix

Super Bust-A-Move 2
Aktuelle Empfehlung:
Super Bust-A-Move 2
Aktuelle Warnung:
Tetris Worlds

Budget-Empfehlung:

Sony
Sony
Ubisoft
Ubisoft
Sony

Sony
LPS

Sony

90%
90%
88%
88%
88%

88%

47%

90%

HERSTELLER WERTUNG
Besser geht’s nicht - die aktuellen Referenzspiele

Sony 93%
Acclaim 91%
Codemasters  88%
Take 2 88%
EA 87%

Codemasters  86%

THQ

85%

Codemasters  88%

Davilex

Sony

54%

93%

HERSTELLER WERTUNG
Besser geht’s nicht - die aktuellen Referenzspiele
Empire

Acclaim

Acclaim

THQ

79%
71%

1%

50%

Gladius

Final Fantasy X

Baldur's Gate: Dark Alliance

Dark Chronicle
Summaner 2
Kingdom Hearts
Grandia Il

Aktuelle Empfehlung:
Dark Chronicle

Aktuelle Warnung:
King’s Field IV

Budget-Empfehlung:
Kingdom Hearts

*qi

17
TITEL

Gladius

Ring of Red
Theme Park World
Age of Empires I

Aliens vs. Predator: Extinction Fox Interactive

Aktuelle Empfehlung:
Gladius

Aktuelle Warnung:
Metropolismania
Budget-Empfehlung:
Ring of Red

HERSTELLER WERTUNG
Besser geht’s nicht ~ die aktuellen Referenzspiel

Square
Virgin
Sony
THQ
Square
Ubisoft

Sony
Metro3D

Square

HERSTELLER WERTUNG
Besser geht’s nicht - die aktuellen Referenzspiele

Lucas Arts
Konami
EA
Konami

Lucas Arts

Ubisoft

Konami

89%
88%
87%
84%
83%
83%

87%

42%

83%

85%
85%
80%
78%
75%

85%

34%

85%

UBERRASCHUNG Lucas Arts hat
L ein Top-Strategit=RPG hingelegt! *

HERSTELLER

GTA Vice City (dt. Fassung) Take 2

JAK II: Renegade

Z0E — The 2nd Runner
DHDR: Die zwei Tiirme
Freedom Fighters

Devil May Cry

Star Wars Starfighter
Zone of the Enders
Ace Combat

Aktuelle Empfehiung:
Conflict Desert Storm Il
Aktuelle Warnung:
The Scorpion King
Budget-Empfehlung:
DHDR: Die zwei Tiirme

i ()N =&

TITEL

Sony

Konami
Electronic Arts
Electronic Arts
Capcom
Lucas Arts
Konami
Namco

SCi
Universal Int.

Electronic Arts

]
HERSTELLER WERTUNG
Besser geht’s nicht - die akiuellen Referenzspiele

Metal Gear Solid 2: Substance Konami

Jak Il: Renegade

Tom Clancy’s Splinter Cell

Silent Hill 3

Sony
Ubisoft
Konami

Legacy of Kain: Soul Reaver 2 Eidos

Onimusha 2

Capcom

Legacy of Kain: Blood Omen 2 Eidos

MDK 2 - Armageddon

Aktuelle Empfehlung:
Jak II: Renegade

Aktuelle Warnung:
Frank Herbert’s DUNE

Budget-Empfehlung:

Interplay
Sony

Cryo

Silent Hill 2 — Director’s Cut Kenami

WERTUNG
Besser geht’s nicht - die aktuellen Referenzspiele

91%
91%
87%
86%
85%
85%
85%
85%
85%

84%

48%

86%

92%
91%
91%
90%
90%
89%
89%
88%

91%

34%

87%



-SHO(

Besser geht’s nicht - die aktuellen Referenzspiele

Time Crisis 3 Namco 84%
Vampire Night Namco 83%
Time Crisis Il Namco 83%
Police 24/7 Konami 72%
Aktuelle Empfehiung:

Time Crisis 3 Namco 84%
Aktuelle Warnung:

Ninja Assault Namco 54%

Budget-Empfehiung:

REAT ‘EM UF

» = A
TITEL HERSTELLER WERTUNG
Besser geht'’s nicht - die aktuellen Referenzspiele
Virtua Fighter 4 Evolution ~ Sega 93%
Soul Calibur I Namco 87%
Tekken 4 Namco 87%
Dead or Alive 2 Tecmo 87%
Guilty Gear X2 Sammy 85%
Aktuelle Empfehlung:
Soul Calibur I Namco 87%
Aktuelle Warnung:
3 Engel fiir Charlie: Volle ...  Ubisoft 20%
Budget-Empfehlung:
Tekken 4 : Namco 87%

» ] »

1 A ) | 1
TITEL HERSTELLER WERTUNG

Besser geht's nicht — die aktuellen Referenzspiele
Tony Hawk’s Pro Skater 4 Activision N%

Aggressive Inline Acclaim 90%
NBA Street Vol. 2 EA 88%
S. Palmer’s Pro Snowboarder Activision 88%
8SX 3 EA 87%
Freekstyle EA 87%
Aktuelle Empfehlung:

e EA 87%
Aktuelle Warnung:
The Simpsons Skateboarding EA : 36%

Budget-Empfehlung:
Tony Hawk’s Pro Skater 4  Activision 91%

POR 3/
TITEL HERSTELLER WERTUNG
Besser geht’s nicht - die aktuellen Referenzspiele
Pro Evolution Soccer 3 Konami 93%
Pro Evolution Soccer 2 Konami 92%
Pro Evolution Soccer ~ Konami 91%

FIFA Football 2003
Aktuelle Empfehlung:

Electronic Arts ~ 84%

Pro Evolution Soccer 3 Konami 93%
Aktuelle Warnung:

Pro Beach Soccer Wanadoo 59%
Budget-Empfehlung:

Pro Evolution Soccer 2 Konami 92%

0b Sie die neue Referenz Pro Evolution Soccer 3
oder den jetzt zum giinstigen Platinum-Preis

erhaltlichen Vorganger kaufen — beide sind super!

T‘IITEL. \ HERSTELLER WERTUNG
Besser geht's nicht — die aktuellen Referenzspiele
WWE SmackDown! Shut ... THQ 85%

Def Jam Vendetta Electronic Arts  83%
Aktuelle Empfehlung:

Def Jam Vendetta Electronic Arts  83%
Aktuelle Warnung: :

Legends of Wrestling Il Acclaim 59%
Budget-Empfehlung:

WWE SmackDown! Shut... THQ 85%
AIVIERIGAN SPUH

TITEL HERSTELLER WERTUNG
Besser geht’s nicht - die aktuellen Referenzspiele
Madden NFL 2004 EA 92%
ESPN NFL Football Sega 90%
ESPN NHL Hockey Sega 89%

NHL 2004 EA 87%

NBA 2K3 Sega 83%

NHL Hitz Midway 79%
Aktuelle Empfehlung:

ESPN NFL Football Sega 90%
Aktuelle Warnung:

Budget-Empfehlung:

Der knallharte Wettbewerb zwischen
Sega und EA spitzt sich weiter zu. Auf
dem Eis hat Sega nun die Oberhand!

ESPN NHL Hockey

Y A & BN ER TRINIVIEN
TITEL HERSTELLER WERTUNG
Besser geht’s nicht - die aktuellen Referenzspiele
Amplitude Sony. 86%
Frequency Sony 85%
Space Channel 5 Part 2 Sega 83%
Dancing Stage MegaMix  Konami 82%
Space Channel 5 Sega 82%

MTV Music Generator 2 Codemasters  81%
Dschungelbuch Groove Party Ubisoft 79%
Aktuelle Empfehlung:

Amplitude Sony 86%
Aktuelle Warnung:

Budget-Empfehlung:

il b
TITEL ! HERSTELLER WERTUNG
Besser geht’s nicht - die akiuellen Referenzspiele
Tiger Woods PGA Tour 2004 EA 86%
Summer Heat Beach Volleyball Acclaim 85%
Virtua Tennis 2 Sega 83%
Swing Away Golf EA 81%
Disney Golf Capcom 80%
Knackout Kings 2001 EA 79%
Aktuelle Empfehlung:
Tiger Woods PGA Tour 2004 EA 86%
Aktuelle Warnung:
Pro Tennis WTA Tour Konami 41%

Budget-Empfehlung:

JVNGLTT SPIELE-LEXIKON )




PLAYZONE

PLA!
BE 1  GTAVice City (dt) PS2
W 2 Final Fantasy X PS2
BEER 11 GranTurismo 3 pPs2
E® 3 Medal of Honor: Frontline PS2
ER 10 SilentHill 3 ps2
IR ¢  FIFA Football 2003 P52
BEE 5  Wetal Gear Solid 2 PS2
KB nev  Dark Chronicle PS2
N 15 Ratchet & Clank pPs2
E[J weu  Warhammer 40.000: Fire Warrior PS2
EEN e Soul Calibur Il PS2
EEd 2  Tomb Raider: Angel of Darkness PS2
EEInev  Jak Il: Renegade PS2
EI§ we  Mortal Kombat: Deadly Aliiance Ps2
EEd we  Kingdom Hearts PS2

9% 9
89% 16
93% 22
89% 17
90% 5
84% 10
91% 20
87% 1
90% 5
87% 1
87% 1
80% 3
9% 1
82% 6
83% 5

Obwohl kiirzlich etliche tolle Titel erschienen sind, lassen sich Vice City (dt,) und Final Fantasy
nicht von ihren Spitzenpositionen vertreiben. Gran Turismo erhalt nach einem herben Abstieg im
letzten Monat einen Schub und belegt sogar den dritten Platz! Highlights wie Dark Chronicle, Fire
Warrior und Soul Calibur 2 steigen hingegen eher schwach ins Rennen um die Lesergunst ein.
Mal sehen, wie gut sich diese Titel im néchsten Monat schlagen — ewig kdnnen sich doch selbst
Final Fanltasy und Gran Turismo nicht auf den ersten Platzen halten, oder?

Wir verlosen unter allen Einsendungen drei Spiele nach Wahl.
Und so konnen Sie gewinnen:

Um an dem Gewinnspiel teilzunehmen, nennen Sie uns einfach Ihre
derzeitigen Lieblingsspiele oder thren am sehnsiichtigsten erwarteten
Titel: Fiir die Leser-Charts: Senden Sie uns eine SMS mif dem Text
»PZT Nummer Inres Favoriten® (Beispiel: Schreiben Sie ,PZT 03¢,
wenn Chaos Legion Ihr absoluter Lieblingstitel ist). Fiir die Most-
Wanted-Charts: Senden Sie uns eine SMS mit dem Text ,PZW
Nummer Ihres Favoriten* (Beispiel: Schreiben Sie ,PZW 15 und
wahlen Sie somit Onimusia3 zu Ihrem Most-Wanted-Titel Nummer 1),

D: 81114, €0,49%/SMS Alle Netze!
(* VF-D2-Anteil € 0,12)
CH: 72444, sfr 0,70/SMS
A: 0900 101010 € 0,60

Oder rufen Sie uns-einfach an:
D: 0190 658 661, € 0,41/Min.
CH: 0901 210 612 sfrO 50/Min.

Oder schicken Sie eine Postkarte
mit den Nummern Ihres Favoriten an:
COMPUTEC MEDIA AG, Kennwaort: PZ-Charts,
Dr.-Mack-StraBie 77, 90762 Fiirth
Leser aus Osterreich kinnen derzeit nur per Postkarte teilnehmen.
Der Rechtsweg ist ausgeschlossen. Die Benachrichtigung der Gewinner
erfolgt schriftlich oder telefonisch. Mitarbeiter der Sponsoren und
Computec AG sowie deren Angehdrige sind ausgeschiossen
Teilnahmeschluss ist der 10. Dezember 2003.

01 Driver 3
02 Everquest Online Adventures
03 FIFA Football 2004

04 Final Fantasy X-2

05 Ghosthunter

06 Gran Turismo 4

07 James Bond 007 - Alles oder Nichts
08 Killzone

09 Kya: Dark Lineage

10 Legacy of Kain: Defiance

11 Manhunt

12 Medal of Honor: Rising Sun

13 Metal Gear Solid 3: Snake Eater
14 Need for Speed: Underground
15 Onimusha 3

16 Prince of Persi

17 Resident Evil: Outbreak

18 Splinter Cell: Pandora Tomorrow
19 Syphon Filter: Omega Strain

20 True Crime: Streets of LA.

01 Alter Echo

02 Amplitude

03 Chaos Legion

04 Colin McRae Rally 04

05 Conflict Desert Storm II

06 Dark Chronicle

07 Devil May Cry 2

08 Enter the Matrix

09 EyeToy: Play

10 Final Fantasy X

11 Formel Eins 2003

12 Gran Turismo 3

13 GTA Vice City {dt.)

14 Jak Il Renegade

15 Medal of Honor: Frontline
16 Metal Gear Solid 2

17 Midnight Club It

18 NBA Street Vol. 2

19 Pro Evolution Soccer 2

20 Silent Hill 3

21 S0COM: U.S. Navy Seals
22 Soul Calibur Il

23 The Getaway

24 TimeSplitters 2

25 Tom Clancy's Splinter Cell
26 Tomb Raider: Angel of Darkness
27 Twisted Metal Black: Online
28 Virtua Fighter 4 Evolution
29 Wﬁi‘hamme' 40.000: Fire Warrior
30X

LESER-CHARTS

NI < SATURN|

W we  EyeToy: Play & Kamera, = 4
ERnev  Pro Evolution Soccer 3 93% 1
ERrey  NHL 2004 87% i
KR v=u  Conflict Desert Storm 2 84% 1
ERvev Warhammer 40.000: Fire Warrior 87% 1
IR vev  Soul Calibur 87% 1
EEB 2  Medal of Honor: Frontline (Platinum) 89% 2
ﬂ 8 FIFA Football 2003 (Platinum) 84% 2
vy Yu-Gi-Oht Duelist of the Roses (engl) - 1
E[dwev  The Getaway (Platinum) 69% 1
EENnEU  Jak I Renegade 91% 1
EF3veu  Colin McRae Rally 04 88% 1
EEH 14 DerHerr der Ringe: Die zwei Tiirme 86% 7
B} °  Gran Turismo 3: A-spec (Platinum) 93% 16
EEH +  GTAVice Gity (dt) 91% 5

Das Sommerloch ist vorbei! Sage und schreibe neun Neueinsteiger haben diesen Monat ein
Stelldichein in den Verkaufscharts. An die Spitze setzt sich nach einmonatiger Abwesenheit von
den Charts aber Sonys EyeToy. Dafiir fallt Gran Turismo weit nach unten. Das Vorzeige-Rollen-
spiel Final Fantasy X, das sich sonst immer in den oberen Réngen der Verkaufscharts aufgehalten
hatte, flog diesen Monat sogar ganzlich aus den Charts.

Quelle: PZ-Zeugnis-Auswertung

BB 1 Medal of Honor: Rising Sun PS2 Electronic Arts 6
EE 5 True Crime: Streets of LA. PS2 Activision 7
[EE &  Final Fantasy X-2 PS2 Square Eni/EA 10
EE 4 Metal Gear Solid 3: Snake Eater PS2 Konami 5
B 2 FIFAFootball 2004 PS2 Electronic Arts 2
ﬂ 2 Need for Speed: Underground PS2 Electronic Arts 4
9 Resident Evil: Outbreak Ps2 Capcom 5
EE 8 Driver3 Ps2 Mari 8
R 7 GranTurismo4 Ps2 Sony 4
KL NEU  Legacy of Kain: Defiance PS2 Eidos 1

Electronic Arts regiert mit vier von zehn Titeln noch immer die Most-Wanted-Charts. Jetzt,
da feststeht, dass der Rollenspielhammer Final Fantasy X-2 ebenfalls iiber EA erscheint,
reiht sich dieser Titel mit ins Portfolio ein. Allerdings wird sich im nachsten Monat wohl
einer dieser Titel aus diesen Charts verabschieden: Medal of Honor wird wahrscheinlich
bald von den Wunschzetteln der Spieler verschwinden, dafiir in den Leser-Charts hoch ein-
steigen. Den Ego-Shooter kannten wir in dieser Ausgabe testen und sind begeistert.




DIE REDAKTION TESTS

HANS
IPPISCH

33, REDAKTIONSDIREKTOR

Fragte sich, wann die PLAYZONE zuletzt
satte 176 Seiten Umfang hatte, und
spielt tagtaglich SSX 3im Biro und Jak
II: Renegade im Kreise seiner Liebsten.

25, Leitender Redakteur

Hort in dem Moment, in dem Sie diese
Zeilen lesen, garantiert das brandneue
Dream-Theater-Album rauf und runter
und freut sich auf die kemmende Tour.

WOLFGANG
" FISCHER

32, Leitender Redakteur

Befindet sich mal wieder absolut im
Serienwahn. 200 Folgen Friends in vier
Wochen sind schon eine reife Leistung! Als
Néchstes steht dann Deep Space Nine an.

Aktuelles Lieblingsspiel

Aktuelles Lieblingsspiel

Aktuelles Lieblingsspiel

Aktuelle Lieblings-Serie

Jak II: Renegade Beyond Good & Evil, THUG True Crime: Streets of L.A.
Aktuelle Lieblings-CD Aktuelle Lieblings-CD Aktuelle Lieblings-CD
Wolfsheim - Kein Zuriick Dream Theater ~ Train of Thought Dimmu Borgir - Death Cult Armageddon

Bob der Baumeister

iTunes fiir Windows

Akluelles Lieblings-Programm

Aktueller Lieblings-Film
Kill Bill Volume | (was sonst?)

MAIK
BUTEFUR

26, Volontar

CHRISTIAN
SCHONLEIN

21, Volontdr

Maik weiB angesichts der Spiele-Flut gar
nicht, was er zuerst spielen soll, und iiber-
legt bereits, den einzelnen Gegnern in
Prince of Persia Namen zu geben.

Feiert die Selbststandigkeit. Erst der Job
bei Computec, jetzt die erste eigene Woh-
nung. Dank des eisern gesparten Volontar-
gehalts reicht’s sogar filir ein Wasserbett.

. 38, Nordamerika-Korrespondent

Kann nicht mit Geld umgehen: Bei den
Gehaltsverhandlungen im Manager-Modus
von NHL 2004 schmeift er seinen Stars
zweistellige Millionenbetrége nach.

Aktuelle Lieblingsspiele

Aktuelles Lieblingsspiel

Aktuelles Lieblingsspiel

Prince of Persia, Ratchet & Clank 2 Bujingai (Demo) Final Fantasy XI (PC)

Aktuelle Lieblings-CD Aktuglle Lieblings-CD Aktuelle Lieblings-CD
Marillion - Anoraknophobia The Datsuns - The Datsuns Fountains of Wayne - W.L.M.

Aktueller Lieblings-Film Aktuelles Lieblings-Buch | | Aktuelle Lieblings-DVD

Kill Bill Volume | Bruce Campbell - If Chins Could Kill | | The Adventures of Indiana Jones

ROBERT
HELLER

23, DVD-Redakteur

Schwort darauf, dass er neulich in THUG
einen Skater entdeckt hat, der genauso
aussah wie Michael, — und glaubt seit-
dem wieder an den Weihnachtsmann.

26, DVD-Redakteurin

Zihlt schon fieberhaft die Tage bis zum
Kinostart von Der Herr der Ringe /i und
verbringt ihre Abende mit dem Abzeich-
nen des iapanisghen Alphabets.

BERND
HOLTMANN

24, Hardware-Redakteur

Wundert sich, warum er auf dem Bild nicht
lacht. Er sich doch beim Basketball-Spie-
len mit den Kollegen Heller und Fischer in
diesem Jahr nicht einmal verletzt.,

Aktuelles Lieblingsspiel

Aktuelles Lieblingsspiel

Aktuelles Lieblingsspiel
Tony Hawk’s Underground

Aktuelle Lieblings-CD
Outkast - The Love Below

Aktuelle Lieblings-DVD

Aktuelles Lieblings-Buch

Beyond Good & Evil Backgammon
Aitueller Lieblings-Film Aktuelle Lieblings-CD
 The Matrix: Reloaded Feeder ~ Comfort in Sound

Aktuelle Lieblings-Serie

28 Days Later

Orson Scott Card: Shadow Puppets

Friends

MATTHIAS
SCHOFFEL

38, Designer

Sohn Paul kann die schonsten Blumen so
kunstvoll auf die neuen Wénde malen, dass
Matthias sich die wesentlich teureren Mo-
tivtapeten aus dem Baumarkt sparen kann.

STEFANIE
SAMANN

24, Junior Designer

Kauft sich jetzt ein neueres Auto, da die
Firma, die sie beauftragte, ihre Winterrei-
fen zu wechseln, sich wegen erheblicher
Méngel am Fahrzeug glatt weigerte.

FABIAN
HUBNER

18, Auszubildender.
Mediendesigner

Hat sich jahrelang gegen die Final Fantasy-
Reihe gewehrt, doch nun hat es ihn mit
Final Fantasy VI doch noch erwischt. Seine
Freunde sehen ihn seitdem nur noch selten.

Aktuelle Lieblings-CD

Aktuelles Lieblingsbuch

Aktuelle Lieblings-CD

Brian Setzer - N.B.ED. Jon Krakauer ~ In eisige Hohen | | Mindjuice — ... to be continued
Aktuelles Lieblings-Buch Aktuelle Lieblings-CD Aktuelles Lieblings-Buch i
Moebius - Zeichenwelt Molotov - Dance and dense denso Anthony Burgess - Glockwork Orange
Aktueller Lieblings-Film Aktueller Lieblings-Film Aktueller Lieblings-Film

Kill Bill Volume | Donnie Darko Kill Bill Volume |

OHNE FOTO: Nicht zu vergessen unsere fleiBigen Tipps&Tricks-Beauftragten Thomas Eder, Michael Meyer und Florian Weidhase.

ALLE

IM UBERBLICK

ACTION-SPIELE
Asterix & Obelix XXL .. 108
Der Herr der Ringe: Die Ruckkehr ‘des Konigs....68

Ghosthunter .. .86
Medal of Honor: Rlsmg Sun... 44
Metal Arms: Glitch in the System 104
Prince of Persia: The Sands of Time 92

Ratchet & Clank 2...
Secret Weapons over Normandy
Tiger & Dragon ...

True Crime: Streets of L.A. .

ACTION-ADVENTURES
Beyond Good & Evil
Der Hobbit ............

BEAT ‘EM UP
Bloody Roar 4 ...
Dragon Ball Z Budokai 2 ..

GESCHICKLICHKEIT
Dancing Stage Fever
EyeTuy Groove ..
Ni;a Dark Llneag
Street ..
Wallace & Groi

RENNSPIELE

Crash Nitro Kart
Ford Racing 2 ...
Hot Wheels Highway 35 World Race
Need for Speed Underground ...

Racing Simulation 3 .
The Italian Job ..
Whiteout.....
WRC 3

ROLLENSPIELE
Keine Testversion diesen Monat

SPORTSPIELE

ESPN NBA Basketball ...

FIFA Football 2004 .......

Perfect Ace Pro Tournament Tennis ..

Tony Hawk’s Underground . 2
E SmackDown! Here Comes The Pain ......70

STRATEGIE
Die Sims brechen aus.........ciimisnnin 36

DEICONS

Spiele mit einer Wer-
tung von mehr als

85 % erhalten die-
sen Hit-Stempel.
Vorsicht! Dieses Spiel
wurde von der USK

mit einem ,Ab 18°-
Prédikat versehen.

Zu diesem Spiel
finden Sie auf der
DVD eine interes-
sante Reportage!
Achtung! Hier ver-
raten wir liberra-
schende Hand-
lungswendungen.
Spiel, dessen Multi-
player-Part eine
Wertung von mehr
als 85 % verdient.
Besser als erwar-
% tet! Diesen Titel
hatte niemand auf
der Rechnung.

DIE REDAKTION )
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RISING SUN

MEDAL OF HONOR

EA beschert _
Ego-Shooter-Fans
ultrapatriotische
Weltkriegs-Action.




[ g~ |ie erste Mission
D |bei einem Ego-
Ll (A ISHooter st 4P
mer eine sehr delikate Ange-
legenheit. Einerseits soll der
Spieler behutsam in die Steue-
rung und den Spielablauf ein-
gefiihrt werden, andererseits
soll er von der ersten Minute
an von der Action gepackt wer-
den. Da EA dieser Spagat beim
Vorgidnger mit der Landung in
der Normandie perfekt gelun-
gen ist, waren alle Fans der
Serie unheimlich gespannt,
was sich die Entwickler fir
Rising Sun haben einfallen las-
sen. Als Auftaktszenario muss
einer der schwarzesten Tage in
der Geschichte der Vereinigten
Staaten herhalten: Der heim-
tlickische Angriff japanischer
Luftstreitkrdfte auf den US-
Marinestitzpunkt in Pearl Har-
bor am 7. Dezember 1941. Die-
se Attacke hatte schliefllich zur
Folge, dass Amerika gezwun-
gen war, aktivin den Zweiten
Weltkrieg einzugreifen.

TAG DER SCHANDE

Sie erleben diesen Horrortag
aus der Sicht des Marine Cor-
porals Joseph Griffin, der
gerade in seiner Koje ein klei-
nes Nickerchen macht, als
schwere Explosionen die USS
California erschiittern. Von
hier ab erhalten Sie die Kon-
trolle tiber den Protagonisten
mit dem Ziel, das Schiffsinnere
moglichst schnell zu verlas-
sen, Diese duflerst einfache
Auftaktmission dient haupt-
dchlich als Tutorial fiir MoH-
eulinge und vermittelt in
erster Linie die Grundelemen-

Zerstorung der Arizona

te der Steuerung. Man lernt zu
springen, zu kriechen und wie
man mit Gegenstanden und
Personen interagiert. Da au-
diovisuell wahrend der Ein-
fiuhrung eine Menge geboten
ist, werden sich auch erfah-
rene Ego-Shooter-Veteranen
nicht langweilen.

EFFEKTREICHE
AUFTAKTMISSION
Richtig spektakuldr wird es,
sobald man das Deck erreicht
hat. Hier wird das gesamte
Ausmafl des Unglucks offen-
bar. Unzahlige japanische
Flugzeuge fliegen einen An-
griff nach dem anderen auf
die fast schutzlos vor Anker
liegende US-Flotte. Jetzt darf
das erste Mal geballert wer-
den. Mithilfe eines Bordge-
schiitzes konnen Torpedos
und Flieger unter Beschuss
genommen werden. Im un-
mittelbar daran anschliefien-
den zweiten Level diirfen
dann angreifende Flugzeuge

von einem Kan-onenboot;a_us-
fachgerecht zerlegt werden.
Das optische Highlight dieses

Abschnitts ist die effektr

spektakuldrer kaum
ne hitte gesetz
konnen. dis

EINE FRAGE DER EHRE

Danach klappern Sie in Person
von Joe Griffin alle wichtigen
Kriegsschauplitze des Zweiten
Weltkriegs in Stidostasien ab
und verhelfen den Amerika-
nern zu strategisch wichtigen
Erfolgen. Sie verzogern den
Fall der Philippinen, stiirmen

AUGE IN AUGE Mit dem Scharfschiitzengewehr konnen Sie weit entfernte

Gegner unter Beschuss nehmen.
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ANGRIFF
AUF PEARL
HARBOR
Die Japaner
haben die
US-Truppen
eiskalt
erwischt.
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BAJONETT VORAUS Viele Gegner
stiirmen ihnen todesmutig entgegen.

mit amerikanischen Truppen
die Insel Guadalcanal, infil-
trieren ein Geheimtreffen in
Singapur und sprengen sogar

die Briicke am Kwai. Unter-

stiitzt werden Sie dabei oft

- von unverwundbaren KI-Ka-

meraden, die eher selten eine
echte Hilfe darstellen und nur
mit von der Partie sind, um
die Story voranzutreiben. Wie
schon im Vorginger ist der
Ablauf der einzelnen Ab-
schnitte recht linear und

zWingt den Spieler, sich durch

Horden von feindlichen Sol-
daten zu kdmpfen, um die
diversen primdren Einsatzziele
zu erfiillen. Es gibt zwar eine
ganze Reihe von optionalen

Level, aber auch diese werden

in vielen Fillen quasi ,im Vor-
erledigt. Einmal

beigehen*

miissen Sie den Sake-Vorrat
der japanischen Besatzer ver-
nichten, in einer anderen Mis-
sion Kriegsgefangene retten
oder Geheimdokumente si-
cherstellen.

SPEICHERN, SO OFT

MAN WILL

Eine langst fdllige Gameplay-
Neuerung sind die strategisch
gut gesetzten Speicherpunkte,
die den Frustfaktor von Rising
Sun erfreulich niedrig halten.
Wahrend man im Vorganger
im Falle des Ablebens den
kompletten Level noch ein-
mal von vorne beginnen muss-
te, ist es problemlos moglich,

~ den Splelfortgang immer zu
Nebenaufgaben in jedem

sichern. Einzige Bedingung:

Die teilweise gut versteckten
.-thkgerﬁte, mit denen man
den Missionsstand ans Haupt-

IMMER DIESE DEUTSCHEN N
Ilazis aucll dlesma



IN LETZTER SEKUNDE
~ Wer den LKW nicht
stoppt, wird iiberfahren. »

quartier durchgeben kann,
miissen erst einmal gefunden
.~ werden. Ohne die Speicher-
punkte ware Rising Sun prak-
tisch unspielbar, da die Levels
‘deutlich grofler und umfang-

cher als im Vorginger sind
Der Grund hlerfur ist wenig

irkt. Oft stehen
nruhig da und
en nur darauf, ausge-
altet zu werden. Oder sie

INFO DIE MEHRSPIELERMODI &

h jérbi'ndung benatigen.

Spiel als Splitscreen-
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SABOTAGE-AUFTRAG Im letzten Level
erad ruht sich nur kurz aus ... und im kiimpfen Sie sich durch die Hangars

sten Augenblick ist er Krokodilfutter.

miissen Sie nur mit Scharf-
schiutzengewehr und 45er-
Colt bewaffnet tliberstehen.
Dafiir herrscht praktisch nie-

mals Munitionsknappheit, al-

le paar Meter stofen Sie auf
Kisten mit Magazinen und

mehr Granaten, als Sie tragen

konnen. Dies gilt auch fiir die
verschiedenen Arten von
Medipacks, mit denen Sie
erlittene Treffer wieder aus-
gleichen. Fast jeder erledigte
Gegner ldsst zumindest eine
Feldflasche zuriick, die Threm
Helden etwas Lebensenergie
zuriickgibt.

INSZENIERTE ACTION

OHNE UBERRASCHUNGEN
Wie schon der Vorgidnger bie-
tet auch Rising Sun wieder
massig geskriptete Ereignisse,
die Abwechslung in den linea-

en Splelablauf bnngen so]]en
‘P iktisch jedes Mal, wenn Sie

und stirmen nach vorn.
Schon bald entwickelt man
sogar eine Art sechsten Sinn
fuir Stellen, d1 Sknpts

lieren dadurch‘ihren Reiz und
wirken oftmals fast schon
krampfhaft konstruiert. Ihren
eigentlichen Zweck, Spannung
aufzubauen und Abwechslung
zu schaffen, erfillen die
Skripts nur noch selten.

BOSER BLICK Nicht selten
werden Sie vom Gegner
iiberrascht.

(G-Stellung einnehmen,
stiirzen ganze Horden wvon
Feinden aus ihren Verstecken"_

eines japanischen Flugzeugtrigers.

GUTE PRASENTATION
NERVIGES RUCKELN
_EA ist es mit Rising Sun tat-
sichlich gelungen, den Vor-

_ gidnger optisch noch einmal

zu ubertreffen, zumindest was
den Anfang des Spiels angeht.
Der oben beschriebene Angriff
auf Pearl Harbor ist ein wah-
res Effektfeuerwerk, vielleicht
nicht so bewegend und er-
schreckend wie die Landung
der Alliierten in der Norman-

_die in Frontline, aber dennoch

ein fast perfekter Auftakt fiir
das Spiel. Leider kann dieses

- hohe Niveau in den folgenden

Missionen nicht gehalten wer-
den. In weiten Teilen der um-
fangreichen Singapur-, Gua-
dalcanal- und Philippinen-

Levels ist von der grafischen
Pracht der beiden Pearl-Har-
bor-Abschnitte nicht mehr

/ | HISTORISCHER momsm Die Arizona

4

| ist endgiiltig zerstort.

viel tibrig. Matschige Texturen
und unspektakuldre Levels
holen selbst eingefleischte
Fans wieder auf den Boden
der ruckeligen MoH-Realitdt
zurtick. Spdter im Spiel stei-
gert sich die Grafikqualitat
zwar wieder leicht, optisch
beeindruckend sind die spite-
ren Missionen aber keines-
wegs. Auch hier hat man prak-
tisch durchgehend mit gravie-
renden Framerate-Einbriichen
zu kampfen, die das Zielen
erschweren. Die Animationen
der Gegner dagegen sind, wie
schon im Vorganger, durch-
weg gut gelungen. Dies gilt
auch fir die Sprachausgabe

und die erstklassige Musik-
untermalung des Ego-Shoo-

ters, die fiir eine stimmige
Atmosphate sorgen.
: - WOLFGANG FISCHER
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STEUERUNG s s s s 4
Praktisch 1:1 aus dem Vorganger
kopiert und daher genauso gut.
Neulinge finden sich fast ebenso
schnell zurecht wie Ego-Shooter-
Veteranen,

Zuganglichkeit: Im Prinzip wie
beim Vorganger. Man findet sich
schnell zurecht.

Frei konfigurierbar: Ja

+ 7 Voreinstellungen

Maus und Tastatur: Nein

Die 9 mageren Missionen hat man
in maximal 10 Stunden durch.
Mehrspieler- und Online-Modi sor-
gen filr zusatzliche Motivation.
Anzahl der Missionen: 9
Missionsdesign: GroBtenteils
lineare Missionen mit vielen
geskripteten Ereignissen
Wiederspielwert: Jede Menge
freischaltbarer Extras, Videos sor-
gen dafir, dass man Missionen
mehr als einmal spielt.

Die grafische Qualitat der einzel-
nen Levels schwankt sehr stark.
Der Sound ist wieder einmal
erstklassig.

Darstellung: Von fliissig kann
keine Rede sein. Slowdowns sind
an der Tagesordnung.
60-Hz-Modus: Nein
Soundeffekte: Auch hier dient
der Vorgdnger als Vorbild. In

Drei Multiplayer-Modi: Koop flir
2wei Spieler, Deathmatch fiir bis
zu vier und Online. Der Umfang
des Mehrspielerparts ist gut.
Splitscreen: Ja, bis zu 4 Spieler
Mehrspieler-Maps: 9
iLink-Modus: Nein
Online-Modus: Ja, aber noch
nicht testbar
Mehrspieler-Maps online: Keine
Aussage maglich

Spielmodi: 3

EESAMTWEHTUNG

enze: §4 %  wun: 83 %

Nicht so packend wie der sehr
gute Vorganger, dafiir endlich mit
diversen Mehrspielermodi

STEUERUNG * ok Kk
Wer mit keinem der fiinf vorein-
gestellten, gelungenen Kentroll-
vorschlagen zufrieden ist, kann
die Steuerung auch selbst konfi-
qgurieren.

Zuganglichkeit: Fiir Konsolen-

Shooter-Verhéltnisse gut und ein-

gangig

Frei konfigurierbar: Ja + 5 Vor-
einstellungen

Maus und Tastatur: Nein

MOTIVATION % % % % ¥

Orcentlicher Umfang mit einer
Spieldauer von etwa 10-15 Stun-
den abhéngig vom Schwierigkeits-
grad

Anzahl der Missionen: 19
Missionsdesign: Massig Action
und auch viel Abwechslung durch
coole Locations und Missionsziele
Wiederspielwert: Rankings fiir
jeden Abschnitt und viele frei-
schaltbare Extras und Bonusvideos
sorgen filr Langzeitmotivation.

Die Prasentation des Spiels kann
man getrost als bombastisch
bezeichnen. Einzelne Texturen
sehen etwas verwaschen aus.
Darstellung: Ordentlich mit
Slowdowns bei viel Action auf
dem Schirm

60-Hz-Modus: Nein
Soundeffekte: Erstklassige
Sounds und gute Sprachausgabe

Support (Anm.: Nur die deutlich
spiter erschienene Xbox-Version
des Spiels hatte einen Mehrspie-
lerpart)

Splitscreen: Nein
Mehrspieler-Maps: 9
iLink-Modus: Nein
Online-Modus: Nein

Mehrspieler-Maps online: Nicht

vorhanden
Spielmodi: Keine

GESAMTWERTUNG

enze: 89 % moem— %

Die Atmosphére nimmt gefangen
und téuscht auch Uber die hefti-
gen Ruckelanfalle hinweg.

Kein Platz an der Sonne fiir Rising Sun

Viele neue Features machen Rising Sun zu einem guten Shooter, der verglichen mit der
Konkurrenz dennoch den Kiirzeren zieht. Wir haben aufgegliedert, warum das so ist.

| STEUERUNG s % s % o ]
Simpel und effektiv sind die wohl
passenden Beschreibungen. Die
Steuerung ist nicht nur tber-
sichtiich, sondern auch gut konfi-
gurierbar,

Zugdnglichkeit: Man hat die
Steuerung schnell kapiert und
auch verinnerlicht.

Frei konfigurierbar: Nein, 2 Vor-
einstellungen

Maus und Tastatur: Nein

Der Umfang stimmt, lediglich die
Aufgabenstellungen hétten etwas
aufregender ausfallen diirfen —
alles in allem solide.

Anzahl der Missionen: 20
Missionsdesign: Massig Action
und auch viel Abwechslung durch
coole Locations und Missionsziele
Wiederspielwert: Es gibt nicht
nur Rankings fiir jede Mission,
sondern auch jede Menge frei-
spielbare Boni.

GRAFIK & SOUND s s s 4 + H GRAFIK & SOUND s % s &k § GRAFIK & SOUND s % k4 8 GRAFIK & SOUND % % % #

Die Grafik sieht einfach fantas-
tisch aus und bietet viele Details.
Auch der Sound verdient
Bestnaten.

Darstellung: Weitgehend fliissi-
ge Darstellung mit eher seltenen
Slowdowns

60-Hz-Modus: Ja
Soundeffekte: Hervorragende
Sounds sorgen fiir Gansehaut

Sachen Sound und Musik ist der begleiten die actionreichen und wohlige Schauer. Die Verto- bemerkbar macht, Die Sprach-
Titel erste Sahne. Kampfe. nung ist englisch und sehr gut. ausgabe ist sehr gut gelungen.
Musik: Hervorragende Musik- Musik: Absolut erstklassige Musik: Spérlich eingestreute Musik: Die Musik untermalt das
untermalung Musikuntermalung Klange halten sich im Hintergrund. Geschehen dezent.
MULTIPLAYER # % % % MULTIPLAYER - = - - — MULTIPLAYER s % s # # MULTIPLAYER % % % % %

Zwar bietet Fire Warrior als einzi-
ger Titel in dieser Tabelle auch
einen-Online-Modus, aber leider
zu wenig Umfang.

Splitscreen: Ja, bis zu 4 Spieler
Mehrspieler-Maps: 2 je Modus
iLink-Modus: Nein
Online-Modus: Ja, maximal 8
Spieler

Mehrspieler-Maps online: 4 je
Spielmodus

Spielmodi: 3

: GESAMTWEHTUNG

Einzelspieler, die harte und grad-
linige Action mogen, sind hier
genau richtig.

STEUERUNG + 4 % % &

MOTIVATION s s o & A

StandardméBige Ego-Shooter-
Steuerung mit duBerst prazisen
Kontrollen und guten Konfigura-
tionsmdglichkeiten. Einfach vor-
bildlich!

Zuganglichkeit: Ohne Probleme
finden sich auch Einsteiger
schnell zurecht. .
Frei konfigurierbar: Ja, nur eine
Voreinstellung

Maus und Tastatur: Nein

Die Solokampagne ist recht schnell
durchgespielt, dafiir bietet Time-
Splitters 2 die vielfattigsten und
umfangreichsten Multiplayer-Modi.
Anzahl der Missionen: 9
Missionsdesign: Sehr linear und
mit Skripts aufgemobelt. Sehr
abwechslungsreiche Szenarien.
Wiederspielwert: Viele frei-
schaltbare Features, im Multi-
player immer wieder fiir eine
Runde gut

Zwar sind die Texturen eher
schwach, dafiir lauft das Spiel
sehr flilssig. Der Sound ist ordent-
lich, die Musik unaufdringtich.
Darstellung: Konstante 50
Frames verwohnen das Auge.

So muss es sein!

60-Hz-Modus: Nein
Soundeffekte: Unauffalliger
Sound, der sich nicht negativ

Hier trumpft der Eidos-Titel rich-
tig auf. Die vielen Spielmodi und
Maps bescheren Multiplayer-
Fans schiaflose Nachte.
Splitscreen: Ja, bis zu 4 Spieler
Mehrspieler-Maps: 16
iLink-Modus: Ja
Online-Modus: Nein

Mehrspieler-Maps online: Nicht
vorhanden
Spielmodi: 16

GESAMTWERTUNG
emze: 88 %  mum:90 %

Multiplayer-Fans greifen zu. Mehr
Levels und Spielmodi gibt's nir-
gendwo sonst.

MEIN FAZIT SEHR GUT

Wolfgang
Fischer
bekampft lieber

die Nazis!

Rising Sun ist zwar in seiner
‘Gesamtheit ein sehr gutes Spiel,
ich hatte mir jedoch deutlich mehr
erwartet. Die stark schwankende
Grafikqualitat, das 08/15-Gameplay
und die teilweise schon unglaubli-
che Dummheit der Gegner sind nur
drei Punkte auf einer langen Liste
mit Kritikpunkten. Man hat es ein-
fach nicht verstanden, die Serie
sinnvoll weiterzuentwickeln und
eine stabile Framerate hinzube-
kommen. Auch inhaltlich hat das
neue Medal of Honor durchaus sei-
ne Probleme. Das ganze Spiel wirkt
wie eine Achterbahnfahrt. Nach
einem genialen Anfang langweilt
EA den Spieler mit einfallslosen,
unspektakuldren Levels, nur um fiir
einen wiirdigen Abschluss noch
mal tief in die Effektkiste zu grei-
fen. Wer den Vorgénger mochte
und {iber ein paar grafische Unzu-
langlichkeiten hinwegsehen kann,
der wird aber dennoch seinen SpaB
mit dem aktuellen Ableger der
Serie haben. Vor allem der umfang-
reiche Mehrspielermodus sorgt
dafiir, dass der Shooter auch nach
dem Durchzocken der Solokam-
pagne nicht gleich auf Ebay landet.
Ich bin mal gespannt, ob es Elec-
tronic Arts gelingt, die angespro-
chenen Méngel beim angekiindig-
ten Nachfolger zu beseitigen.

Hersteller: Electronic Arts

MEDAL OF HONOR

__ms'mé §IJ_N)

Eniwickler:  EALA

Genre: Ego-Shooter
Sprache: Deutsch

Video: 43

Audio: Dolby Pro Logic Il
Umfang: Ca. 10 Stunden

Intemet www.electronicarts.de

Sple er Termm

1-4, online 28. November
USK-Freigabe  Preis

Ab 18 Jahren | Ca.<€ 60,-

© Guter Mehrspielermodus
© Geniale Auftaktmission
© ... danach viel Leerlauf

© Gameplay ohne Uberraschungen
GRAFIK | SOUND | MULTI

79% | 91%183% 84%

,Nicht der beste Teil der Serie -
wer {iber einige Méngel hinwegsehen
kann, wird dennoch gut unterhalten.”
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Gib Stoff - auch in Autos
- 0der anderen Gefihrten,

Spiel in den Story-Moduys-

Filmen die Hauptrolle
neben den coolen Profis,

wie 2.B. Tony Hawk.
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URS In der Bibliothek.

PRACHTVOLLER TOD Selten zuvor
hat das Ableben eines Gegners
'so schon ausgesehen.
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FANTASIEVOLL Diese seltsame Maschine steuert | NICHT NAGH -
die Verte hanismen des Palastes. | UNTEN SEHEN
: In schwindelnde:
Héhen muss das_*
Gleichgewicht
gehalten
werden.




ACHTIG Per Mega-Freeze
 die Zeit fast komplett stehen
die Gegner fallen im Sekunde:

BUMERANG
Die Konter-Attacken
"Z- sind nur selten sinnvoll
e einsetzbar.

ten. Der junge und noch uner- INFO DER NEI.IE PRINZ

| F haben die
Serien Gran Turis-
mo, Grand Theft

Auto und Metal Gear Solid
gemeinsam? Richtig, sie sind
Meilensteine der Videospielge-
schichte. Nicht immer waren es
die spielerischen Qualitdten, die
fiir Aufsehen sorgten, dennoch
bleiben Spielern diese Titel
nicht ohne Grund im Gedéicht-
nis. Sie haben etwas bewegt und
den Videospielen generell neue
Impulse gegeben. Prince of Persia
war anno 1992 genauso ein
Spiel, das jeder kannte und viele
spater erscheinende Titel beein-
flusst hat. Darauf kann Schopfer
Jordan Meéchner bereits stolz
sein, dennoch lief§ er sich von
Ubisoft dazu tiberreden, an ei-
ner Neuauflage mitzuwirken.
Wir waren natirlich sehr ge-
spannt, inwieweit das fertige
Spiel den Vorschusslorbeeren
gerecht werden wiirde. Um es
gleich vorwegzunehmen: Prince
of Persia — The Sands of Time
tiberzeugt in fast allen Belangen
und gehort in jede PS2-Spiele-
sammlung!

ARABISCHE NACHTE
Story und Prédsentation des
Spiels wurden ganz im Stile von

Tausendundeiner Nacht gehal-.

fahrene Thronfolger begleitet
seinen Vater bei einem Erobe-
rungsfeldzug in Indien. Um sei-
nen alten Herrn zu beeindru-
cken, bahnt er sich seinen Weg
durch die feindlichen Schatz-
kammern und {iiberreicht sei-
nem Vater schliefflich voller
Stolz einen wertvollen Dolch.
Kaum ist dieser in die dafiir vor-
gesehene Offnung einer riesi-
gen und mysteridsen Sanduhr
gesteckt, bricht das Chaos aus.
Fast alle anwesenden Personen
verwandeln sich in grdssliche
Sandmonster und wollen dem
Prinzen fortan an den Kragen.
Mithilfe der jungen Konigstoch-
ter Farah macht sich der Prinz
auf, das Geschehene riickgian-
gig zu machen. Dabei hat das
ungleiche Paar etliche Gefahren
zu liberstehen und erlebt auch
die ein oder andere Uberra-
schung.

ANACHRONISMUS LIVE

Waihrend Core Design im Jahre
1996 im Prinzip den Prinzen
durch Lara Croft ersetzte und
das Ur-Spielprinzip in eine drei-
dimensionale Umgebung hiev-
te, schuf Ubisofts Team in Mon-
treal ein sehr eigenstindiges
Spiel. Der Prinz kann mit dem

ROMANTIKER Jede zweite
Szene sieht aus wie gemait.

30 snlell sich llﬂl' neue I’I'IIIZ

Neben der hervorragenden Optik tut sich Ubisofis -
Neuauflage des Abenteuers aus dem fernen Orient
vor allem durch frische Ideen und tolle Spielbarkeit

PRINCE OF PERSIA - THE snuns“or TIME

hervor. Wir midchten Ihnen die Besonderheiten des
Gameplays etwas genauer vorstellen.

Klettern:

Den groBten Teil des Spiels
klettert der Prinz geschmeidig
animiert durch komplexe Ge-
schicklichkeitskurse und stellt
seine athletischen Féhigkeiten
eindrucksvoll unter Beweis.

Kampfen:

In regelmaBigen Abstanden
stellen sich Ihnen garstige
Sandmonster in den Weg. Dabei
gefallt das facettenreiche
Kampfsystem ebenso wie die
spektakuldre Prasentation.

Rétsel:

Die Denksport-Aufgaben sind
sparlich und wenig herausfor-
dernd. Sie dienen in erster Linie
der Auflockerung und sorgen
fiir eine nette Abwechslung
zwischendurch.

BOSER BUBE
Dieser zwielichtige
Geselle trigt groBe
Mitschuld an

den tragischen
Ereignissen.

-
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PRINCE OF PERSIA - THE SANDS OF TIME

VOGELPERSPEKTIVE Wahrend
der Kampfe wechselt die e
Kamera oft zu spektakuldren o

INFO GAMEPLAY

Der Sand der Zeit

Die namensgebenden Quarze erleichtern das Géﬁié—“

play ungemein, miissen aber im Verlauf des Spiels
immer wieder aufgefiillt werden.

* Haben Sie erst einmal genug Sand gesammelt, konnen Sie sich mit des-
sen Hilfe das Leben vereinfachen, sollten aber immer {iberlegt vorgehen.

TANKSTELLE Gelegentlich finden
Sie auch solche Sand-Spender, um
alle Tanks wieder aufzufiillen.

HAB DICH! Besiegte Gegner
spenden nach ihrem Ableben
gerne noch etwas Sand.

MELUPSKCUIRUZ Spriinge ins FAST FORWARD Per Mega-Freeze
Nichts machen Sie mit geniigend lassen sich auch groBere Gegner-
Sand einfach ungeschehen. gruppen leicht besiegen.

linken Analog-Stick frei in den
wunderschonen Palastbauten
bewegt werden, die Kamera
wird per rechtem Stick frei
umhergeschwenkt. Schon im
Erstling der Serie galt es vor-
rangig, durch clever aufgebaute
Dungeons zu hipfen, Fallen
auszuweichen und gelegentlich
gegentiberstehenden Gegnern
mit dem Sébel zuzusetzen. Da-
ran hat sich im Prinzip nichts
gedndert und doch ist Prince of
Persia — The Sands of Time ein
komplett neues Spiel. Das Bewe-
gungsrepertoire der Hauptfigur
wurde stark erweitert. Durch
Druck auf einen der Schulter-
buttons tiberlistet der Prinz bei-
spielsweise die Schwerkraft und
kann ein kurzes Stiick an der
Wand entlanglaufen. Das sieht
nicht nur edel aus, sondern
wurde auch sinnvoll ins Spiel
eingebaut. Jede der akrobati-
schen Glanzleistungen ist fir
das Weiterkommen von Bedeu-
tung. Die Leveldesigner ver-
langen dem Spieler simtliche
Manéver ab und kombinieren
diese immer wieder neu. So be-
steht wihrend der Kletterpassa-
gen selten Unklarheit dartiber,
wo es langgeht, sondern viel-
mehr wie man den vorgegebe-

nen Weg passieren soll. Stellen

Kampfsystem zum

RETRO-FEELING Die Fallen
kennen Fans der Serie bereits
aus dem ersten Teil.

sich dem Prinzen Gegner in den
Weg, kommt das hervorragende
Einsatz.
Trotz nur eines einzigen An-
griffsbuttons fiir das Schwert
und eines weiteren Buttons fiir
den Dolch gestalten sich die
Kémpfe immer wieder anders.
Wihrend man an einigen Geg-
nern beispielsweise hinauflau-
fen kann, um ihnen wihrend
eines grazil ausgefiihrten Saltos
den Sédbel an die hissliche Visa-
ge zu zimmern, wehren sich
spétere Gegnertypen gegen die-
ses Vorgehen. Am Ende sorgt
aber bei jedem Gegeniiber ein
beherzter Stof mit dem Dolch
dafiir, dass man eines der vielen
Ubel los ist und zudem noch
wertvollen Sand der Zeit ge-
winnt. Dieser erdffnet ganz
neue Moglichkeiten: Wahrend
der Kletterpassagen lassen sich
so versehentliche Abstiirze riick-
gingig machen, beim Kampf
erhoht eine Zeitlupenfunktion
die Ubersicht. Der michtige
Mega-Freeze hilt die Zeit gar
fast komplett an und gibt dem
Prinzen Gelegenheit, ganze
Gegnerscharen innerhalb von
Sekunden zu Staub zu verarbei-
ten. Ab und zu muss man sogar
die grauen Zellen einsetzen, um
relativ simple Rétsel zu 1ésen. In

g TN PRACHTR

y Die Bibliothe k sieht y
einfach atemberaubend

gut aus, ruckelt aber

auch s

KLEINVIEH Die Fledermause kommen immer
zum ungiinstigsten Zeitpunkt und nerven.




der Regel kommt man dabei
aber auch mit Ausprobieren
weiter.

DETAILSCHWACHEN
Obwohl alleine die wunder-
schéne Optik schon ausrei-
chend wire, um dem Spiel
einen Platz in der Geschichte
der Videospiele zu reservieren,
ist es vor allem die nahezu per-
fekte Spielbarkeit, die einen
immer wieder an den Bild-
schirm zurtickkehren lédsst. Die
Eleganz und Geschmeidigkeit
der Animationen hat man nur
selten zuvor in dieser Perfektion
zu Gesicht bekommen. Schon
alleine das Zusehen bereitet rie-
sigen Spafi. Bei allem Lob muss
es natiirlich auch ein wenig Kri-
tik geben. Die hilt sich aber in
Grenzen. Die generell recht
niedrige Bildwiederholungsrate
triibt den visuellen Genuss ein
wenig, wirkt sich aber nur sehr
selten auf die Spielbarkeit aus.
Die Kampfe sind zahlreich und
stellenweise durchaus fordernd.
Wer sich aber mit dem Kampf-
system beschiftigt und alle zur
Verfligung stehenden Moglich-
keiten taktisch klug nutzt, der
wird nur selten das Ableben des
Prinzen beobachten.

MAIK BUTEFUR °

JETZT ABER SCHNELL!

Die herabfallenden Plattformen
lassen nicht viel Zeit zum
Reagieren.

CHES PAAR Wahrend
des ABienteuers kommen
sich derPrinz und die
Prinzessin néher.

Turhantriager vs. Seelensauger!

Trotz der unterschiedlichen Thematik haben die beiden
Spiele mehr gemeinsam, als man zunichst annimmt.

Die intuitiven Kontrollen sind schnell
erlernt und sofort narrensicher einsetzbar.
Besser geht es kaum.

Zuganglichkeit: Neue Moves werden erklart
und gehen sofort in Fleisch und Blut iber.
Klettern: Die Steuerung ist prézise und mit
etwas Ubung perfekt beherrschbar.
Kampfen: Das Kampfsystem ist durchdacht,
aber nicht perfekt. Gelegentlich verliert man
aufgrund der hektischen Kamerafiihrung

die Ubersicht.

Rétsel: Die wenigen Rétsel sind notfalls
auch durch Ausprobieren zu l6sen, lockern
das Geschehen aber angenehm auf.

Auch wenn jede Minute ein Genuss ist, es
hétten ruhig noch ein paar Levels mehr sein
diirfen. Schon nach acht bis zehn Stunden
ist der Spaf3 vorbei.

Wiederspielwert: Viel zu entdecken gibt es
nicht, besondere Belohnungen sind auch rar
gesat. Inmerhin darf der erste Teil der Serie
erspielt werden.

Referenzklasse! Zwar dirfte das Gesche-
hen gerne fllissiger ablaufen, die beein-
druckenden Bauten gleichen diesen
Schwachpunkt aber wieder aus.
Darstellung: Generell ist die Grafik etwas
ruckelig, gelegentliche Slowdowns hatten
vermieden werden konnen,

60-Hz-Modus: Nein

Soundeffekte: Generell ist die Soundkulisse
etwas blass und rauschig. Sowohl die engli-
schen als auch die deutschen Sprecher
machen ihren Job sehr gut.

Musik: Die hiibschen Kompositionen kom-
men leider nur selten zum Einsatz. Wahrend
der Kampfe treiben orientalisch klingende
Rock-Sounds den Puls nach oben.

STEUERUNG * k% K *

Auch Raziel Iasst sich hervorragend durch
die Levels dirigieren, lediglich die Kampfe
sind etwas umstandlicher zu bestreiten.
Zuganglichkeit: Die Steuerung ist simpel
und schnell kapiert, ohne zu langweilen.
Klettern: Die Kletterpassagen sind nicht so
ausgepragt, aber dennoch solide.

Kampfen: Raziel steht meist maximal

zwei bis drei Gegnern gegeniber und muss
mit einem kleineren Angriffsrepertoire
auskommen.

Rétsel: Auch in Sou/ Reaver werden die Him-
windungen nicht (berfordert. Die Ratsel sind
schnell durchschaut und wenig anspruchsvoll,

UMFANG & MOTIVATION # # & # #

Gegentiber dem Vorganger wurde das Spiel
reichlich gestrafft. Das kommt der Drama-
turgie zugute, reicht aber gerade mal fiir ein
durchzocktes Wochenende.
Wiederspielwert: Tonnen von Bonus-
material nutzen die Speicherkapazitat der
DVD richtig aus. In diesem Punkt hat Sou/
Reaver 2 eindeutig Vorbildfunktion.

GRAFIK & SOUND * Kk &k &

Immer noch eines der hiibschesten Spiele
fiir die PS2. Animationen, Umgebungen und
Figuren nutzen die Moglichkeiten der Kon-
sole gut aus.

Darstellung: Stabile 25 Bilder pro Sekunde
k6nnen sich im wahrsten Sinne des Wortes
sehen lassen.

60-Hz-Modus: Nein

Soundeffekte: Klasse Sounds und hervor-
ragende englische wie deutsche Sprecher
geben keinen Anlass zur Kritik. So muss
sich die Vertonung eines Spiels anhoren!
Musik: Die TiteImelodie ist mittlerweile
legendar, aber auch wahrend des Spiels
kommt musikalisch nur erstklassige Unter-
haltung aus den Boxen.

| Maik
Biitefiir

spielt’s gleich noch
ein viertes Mal.

Zwei Wochen nachdem die Test-
version bei uns eingetrudelt war,
hatte ich Prince of Persia bereits
dreimal durchgespielt. Nattirlich
diirfte die Grafik gerne fliissiger
ablaufen und die K&mpfe sind
auch schon mal fordernd (zumin-
dest im ersten Anlauf). Dennoch ist
den Kanadiern ein detailverliebtes,
wunderschones und hervorragend
spielbares Abenteuer gelungen.
Wie sagte Jordan Mechner doch
so schon auf der E37 ,Pro Jahr
gibt es zwei bis drei Spiele, die
mich so richtig packen und nicht
mehr loslassen.” Gratulation,
Prince of Persia — The Sands of
Time ist genauso ein Spiel.

TEST PRINCE OF PERSIA

Hersteller: Ubisoft

Entwickler:  Ubisoft Montreal
Genre: Action

Sprache: Deutsch

Video: 4:3, Progressive Scan
Audio: Stereo, Surround
Umfang: 8-10 Stunden
Internet: www.prince-of-persia.com
Spieler Termin
1 20.November
USK-Freigabe Preis

Ab 12 Jahren Ca. € 60,-

© Fast perfekte Spielbarkeit
© Stimmige Atmosphére
© Wunderschine Optik ...

© ... die leider nicht ruckelfrei ist
* GRAFIK | SOUND

MUL‘HI ' l] .7
88% ! 81% 1% 9" /ﬂ

»Wunderschones und perfekt spielbares
Abenteuer, das in jede besser sortierte
Spielesammiung gehort!“

PRINGE OF PERSIA - THE SANDS OF TIME
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(...) ein echter Hingucker mit spielspag-garantie.”

playstation 2 - das offizielle magazin (11/03)
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‘guten Eindruck, was jedoch das hillyanische

Die mal wieder Zu spit eintreffen-
-Abteilung macht keinen allzu

Fernsehen nicht davon abhalt, die ganze

- Aktion als grofien Erfolg zu verkaufen. Der-

art unzuverldssige , Schutzkrifte” und mani-
pulative Berichterstattung machen Jade
natiirlich skeptisch. Schon kurz darauf
nimmt die flotte Reporterin daher Kontakt
mit der ortlichen Widerstandsgruppe Iris auf
— deren Verschworungstheorien klingen
nach alldem ziemlich glaubwiirdig!

_ ' spannenden
ht im Vorfeld zu

d & Ewl stecken so viele Splele]emente,
ss man bei einer Aufzahlung fast unwei-

_ gerlich welche vergessen muss.

Ein Element ,vergessen” haben auch die

- Entwickler, und das wohl ganz bewusst:

Jump&Run-Einlagen im klassischen (Ray-
man-)Sinne gibt es bei BG&E keine, nicht
mal eine fest zugewiesene Taste fiir Spriinge
ist in der Steuerung vorgesehen.

Das Spiel ist extrem abwechslungsreich und
passt in keine gewohnliche Genre-Schubla-
de. Am dominantesten sind dabei noch die
an Metal Gear Solid erinnernden Schleich-
Einlagen. Vor allem im mittleren Teil des
Spiels muss Jade immer wieder Fabriken und
Stiitzpunkte infiltrieren und sollte sich dabei
maoglichst nicht erwischen lassen. Wer’s statt
vorsichtig lieber actionreich mag, der kann

REBELLEN Jade und dic Wide




: Sie diesen treffen, stol-
pern sie hilflos herum. Sind Sie
schnell genug, konnen Sie mit
einem weiteren gezielten Kick
den Gastank zum Platzen brin-
gen und die Wache buchstib-
lich an die Decke gehen lassen.
Im Verlauf des Spiels kriegt Jade
die Moglichkeit, spezielle Schei-
ben durch die Gegend (oder auf
die Gastanks der Wachen) zu
feuern, was die Sache noch
interessanter gestaltet. So kon-
nen Sie eine solche Scheibe ein-
fach in eine weit entfernte Ecke
schieffen und zuschauen, wie
die Wachleute vom Larm auf-
geschreckt hinlaufen, um nach
der Quelle des Gerdausches zu
suchen.

".

GEMEINSAM STARK
icht nur Action ist ange-
¢t, Hand in Hand mit der

ganzen Infiltrier-Geschichte ge-

hen natiirlich auch jede Menge

_“—einfacher Kombinationsratsel.
_ Hier eine Kiste hinschieben, um

iiber eine Sicherheitsbarriere zu
kommen, da einen Schalter
umlegen, um dort eine Tiir zu
offnen, oder an einer Stelle eine
Sicherung entnehmen, um sie
woanders wieder einzusetzen,
sind nur einige Beispiele fiir die
einfachen Ritsel. Trickreicher
wird die Sache, wenn Sie die
vorher erwdahnten Scheiben be-
nutzen miissen, um weit ent-
fernt einen Schalter umzulegen.
Richtig interessant wird die
Sache erst durch den Team-
work-Aspekt des Spiels. An-
fangs wird Jade von ihrem
schweinischen - Adoptiv-, On-
Kel” Pev’] begleitet, spater stofit
Soldat Double-H zu ihr. Manch-
mal miissen Sie zum Auslosen
eines Mechanismus gleichzeitig
verschiedene Knopfe driicken,
ein anderes Mal bringt nur Dou-
ble-Hs Metallbirne Sie durch

_ eine verschlossene Tiir und

nicht selten miissen Sie erst mal
dafiir sorgen, dass Ihre Begleiter
iiberhaupt auf Umwegen dort-
hin gelangen, wo die sportliche
Jade noch problemlos hinge-
kommen ist.

VIELFALTIG MOBIL

Doch es gibt noch mehr zu tun
in der kunterbunten Spielwelt
von Beyond Good & Evil. Zum
Beispiel Luftkissenboot-Fahren.
So pendeln Sie namlich zwi-
schen den Orten in der Umge-
bung hin und her. Das Boot ist
aufriistbar und entwickelt sich
so im Laufe des Spiels iiber ein
springendes (!) Hovercraft, das
fast iiberall hinkommt, durch
einen Aufsatz bis hin zu einem
raumflugtauglichen Schiff.

Das reicht noch nicht? Okay, es
geht ja noch weiter. Sie kénnen
mit dem Hovercraft auch feu-
ern, was von einfachen Baller-
Einlagen durch ein aufriistbares
Mehrfach-Zielsystem zu einem
Shoot ‘em Up im Stil von Segas
Panzer Dragoon-Serie wird. Und
selbst einige Rennspiel-Einla-
gen haben die Entwickler ins
Spiel integriert!

DRUCKEN SIE AB!

Von irgendwas wollen solche
Upgrades natiirlich bezahlt wer-
den und neben den seltenen
Perlen brauchen Sie dazu vor
allem mal Geld. Hier kommt
Jades Erfahrung als Reporterin
ins Spiel. Mit der Kamera miis-
sen Sie immer wieder wichtige
Beweisfotos machen, doch fiir
den Geldbeutel ist ein zusitz-
licher Auftrag noch wichtiger —
die Katalogisierung aller Tiere
auf Hillys. Manche Arten sind
gar nicht so leicht zu finden,
selbst der Radar reicht als Hilfs-
mittel oft nicht, um sie vor die
Linse zu Kriegen. Doch keine
Sorge, Hillys steckt voller Leben
und unter Geldmangel werden
Sie kaum leiden miissen.

SPIEL MIT KINOFORMAT
Filmreif sind bei BG&E nicht
nur die einfallsreichen Figuren,
die teilweise emotional mitrei-
flende Story und der ebenso
abwechslungsreiche wie witzige
Soundtrack, der von klassischen
Orchester-Stiicken iiber Hip-
Hop, Flamenco und Rock so
ziemlich jeden denkbaren Stil
abdeckt. Auch die Darstellung
des Spiels geht in diese Rich-
tung. Einerseits heifdt das, dass
die Umgebung herrlich bunt
und sehr schén designt wurde
(was manchmal zulasten der
Fliissigkeit geht), andererseits
geht es mit gewaltigen 16:9-Bal-
Ken einher. Mit PAL-Balken und
der damit einhergehenden ge-
stauchten Grafik haben diese
zum Gliick nichts zu tun, doch
widre zumindest eine richtige
16:9-Unterstiitzung nett gewe-
sen. So wird leider bei entspre-
chenden Fernsehern nicht die
volle Auflosung genutzt. Merk-
wiirdig, wo doch das Spiel ei-
gentlich sogar Progressive-Scan-
Ausgabe unterstiitzt.

MICHAEL PRUCHNICKI
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BEREIT ZUM ANKOPPELN Hier kommt die exzellente Wasseroptik gut zur Geltung.  EINE MILCH, BITTE! Der Barkeeper in der Akuda-Bar ist wirklich ,kuhl*,
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ETAIL-CHECK | BEYOND GOOD & EVIL

| |

ha D
| >
w - - - 2
? Die Eier legende Wollmilchsau s,
|a ‘ : =G 5 ‘o |
i e Es mag auf den ersten Blick so aussehen, als ware Beyond Good & Evil ein &hnliches Spiel wie zum Beispiel Jak I/ I Michael
=] oder Ratchet & Clank 2, doch wenn (iberhaupt, dann milsste man den Titel noch am ehesten mit Metal Gear Solid = 2| Pruchnicki
S vergleichen — und selbst da halten sich die Gemeinsamkeiten ziemlich in Grenzen. Da BG&E so viele Elemente ver- liebt BG&E einfach!
= eint, die bei anderen Titeln oft zu einem kompletten Spiel ausgewalzt werden, wéren detaillierte Vergleiche ohnehin h_
= ein wenig unfair — das Spiel will weder eine Hardcore-Anschleich-Simulation noch ein reinrassiges Ballerspiel sein, Beyond Good & Evilist eines der
; S sondern es lebt gerade von der Mischung verschiedener Genres. Wir decken daher zur Abwechslung mal auf, von stimmigsten Spiele der letzten Jah-
3 | welchen Spielen sich die Entwickler sichtlich inspirieren lieBen, und wo man das zumindest vermuten konnte. Die re. Hier passt eigentlich alles: hiib-
ﬁ“ﬁ. | = Kémpfe tauchen iibrigens daher nicht auf, da diese sich nicht eindeutig an anderen Spielen orientieren und Priige- sche Grafik, tolle Sprachausgabe
ol leien mittlerweile ohnehin in den meisten Action-Adventures irgendwie vorkommen. (vor allem das englische Original!)
,,/ FOTOSAFARI eine mitreiBende Gesphmhte, gelun-
. . . gene Steuerung und jede Menge
Die Idee, den Spieler auf Fotosafari . Abwechslung. Da kann man driiber
Zu:sehioken, hatts Nirttenido schon hinwegsehen, dass die unzahligen
vor ein paar Jahren. Pokémon Snap N & ; g
y < ) : ; 4 e o N Spielelemente nicht wirklich neu
heiBt der Titel, der Sie aber im Ge- -hv : Gi16r lbs reaand Slnd - Ao Mz
gensatz zu Beyond Good & Evil nicht 2 ; ol it‘ ik i a0
frei in der Tierwelt herumlaufen ZC B rgap o el T?t e
N e § 1sst, sondern auf festgelegten Bah- : tunden Spielzeit halt der Titel ein
Orgm?s<h! Materie nen durch die Levels schickt. 'h ; beachtliches Tempo dureh, was
e zusammen mit dem fantastischen
Ff : . TEAMURI( T B Soundtrack und den (iberaus sym-
’ ' Jade ist auf Unterstiitzung durch | 2 pathischen Charakteren bei der Wer-
|hre_.Beg|e|ter angewiesen. Obwonhl tung den Ausschlag fiir den Schritt
die Ahnlichkeiten zu Sonys Primal Lnur vom Hit zum 90%-Titel gab.
groB sind, kann man davon ausge- | VERGLE
; hen, dass hier nicht voneinander ;
* | abgekupfert wurde. Bei The Lost
® Vikings basierte ein ganzes Spiel : Konami
- | schon friiher auf Teamwork-Rétseln. Primf Das Schieichen ist vielleicht noch der domi-

. - nierendste Aspekt bei BG&E, auch wenn Solid
ANSCHLEICHEN i : Snake in der Hinsicht niemand was vormacht.

BEYOND GOOD & EVIL ]
Ubisoft

Durch das unheimlich vielseitige Gameplay
entzieht sich BG&E den iiblichen Genre-
Schubladen. Ganz einfach ein klasse Spiel!

Im Vorfeld wurden die Missionen, bei ({3
B denen Jade feindliche Gebdude infil-
B trieren muss, gar nicht so an die
groBe Glocke gehangt. Die Schleich-
| passagen machen aber einen relativ
“1 groBen Teil des fertigen Spiels aus
und erinnern unbestreitbar an die

s S Auch zu Primal gibt's Parallelen: Hier heiBt die
SPRINGENDE FAHRZEUGE Heldin zwar Jen statt Jade, auf Hilfe von

Sobald Sie Ihr Luftidssen-Boat ent- einem Partner ist sie aber auch angewiesen.
sprechend ausgeriistet haben, kon-

{ nen Sie sich springend so manchen
| sonst unbefahrbaren Weg hinauf- Hersteller: Ubisoft
kéampfen. Die Animationen des Entwickler:  Ubi Pictures

Primal Al
Sony

=

4 springenden Hovercrafts sind wit- Genre: Action-Adventure
zig, aber die |dee gab’s schon friiher: Sprache: Deutsch
Der springende Metal Slug-Panzer! Video: 43 (Balken), Progr. Scan

BALLERN MIT SYSTEM Audio: Stereo
Wahrend die ersten Shoot-‘em-Up- Umfang: Ca. 20 Stunden
Einlagen noch mit Dauerfeuer ge-

§ meistert werden miissen, kommt
| spéter ein per Knopfdruck aufschalt- |
bares Zielsystem hinzu. Videospiele- |
Kenner merken sofort, dass sich :
Michel Ancels Team dafiir bei Segas
Panzer Dragoon-Reihe bedient hat.

Internet: hitp://bge.ubisoft.de

Spieler Termin
1 . 13. November

USK-Freigabe | Preis

Ab 12 Jahren | Ca. € 60,

© Hohes Erzéhltempo

© Jede Menge Abwechslung

G"ERRE"HE" 3 : © Fantastischer Soundirack

Zu guter Letzt gibt es noch die § © Dicke Balken fiir ,,Kino-Feeling"

| Hovercraft-Rennen, die mit Perlen |y # b > SPIELER
filr den Gewinner locken. Natiirlich ~ [“SSESE =R EH £ . GRAFIK | SOUND. | MuLTI n

# wird nicht fair gefahren, stattdessen . : - y / 0/ 9“ /

8 kommen Waffen zum Einsatz und " i : 83% mﬁ/ 0=/ n

Turbo-Felder jagen Ihr Fahrzeug auf ,Unverschamt flotter Genre-Cocktail

Hochstgeschwindigkeit. Klingt mit viel Abwechslung, sympathischen
Charakteren und super Soundtrack"
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Hohen und Tiefen dieses Geschafts!
Jetzt mit FOOTBALL FUSION -
fur die interaktive Vernetzung

FUSSBALL MANAGER 2004

Die Managementsimulation fur

Ob Sponsorenverhandlung,
Transfermarkt, Stadionausbau oder
Trainingsleitung: Stell dich der
Herausforderung und erlebe die
mit FIFA FOOTBALL 2004.

Spieler mit Format.
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nen Flitzer nlam meht
unter Kontrolle und rammt
pe Pasiiits -

STREETS OF L.A.

Knallharter Cop-Thriller
im GroBstadtdschungeI
von Los Angeles

LTI TRUE CRIME

PREKAR Rosie ist
offensichtlich in

Schwierigkeitenﬁ




achdem wir Acti-
N visions heify er-
warteten Genre-

mix in der letzten Ausgabe auf
28 Sonderseiten in allen Einzel-
heiten vorgestellt haben, bleibt
beim Testbericht eigentlich nur
noch eine Frage zu klaren: Hat
Entwickler Luxoflux es tatsich-
ch geschafft, alle Aspekte des
mbitionierten Actiontitels zu
inem stimmigen Ganzen zu-
nmenzufiigen? Oder ist True
me doch nur ein weiteres
away-Debakel, bei dem trotz
r Entwicklungszeit, guter
en und gewaltiger Produk-
onskosten letztlich viel Poten-
1l verschenkt wurde? Wie viele
é{scheinlich schon vermutet
haben, liegt die Wahrheit ir-
gendwo in der Mitte. Streets of
8 L.A. ist zwar bei weitem nicht so
imfangreich wie die ausgezeich-
en GTA-Spiele von Take 2,
sich aber durch viele inno-
ive Ideen und vor allem
rch ein besser durchdachtes
Gameplay deutlich von der
Sony-Konkurrenz ab.
rue Crime kénnte man wohl
m besten als-Cop-Simulator
ezeichnen. Sie erleben die

bwechslungsreiche Story aus

der Sicht des kirzlich suspen-
dierten Polizisten Nick Kang,
der wegen seiner speziellen
Ermittlungsmethoden aus der
Mordkommission geflogen ist.
Sein Hang zur Zerstérungswut
und sein riicksichtsloser Um-
gang mit Verbrechern sorgen
aber dafiir, dass das E.O.D. (Elite
Operations Division) auf ihn
aufmerksam wurde. Diese Spezi-
alabteilung des LAPD verfolgt
nur ein Ziel: das Leben der Biir-
ger von Los Angeles um jeden
Preis zu schiitzen.

GUTER BULLE,

BOSER BULLE

Schon Nicks erster Auftrag ist
alles andere als ein Zucker-
schlecken. Zusammen mit seiner
neuen Partnerin, der bildhiib-
schen Rosie Velasco, soll er eine
Bombenanschlagsserie aufkla-
ren, mit der die chinesischen Tri-
aden in Verbindung gebracht
werden. Was Nick nicht ahnt:
Dieser Fall steht in direktem
Zusammenhang mit dem Schick-

. sal seines verstorbenen Vaters.

Schon bald wird aus einer einfa-
chen Ermittlung ein personlicher
Rachefeldzug. Das Besondere an
der Story von Streets of L.A. ist,

VON VORN UND VON HINTEN
Ancient Wus Konkubinen
sefzen Nick zu.

AKULAR Bei
diesem Sprung lauft
die Zeit langsamer ab.

dass es — je nachdem, wie man
die einzelnen Missionen besteht
— verschiedene Endsequenzen
gibt. Wer Gegner totet, anstatt sie
zu neutralisieren, und bei den
Fahrsequenzen auch gerne mal
ein paar unschuldige Fufiganger
ummaht, braucht sich nicht zu
wundern, wenn er das schlech-
teste der drei Enden zu sehen
bekommt. Nur wenn man durch-
gehend mehr gute als bose Taten
vollbringt, kommt man in den
Genuss des Happyends, bei dem
auch die Handlung komplett auf-
gelost wird. Aber selbst wenn
man von Anfang an als Bad Cop
unterwegs ist, muss man nicht
unbedingt von vorne beginnen,
um die ,gute” Endsequenz zu
erleben. In vielen Fillen reicht
es, die zahlreichen, teils echt wit-
zigen Zufallsverbrechen aufzu-
kldren. Jede unblutige Verhaf-
tung bringt Sie der guten Seite
einen Schritt ndher.

ROUND ONE - FIGHT! :
In Sachen Gameplay kann True
Crime die Verwandtschaft zu GTA
und The Getaway nicht verleug-
nen (sieche INFO: Die Haupt-
Gameplay-Elemente). Wie bei
den Vergleichstiteln rast man mit

INFO DIE 24/7-CENTER

Tag und
Nacht im
Training

Mehr als nur ein
simpler Zeitvertreib

Sie haben massig Punkte
librig und gerade keine Mis-
sion mit Zeitlimit vor sich?
Dann sollten Sie sich schleu-
nigst in eine der durchgehend
geoffneten Trainingseinrich-
tungen begeben, die groBzii-
gig iiber ganz L.A. verteilt
sind. Insgesamt 27 — neun pro
Einrichtung — Bonusfahigkei-
ten warten dort darauf, von
Ihnen freigeschaltet zu wer-
den. In den Kampfsportschu-
len von Nicks Bruder erlernen
Sie wirkungsvolle Attacken
und Gombos, die sich in vie-
len Kampfen als hilfreich
erweisen. In den SchieBstéin-
den des LAPD konnen Sie Ihre
Fahigkeiten im Umgang mit
den zahireichen Handfeuer-
waffen verbessern und wert-
volle Erweiterungen wie Ziel-
hilfe oder schnelles Nachla-
den freischalten. Natiirlich
darf auch eine spezielle
Fahrschule, in der man das
Fahren auf zwei Radern und
zahlreiche andere Mandver
rund ums Auto vermittelt
bekommt, nicht fehlen. Falls
man die teilweise recht hap-
pigen Aufgaben nicht sofort
schafft, kostet jeder neue Ver-
such, eine der 24/7-Erweite-
rungen zu ergattern, sauer
verdiente Punkte.

FAHRSPASS PUR Das kann
nicht jeder Polizist.

VORSICHTIG Nur keinen
Fehlschuss erlauben!

STREETS OF L.A.)

TRUE CRIME
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TRUE CRIME

VORHER UND NACHHER In den zahlreichen Tankstellen von Los Angeles
kinnen Sie Ihr Vehikel zu jeder Tages- und Nachtzeit reparieren lassen.

INFO CHARAKTERENTWICKLUNG

diversen Vehikeln von einem
Schauplatz zum nichsten und
erledigt dort die anstehende Auf-
gabe. Neben ,herkémmlichen”
Ballersequenzen und Schleich-
passagen hat Activision dem
Titel ein Feature spendiert, das
keiner der beiden Konkurrenz-
titel hat: ein umfangreiches
Kampfsystem, das dank einer
gelungenen Steuerung und vieler
Special Moves ungeheuer moti-
vierend ist. Das Handling in den
Baller- und Fahrpassagen ist
ebenfalls ganz gut gelungen.
Lediglich im Zeitlupenzielmo-
dus, der durch Halten der Schuss-
taste aktiviert wird, winscht
man sich ab und an ein wenig
mehr Priazision und Kontrolle.
Dies gilt auch fiir Nicks Aus-
weichspriinge in alle vier Him-
melsrichtungen, bei denen eben-
falls die Zeit verlangsamt wird.

Was die Grafik des Action-Knal-
lers angeht, hat Entwickler Lu-
xoflux ganze Arbeit geleistet.
Das fast komplett nachgebildete
Los Angeles sieht nicht nur zu
jeder Tages- und Nachtzeit spitze

aus. Nur selten stéren Ruckler
und ein sichtbarer Grafikaufbau
bei den Fahrsequenzen den erst-
klassigen Gesamteindruck. Die
Missionen, bei denen Nick Ge-
biaude erforschen muss, sehen
keinen Deut schlechter aus. Hier
sorgt die effektreich zu Bruch
gehende Inneneinrichtung fiir
visuelle Highlights. Wie gut
Nick und die tibrigen Spielfigu-
ren animiert sind, offenbart sich
vor allem in den Kampfsequen-
zen. Da kann man auch den
einen oder anderen Clipping-
Fehler verschmerzen.

SEHENSWERTE

PRASENTATION

Eine Klasse fiir sich sind die
unheimlich stimmungsvollen
Zwischensequenzen, von denen
es jede Menge gibt. Hier zahlt es
sich aus, dass Activision keine
Kosten und Miihen gescheut
und namhafte Hollywood-
Schauspieler als Sprecher fir
die wichtigsten Charaktere ver-
pflichtet hat. Stars wie Christo-
pher Walken (God’s Army, Pulp

Wer griindlich
spielt, darf das
Spiel als Snoop in
Angriff nehmen.

6)

o=

RUCKSICHTSLOS Wenn Nick
Kang unterwegs ist, sollte
man sich besser nicht auf

der StraBe aufhalten.




Fiction), Gary Oldman (Bram Sto-
ker’s Dracula, Das fiinfte Element)
oder Michelle Rodriguez (The
Fast and the Furious, Resident Evil)
sollten sogar absoluten Kinomuf-
feln ein Begriff sein. Das Spiel

erscheint tibrigens komplett mit
englischer Sprachausgabe und
deutschen Untertiteln. Damit
aber nicht genug: Ein 50 Songs
starker Soundtrack, der zahl-
‘reiche Stilrichtungen umfasst,

hauptsédchlich aber auf Hip-Hop
und Rap aufgebaut ist, sorgt
daftir, dass das Erkunden der
Grofistadt musikalisch immer
addquat untermalt ist. Wer will,
darf sogar selbst festlegen, wel-

che Stiicke wann im Spiel zu
horen sind. Es gibt niamlich
separate Playlists fiirs Autofah-
ren, fiir Actionszenen und fiir
ruhigere Momente.

WOLFGANG FISCHER

DETAIL-CHECK | TRUE CRIME: STF OF L.A. ‘

12 04
SULEINL
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GTA VICE CITY (DT.)

GAMEPLAY 4 7 4 &

Der hervorragenden Fahrzeugsteuerung steht
eine etwas hakelige Handhabung zu Fu
gegeniber. Besonders die storrische Kamera
stort den Spielfluss zuweilen.

Autofahren: Ob Drive-by-Shooting oder coo-
ler Stunt - die Steuerung geht leicht von der
Hand und ist super kontrollierbar. Die Fahrphy-
sik ist nicht realistisch, macht aber SpaB.
Ballern: Gegeniiber dem direkten Vorganger
wurde das Zielsystem zwar iiberarbeitet,

ist aber immer noch etwas storrisch

und undibersichtlich.

Schieichen: Leises Vorgehen ist nur was fur
Weicheier. Tommy Vercetti ballert sich stets mit
schweren Waffen durch die Gegnerhorden.
Priigeln: Tommy kann zwar auch die Fauste
schwingen, allerdings reichen seine Fahigkei-
ten gerade mal, um vorbeilaufenden Omis die
Handtasche zu klauen.

Langzeitmotivation: Die amerikanische
Metropole lebt! Was in Vice City los ist, sucht
seinesgleichen. Unzahlige Bonus-Missionen,
Stunts und versteckte Items fesseln tiber

schichte beschreiben.
Stadt: Vice City ist an Miami angelehnt und
stilistisch auch sehr gut getroffen, verzichtet

Trotz teils heftigen Pop-ups und zahlreicher
Grafikfehler ist die technische Leistung beein-
druckend. Vice City ist immer noch die leben-
digste GroBstadt in einem Videospiel.
60-Hz-Modus: Nein

Widescreen-Modus: Nein

Soundtrack: Die Referenz! Zahlreiche Tracks
der 80er-Jahre passen zum Setting wie die
Faust aufs Auge und sorgen fiir eine
stimmige Atmosphare.

Gangster Gops und krumme Touren

Gar keine Frage: Sowohl True Crime als auch Vice Cify sind erstklassige Spiele.
Damit Sie einschétzen kénnen, in welchem Milieu Sie sich besser zurechtfinden,
haben wir die beiden Knaller und den AuBenseiter The Getawaym allen
Einzelheiten miteinander verglichen.

TRUE CRIME: STREETS OF LA,

Fahrzeughandling und die Steuerung des
Helden sind durchweg gut gelungen. Zu FuB
sorgt eine frei drehbare Kamera dafiir, dass
die Ubersicht erhalten bleibt.

Autofahren: Die Autos reagieren ein wenig
empfindlich, wodurch Fahrten bei hohen
Geschwindigkeiten hektisch werden. Genaues
Zielen wahrend des Fahrens will gelernt sein.
Ballern: Dank des genialen Zeitlupenmodus
sehen die Ballersequenzen nicht nur
phanomenal aus, sie spielen sich

obendrein auch wirklich gut.

Schleichen: Die Schleichpassagen sind meist
kurz, bieten aber eine nette Abwechslung zum
Rest des Spiels. Die Steuerung ist ordentlich.
Priigeln: Dank eines umfangreichen und
gelungenen Kampfsystems mit vielen Moves
und Combos macht der Beat-'em-Up-Teil des
Spiels jede Menge Spas.
Langzeitmotivation: Wenn man die drei
Handlungsstrange durchgespielt hat, wartet
noch eine echte Uberraschung auf Fans. Wer
30 versteckte Knochen findet, darf das Spiel

ernst nimmt und viele witzige Szenen bietet.
Stadt: Los Angeles in all seiner GroBe und
Schonheit. Leider ist die virtuelle Metropole

Sowohl Pop-up- als auch Clipping-Fehler sind
zwar vorhanden, fallen in der Regel aber nicht
storend auf, Dies gilt auch fiir sporadisch auf-
tretende Slowdowns.

60-Hz-Modus: Nein

Widescreen-Modus: Nein

Soundtrack: Coole Hip-Hop- und Rap-Tracks,
gemischt mit ein paar hérteren Klangen,
sorgen fiir eine gelungene

Musikuntermalung des Cop-Thrillers.

Gelaway :
&

THE GETAWAY

Hier mangelt es dem Sony-Titel etwas an
Substanz. Simple Ballergien und hektische
Verfolgungsjagden bestimmen das wenig
abwechslungsreiche Spielgeschehen.
Autofahren: Die Steuerung ist etwas unent-
schlossen. Die Fahrzeuge reagieren sensibel
auf hektische Lenkbewegungen, allzu glaub-
wiirdig kommt das Ganze dennoch nicht riiber.
Ballern: Die SchieBereien sind spielerisch
unausgegoren. Dank der Selbstheilungs-
Fahigkeiten der Protagonisten werden aber
auch Anfanger nicht (berfordert.

Schieichen: Kurze Passagen werden im
Zweifelsfall auswendig gelernt und présentie-
ren sich spielerisch wenig anspruchsvoll.
Prilgeln: Sowohl Hammond als auch Carter
konnen direkt gegeniiberstehenden Gegnern
mit dem Gewehrkolben eins Uberbraten. Nur
als finale Rettungstat zu gebrauchen.
Langzeitmotivation: Wer einmal durch ist,
erhalt als Belohnung die Moglichkeit, mit
einem Bonuswagen frei durch London zu
cruisen. Die Story bietet nur wenig Anreiz, ein

Wochen an die Konsole. als Snoop Dogg noch mal spielen. zweites Mal in Angriff genommen zu werden, Hersteller: _ Activision

Umfang: Ober 100 Missionen, eine riesige Umfang: Zwlf Episoden mit etwa 100 Missio- ~ Umfang: London ist sehr detailliert Entwickler; Luxoflux

Stadt, zahireiche Nebenaufgaben und die nen werden gelibte Spieler etwa zehn bis zwdlf ~  nachgebildet und riesig. Leider wird dieses Genre: Action

coole Story stehen auf der Habensgite. Wer Stunden beschéftigen. Wer alle Erweiterungen Potenzial so gut wie nicht genutzt. Zwei . - -
einfach nur den Abspann sehen will, muss und den Bonuscharakter freispielen will, kann ~  Missionsstrange sind schon nach spétestens Sprache: Engl. mit dt. Untertiteln
mindestens 20 Stunden einrechnen. ruhig noch ein paar Stunden draufrechnen. zehn bis zwolf Stunden abgehakt. Video: 4:3,16:9

Story: An zahlreiche Hollywood-Klassiker Story: Eine eher ungewdhnliche Mischung aus Story: Die klassische Gangstergeschichte ist Ailtio: Dolby Pro-Logic I
angelehnt, kann man Tommy Vercettis Lethal Weapon und Big Trouble in Little China. brutal und verzichtet auf Humor. Die Inszenie- ' —
Geschichte als Scarface der Videospielge- Positiv ist, dass sich der Action-Titel nicht allzu - rung der Geschichte ist sehr européisch und Umfang: Ca. 100 Missionen

erinnert eher an Filme wie French Connection.
Stadt: London wurde zu groBen Teilen detail-
getreu nachgebildet, wirkt aber dennoch recht

aber auf den Anspruch einer realistischen bei weitem nicht so lebendig wie ihr reales kahl und leer. Geparkte Fahrzeuge und FuB- Sple[er Terrnm
Nachbildung der Metropole. Vorbild. génger sind Mangelware. _ | | Erhdltlich
GRAFIK & SOUND 3 sk & % % GRAFIK & SOUND sk sk 3 5 GRAFIK & SOUND sk sk o o+ USK Fregabe  Preis

Wahrend der Fahrpassagen miissen stellen-
weise heftige Slowdowns ertragen werden, die
Ballerpassagen enttauschen mit statischen
Umgebungen. Hier ware mehr drin gewesen.
60-Hz-Modus: Ja

Widescreen-Modus: Ja

Soundtrack: Die akustische Seite gestaltet
sich unauffallig. Musikalisch untermalen
ruhige und subtile Kldnge die

klassische Gangsterhallade.

MEIN FAZIT

SEHR GUT

Wolfgang
Fischer
will einen
True Crime-Film!

Eins vorweg: True Crime ist nicht
ganz der erhoffte GTA-Killer! In
Sachen Umfang und Langzeitmoti-
vation haben die Ausnahmespiele
von Take 2 noch klar die Nase
vorn. Gerade mal gute zehn bis
zwolf Stunden wird ein gelibter
Spieler brauchen, um sdmtliche
True Crime-Handlungsstrange
durchzuspielen. Trotzdem wére es
ein echtes Verbrechen, sich Activi-
sions ungeheuer witzigen und
abwechslungsreichen Genremix
durch die Lappen gehen zu lassen.
Es macht es einfach unheimlich
viel SpaB, in Person des resoluten,
coolen Nick Kang Los Angeles zu
einem besseren Ort zu machen. Da
storen auch die zahlreichen klei-
nen Méngel und der teilweise
unausgegorene Schwierigkeitsgrad
nicht weiter. Ich bin jedenfalls jetzt
schon gespannt, was sich Activi-
sion fiir einen ziemlich wahr-
scheinlichen Nachfolger so alles
einfallen lasst.

TEST TRUE CRIME

Internet: wwwtruecrlme!a nom

Keine legahe Ca. € Bﬂ -

© Genialer Genremix

© Erstklassiger Soundtrack

© Gelungene Animationen

@ Unausgegorener Schwierigkeitsgrad

w1rue Crime: Streets of LA, ist das
optimale Actionfutter fiir alle, die
GTA schon durchhaben!“

STREETS OF L.A.)

TRUE CRIME
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i ? ! Das neue.Spiel zur Trilogie
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.- ~wurde in vielerlei Hinsicht
: verschlimmbessert.
‘ 3 6 e

ELLENBRECHER Wihrend
- der Ent versucht, den Damm
‘zu hrechen, geben wir ihm
< “  Riickendeckung.
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enemies on fire. (Requires Dwan'en o TR
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KAMPFGNOM Kleine Minner ganz groﬂ auch Huhhlts greifen zum Schwert.

Atmosphédre  wettmachen.
Und genau hier konnte
bereits Die zwei Tiirme, das
ITetzte Lizenzspiel zu den Herr
der Ringe-Kinofilmen, auf-
trumpfen. Der Nachfolger,
Die Riickkehr des Konigs, der
nur kurz vor dem Filmstart
des dritten Teils der epischen
Film-Trilogie erscheint, ist
sogar noch grofier und scho-
ner. Aber nicht immer bedeu-
tet ,grofler und schoner”
auch ,besser”.

ISCH MACH DISCH HACK
Spielerisch hapert es namlich
etwas im Auenland. Die Geg-
nermassen, die iiber Sie her-
einbrechen, machen den Vor-
bildern im Film alle Ehre.
Dadurch leidet aber nicht
nur die Uber- 4
sicht, sondern
auch die Fair-
ness. Und die
wenigen
Checkpo-
ints inner-
halb der ¥
Missionen
machen
Ihnen das
Heldenleben
auch nicht gera- ™
de einfacher. Den
meisten Spielspafl gewinnen
Sie der Riickkehr des Konigs
daher im leichtesten Schwie-
rigkeitsgrad ab. Allerdings ist
auch der teilweise ganz schén
happig. Einige Missionen
werden Sie erst nach etlichen
Anlaufen  schaffen. Der
Grund dafiir, dass Sie mit den
Gegnermassen nur schwer
fertig werden, ist das Kampf-
system. Die Steuerung und
das Kombosystem wurden
zwar 1:1 aus dem Vorgdnger
itbernommen, allerdings
kamen die Gegner hier meist
nur von zwei Seiten und

stiirmten nicht aus allen Him-
melsrichtungen auf Sie ein.
Wenn Sie eine Attacke des
Gegners vor Thnen abblocken
und dann selbst zum Schlag
ausholen, wird dieser von
anderen Gegnern, die um Sie
herum stehen, unterbunden.
Da helfen auch die vielen
Kombo-Attacken nichts, die
Sie mit gesammelten Erfah-
rungspunkten einkaufen kon-
nen. Simples Button-Geham-
mer bringt Sie in den meisten
Fillen am weitesten. Die Boss-
kdmpfe hingegen sind relativ
einfach.

DUMM WIE
DIE NACHT FINSTER
Zwei Mankos aus dem Vor-
gidnger, die Intelli-
genz der computer-
4/ gesteuerten Figuren
und die Kamera-
fithrung, konnte
man ebenfalls
nicht behe-

ben. Geg-
ner wie
Mitstreiter
sind noch

immer stroh-
doof. Was die
feindlichen
Armeen qualitativ
nicht auf dem Kasten haben,
machen sie quantitativ wie-
der wett. Ihre Mitstreiter hin-
gegen stehen oft gerne mal im
Weg herum oder sehen taten-
los dabei zu, wie Sie um Ihr
Leben kémpfen. Und die
Kamera sorgt mit tollen Win-
keln zwar fir Filmflair,
gewihrt aber des Ofteren
nicht den ndétigen Blick auf
nahende Gegner. Was gut aus-
sieht, ist eben nicht immer
praktikabel. Aber dennoch
macht es viel Spafi, sich durch
die abwechslungsreichen
Umgebungen zu kampfen.

KAUFLICH Upgrades konnen auch fiir die Gruppe gekauft werden.

INFO MULTIPLAYER-MODUS

Ein starkes Heldenduo

In Die Riickkehr des Kdnigs diirfen Sie im
Kooperations-Modus erstmals zu zweit metzeln.

Wer will in einer Schlacht auf Leben und Tod schon auf sich alleine gestellt
sein? Wahrend die Computer-Kl Ihre Mitstreiter héufig dabei zusehen Iésst,
wie Sie um Ihr Leben kdmpfen, steht Ihnen im Kooperations-Modus ein k
echter Helfer zur Seite. Das Problem der schlechten Kamerafiihrung wird
durch einen Mitspieler allerdings nicht geldst. Die Spieler teilen sich einen
Bildschirm, doch die Kamera kann nicht endlos zoomen. So passiert es oft,
dass Sie gegen Feinde kdmpfen, die sich auBerhalb des Bildschirms befin-
den, wéhrend Ihr Mitstreiter am anderen Ende des Bildschirmausschnittes
dasselbe tut. Absprachen untereinander sind also dringend nétig. Dadurch
wird man noch tiefer in das Herr der Ringe-Universum hineingesogen:
,Ubemimm du die Siidlinder!*, ,Hinter dir — die Orkbrut!*, , Betitige das
Katapult oder die Mumakils trampeln Eowyn nieder!*, tonte es bei uns
durch die Redaktion, wenn wir die Reise nach Mordor zu zweit antraten.
Kommt es doch einmal zum virtuellen Ableben, wird der tot geglaubte
Recke nach zehn Sekunden automatisch wieder aufs Kriegsfeld versetzt.
Die angekiindigte Variante, in der der Mitspieler 50 % seiner Lebensener-
gie fiir einen ,Respawn* aufbringen muss, wurde nicht ins Spiel integriert.

SCHLACHTSCHUSSEL Obwohl es zu zweit manchmal arg
uniibersichtlich wird, macht der Koop-Modus richtig viel SpaB.

Pk SPEERWERFEN
4 By R Interaktive
: ‘ Elemente
p spiele eine
» o groBe Rolle.
s 7 . % Hier henutzen
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DIE RUCKKEHR DES K

I3 DER HERR DER RINGE
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BOMBAST PUR
Dafiir sorgt besonders die bereits
angesprochene  Atmosphire.
Der Ubergang von Filmsequen-
zen zu Computergrafik ist dies-
mal viel fliissiger als im Vorgidn-
ger. Aber nicht nur die
Zwischensequenzen  wurden
technisch aufgemobelt: Auch
die Spielgrafik sieht noch ein-
mal ein Sttick besser aus als in
Die Zwei Tiirme. Die Figuren wir-
ken realistischer, die Gegner-
massen sind grofler, die Effekte
bombastischer. Zudem ist jeder
Level ein Erlebnis fiir sich. Da
feuern Sie mit Katapulten auf
Mumakils, fliichten vor einem
Nazgul auf einem Drachen, ver-
teidigen Minas Tirith oder hel-
fen den Ents beim Einreiflen
eines Damms. In jedem Level
passiert etwas Neues — atmo-
sphdrisch  wie audiovisuell
konnte man sich hier noch mal
ungemein steigern. Fans wird es
sicherlich auch freuen, mit
mehreren Figuren aus der Film-
bzw. Buchvorlage auf die Reise
gehen zu konnen. Zu Aragorn,
Legolas und Gimli gesellen sich
jetzt noch Gandalf, Sam und
Frodo. Allerdings miissen Sie
nicht, wie zunidchst angekiin-
digt, jede Spielfigur freispielen.
Stattdessen ist das Spiel in drei
»Pfade” aufgeteilt — den Pfad des
Magiers (Gandalf), den Pfad des
Konigs (Aragorn, Legolas und
Gimli) sowie den Pfad der Hob-
bits (Sam und Frodo). Nach dem
ersten Level stehen die ersten
Missionen eines jeden Pfades
offen und Sie kénnen die Welten
nacheinander abklappern, wie es
Ihnen beliebt. Wenn Sie den
Ring endgiiltig vernichtet haben,
stehen Thnen nicht nur drei neue
Spielfiguren zur Auswahl (Merry,
Pippin und Faramir), sondern
auch Video-Interviews mit den
Darstellern der Film-Trilogie. Fiir
Tolkien-Fanatiker ist Die Riickkeh
des Konigs also wieder ein echtes
Erlebnis. Falls Sie mit der Herr der
Ringe-Trilogie allerdings nichts
anfangen konnen, sollten Sie-erst
mal Probe spielen.

CHRISTIAN SCHONLEIN

VATER THERESA
Gandalf rettet im Hof von
Minas Tirith Zivilisten.

Die Herren der Ringe

Ringlein, Ringlein an der Hand, welches ist
das beste Hack & Slay im Auenland? Wo Sie
am hesten Priigeln erfahren Sie hier.

Z
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UMFANG % % /¢ 4

Levels: 13 3

Spielzeit: Ca.5 Stunden

Charaktere: 6 + 3 freispielbare
Bonusmaterial: Making-of, Interviews,
Concept Arts, Bonusmission
Filmmaterial: Aus allen drei Teilen. Um-
blendung zu Spielszenen sehr flieBend.

Steuerung: Steuerung 1:1 aus dem
Vorganger. Kombos und Upgrades
konnen diesmal aber auch fir die
gesamte Gruppe gekauft werden.
Gegner: Sehr viele Feinde, die von allen
Seiten ankommen. Bei hohem Gegner
aufkommen ist es dadurch recht schwer,
gute Treffer zu landen.
Schwierigkeitsgrad: 3 Stufen.

Selbst auf ,Easy* oft frustig.

Kamera: Fix, schwenkt mit Figur mit.
Kamerawinkel sehen gut aus, geben
aber nicht immer die notige Ubersicht.
Kl: Gegner dumm, aber zahlreich.
Kameraden stehen im Weg oder sehen
bei Kdmpfen oft nur zu.

Koop-Modus: Ja (2 Spieler)

Grafik: Super. Die Spielfiguren sehen
noch besser aus, die Levels sind
detailliert umgesetzt, viele Effekte.
Prasentation und Atmosphare:
Mittendrin statt nur dabei. Interaktive
Levels, gigantische Schlachten,
{Ibergang von Film zu Spielgrafik
noch flieBender.

Framerate: 30 Fps.

Ab und zu Ruckler.

Soundtechnik: Bombast-Sound pur.
Atmospharische Musik und die gewohnt
tollen Sprachsamples. THX-zertifiziert!

UMFANG s o o o

Levels: 12

Spielzeit: Ca.3 Stunden

Charaktere: 3 + 1 freispielbarer
Bonusmaterial: Making-of, Interviews,
Concept Arts, Bonusmission
Filmmaterial: Aus den ersten beiden Tei-
len. Umblendung zu Spiel etwas abrupt.

GAMEPLAY % % % # *

Steuerung: 3 Angriffe, 1 Block,

1 Finishing-Move und 1 Sekundarwaffe.
Kombos und Upgrades mit
Erfahrungspunkten.

Gegner: Uberschaubares Gegneraufkom-
men. Da Gegner aufgrund des Levelde-
signs meist von zwei Seiten kommen,
funktioniert das Kampfsystem recht gut.
Schwierigkeitsgrad: 3 Stufen.

Recht ausgewogene Schwierigkeitsgrade.
Kamera: Bewegt sich mitden
Spielfiguren und sorgt fir gute Ubersicht.
Aber auch hier nicht immer optimal.

KI: Gegner dumm. Kameraden stehen
haufig im Weg, nehmen dafilr oft an
Kampfen teil.

Koop-Modus: Nein

TECHNIK A A e

Grafik: Damals sehr gut, im direkten
Vergleich zu Die Riickkehr des Kdnigs
aber etwas trocken,

Préisentation und Atmosphare:

Fiir damalige Verhaltnisse klasse, im
Vergleich zu Die Riickkehr des Konigs
wirken die Présentation und die Spieler
modelle aber etwas angestaubt.
Framerate: 30 Fps.

Stets fllissig.

Soundtechnik: Musik aus dem
Filmsoundirack, tolle Sprachsamples
der Original-Filmsprecher

%

N
* GEFUNDEN Faramir ist |
einer der versteckien 9
Bonuscharaktere.

DETAIL-CHECK | DIE RUCKKEKHR DES KONIGS

MEIN FAZIT GUT

Christian
Schinlein
ringt mit sich selbst.

Die Riickkehr des Konigs war fiir
mich ein Wechselbad der Gefiihle.
Atmosphérisch ist es noch einmal
ein Stiick besser als der Vorgénger
und obwonhl ich nicht der groBte Herr
der Ringe-Fan bin, war ich von der
ersten bis zur letzten Minute gefes-
selt. Andererseits herrschte wegen
des hohen Schwierigkeitsgrades oft
mehr Frust als Lust. Im Vorgénger
wurde man mit den Gegnern eigent-
lich immer fertig. Andererseits konn-
te mich Die zwei Tiirme einfach
nicht so fesseln wie Die Riickkehr
des Kdnigs. Dazu passierte mir ein-
fach zu wenig. Da ein Hack & Slay
spielerisch nicht unbedingt die
Créme de la Créme darstellt, ist mir
die Atmosphare bei solchen Spielen
eben umso wichtiger. Und auch
wenn diese nicht fiir den Hit sorgen
kann, so macht sie Die Riickkehr
des Kdnigs doch zu einem Erlebnis.

Internet: www.electronic-arts.de

TEST H.D.R. DIE RUCKKEHR

Hersteller: Electronic Arts
Entwickler: Electronic Aris
Genre: Action

Sprache: Deutsch

Video: 4:3

Audio: Pro Logic II, THX
Umfang: 13 Missionen

Spieler - Termin .

12 | 14November
USK-Freigabe = Preis

Ab16  Ca.€60-

© Atmosphérisch

© Koop-Modus

© Schlechte Kamera

@ Sauschwer und teils unfair
GRAFIK | SOUND

o 307/ 82 Vo

HAudiovisuell besser als Die zwei Tiir- :
me. Der herbe Schwierigkeitsgrad
verwehrt aber diesmal einen Hit."

EINZEL

%%
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Das Medal of Honor-Kapitel beginnt auf der USS
California; die Flucht auf einem Schnellboot aus dem
Flammenmeer ist Joseph Griffins einziger Fluchtweg.
Beim Kampf um die Freiheit warten dutzende
Herausforderungen an authentischen Schauplitzen

entlang dcs Paziﬁks auf ihn. Danach erlebt er hautnah

Challenge Everything-
mohrs.eagames.de
www.moh.ea.com

Kwai und auf den Philippinen.

GameBoraovnce ~ PlayStation.2 Das Spielen ist vorbei, melde dich freiwillig.™



WWE SMACKDOWN! HERE COMES THE PAIN

»Hier kommt die neue Referenz*

[ g |it Here Comes The

M Pain macht THQs
L =% ISmackDown!-Reihe
einen entscheidenden Schritt weg
vom actionbetonten Gepriigel im
Ring hin zu einer komplexen Wrest-
ling-Simulation. Da es erstmals vier
verschiedene Arten zuzupacken
gibt, die jeweils in einen anderen
Movetyp miinden , sind die Move-

fangreicher geworden. Wurde bisher
noch unterschieden, in was fiir

N einem Zustand sich Ihr Gegner
befand, so haben Sie jetzt

jederzeit die Auswahl aus
allen Moves und Griffen.
Einen praktischen Nut-
zen hat die Sache

noch zusitz-

lich - es ist

einfacher,

ohmne

genaue

Kenntnis

der Move-

repertoires der Wrestler etwas um-.

ware ein ebenso passender Untertitel fur
THQs neues Wrestling-Spektakel.

listen einen in der Hektik gerade
passenden Move zu finden.

Auch in der Defensive gibt es Neues
zu vermelden, und zwar wurde das
Reversal-System iiberarbeitet und
verlangt nun mehr Strategie. Mit der
L2-Taste wehren Sie Schldge und
Kicks ab, mit der R2-Taste retten Sie
sich aus Wiirfen und Haltegriffen.
Ob der Konter klappt, hingt von
vielen Faktoren ab: War Ihr Timing
gut genug? Ist Ihr Wrestler technisch
fit fiir akrobatische Ausweichmand-
ver? Oder weifd er im Moment nicht
einmal, wo oben und unten ist?
Manchmal reicht es auch einfach,
ein paar Kilo mehr auf die Waage zu
bringen, um den Hochstemm-Ver-
such eines Leichtgewichts zu unter-
binden. Eine weitere iiberfillige Ent-
wicklung in der Serie!

LASSEN SIE’S KRACHEN!

Erstmals werden die einzelnen Kor-
perpartien bei Treffern getrennt
behandelt - wollen Sie einen Gegner

VOM GABELSTAPLER GEFALLEN Roddy Piper bereitet seinem Gegner Kopfzerbrechen.



INFO DAS NEUE GRAPPLE-SYSTEM

Langen Sie ruhig zu!

Die Steuerung von Here Comes The Pain wurde gegentiber dem Vorganger deut-
lich Giberarbeitet. Anstatt je vier Moves fiir jede der drei Torkel-Varianten benom-
mener Gegner haben Sie jetzt jederzeit die Wahl zwischen vier Grund-Griffen,
von denen aus Sie wiederum je vier unterschiedliche Moves starten kdnnen.

1+ O POWER GRAPPLE Aus diesem Griff konnen Sie besonders
kraftaufwendige Manidver wie zum Beispiel Press Slams ansetzen.
4= +( SIGNATURE GRAPPLE Unter diesem Oberbegriff wurden
diejenigen Moves zusammengefasst, die aus der Reihe fallen.

O IRISH WHIP Bewegen sie das Steuerkreuz gar nicht, so schieu-
dern Sie Ihren Gegner in die Seile oder die Ringecke.

= + O QUICK GRAPPLE Fiir leichte Angriffe, wie etwa einen Hip-
Toss. Hier ist die Gefahr gering, dass Ihr Gegner zu schwer ist.

4 + O SUBMISSION GRAPPLE Fasst Haltegriffe und Attacken, die
auf eine Aufgabe hinarbeiten (Beispiel: Knee-Breaker) zusammen.

also mit einem Beinhebel zur
Aufgabe zwingen, sollten Sie
sich auf Moves konzentrieren,
die seine Beine schwichen. Set-
zen Sie irgendwann einen Auf-
gabegriff an, wird eine neue
Anzeige eingeblendet, auf der
sich ein gelber Kreis zwischen
»Aufgabe” und , Befreiung” be-
wegt — je nachdem wie vehe-
ment die beiden Wrestler auf
ihre Joypads einhdammern. Das

Erreichen der manchmal einge-
blendeten ,Seile“-Markierung
reicht auch, um den Ringrichter
den Griff 16sen zu lassen. Ver-
hindern Kkonnen Sie solche
unchrenhaften Fluchtversuche
dadurch, dass Sie am Boden lie-
gende Gegner packen und
durch den Ring ziehen, bis diese
in einer giinstigeren Position fiir
einen Pin oder einen Aufgabe-
griff liegen.
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VON GANZ OBEN Beim neu dazugekommenen Elimination-Chamber-
Match kénnen Sie von den Kammern in den Ringecken abspringen.

You were there in your bra and
panties. It is just an imiage | haven't
gotten out of my mind ever since.

O ONTINUE

MACHEN SIE KARRIERE!

Herzstiick des Spiels ist wieder
einmal der umfangreiche Sai-
son-Modus. Jede Woche gibt's
eine TV-Show und zusitzlich
dazu finden Pay-per-View-Grof3-
ereignisse statt. Zwar stehen Sie
nicht immer auf der Matchliste
fiir den Abend, doch das muss
Sie ja nicht davon abhalten, sich
einige der Schlagabtausche aus
néchster Nihe anzusehen und

T ]
]

IRRER BLICK Der

holen. Mit dem
Motorrad,

 REMATCH

T

BRA AND PANTIES Hier verliert, wer zuerst nur noch BH und Schliipfer trigt. NA ENDLICH! Die Rematch-0p

EXIT
(DSELECT.

WIE ROMANTISCH Erwarten Sie von diesem Spiel bloB keine intelligen-
ten Dialoge! Es ist das iibliche Wrestling-Seifenopern-Geschehen.

eventuell ein wenig mitzumi-
schen (soweit der Referee das
duldet). War das Erforschen der
Arena-Umgebung beim Vorgin-
ger noch mit langen Mirschen
aus der Ego-Perspektive durch
eine droge 3D-Umgebung ver-
bunden, so gelangen Sie jetzt
per Knopfdruck direkt aus
dem Orts-Auswahlmenii an die
entsprechende Stelle. "Andere
Wrestler, die sich dort aufhal-

&%

tion erspart lhnen oftmals unndtige Klickerei.

LA WWE SMACKDOWN! HERE COMES THE PAIN
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ten, werden sogar schon im
Vorfeld angezeigt. Sobald Sie
auf einen anderen WWE-Ringer
treffen, konnen Sie das Verhal-

ten Ihres Schiitzlings aus mehre-

ren (meist zwei) Optionen wih-
len. Die teilweise ziemlich
diimmlichen Dialoge mogen
zwar authentisch sein, schon
werden Sie dadurch nicht.
Manchmal kommt es bei einem
Gesprach direkt zum Kampf
(die Reaktionen sind oft eh
ziemlich unvorhersehbar), so
dass Sie die interaktiven Back-
stage-Umgebungen in der Pra-
xis ausprobieren konnen. Der
Hohepunkt des Ganzen sind
wohl das Motorrad und der
Gabelstapler vor der Halle, die
beide als Waffe missbraucht
werden konnen.

LERNEN SIE DAZU!

Die gewonnenen SmackDown!-
Dollars konnen Sie jederzeit in
neue Movesets, Wrestler und
dergleichen investieren, wih-
rend sich die gesammelte Erfah-
rung in bessere Fihigkeiten im
Ring umsetzen lisst. Dies ist fiir
die anfangs schwichlichen,
selbst erschaffenen Wrestler
auch bitter notig.

Vor dem ersten Match mit einer
Eigenkreation steht natiirlich
der umfangreiche Wrestler-Edi-
tor, der diesmal so gewaltig aus-
gefallen ist, dass er schon als
uniibersichtlich bezeichnet wer-
den muss. Bis Sie anstdndige
Ergebnisse erzielen, werden Sie
viel Zeit investieren miissen. Die
schiere Masse an Optionen ist
hier wirklich ein Problem,
unzihlige Klamotten-Grundfor-
men und iiber 300 Farbmuster
(zum groflen Teil Augenkrebs
verursachend) wollen erst ge-
sichtet werden und letztend-
lich bleibt ein fader Nachge-
schmack, wenn sich trotz all der
Auswahl nicht mal ein norma-
les T-Shirt findet. Positiv zu
erwihnen ist dagegen die neue
Moglichkeit, Ihrem Wrestler
unterschiedliche Qutfits fiir den
Einmarsch und fiir das Match
zu verpassen. Vorbildlich!

Where do you want to go?

BESSER Die Latscherei im Saison-
Modus wich diesem simplen Menii.

BESSER, ABER

NICHT PERFEKT

Alte WWF-Fans diirften sich
besonders iiber die Wrestling-
Legenden wie den Million Dol-
lar Man, die Legion of Doom
oder das klassische Outfit des
Undertaker freuen. Allerdings
miissen einige davon erst mit
SmackDown!-Dollars  freige-
kauft werden. Letztendlich
macht Here Comes The Pain

einen sehr guten Eindruck,
auch wenn einige Versprechen
nicht gehalten wurden. So gibt
es dieses Mal keinen Audio-
kommentar und auch von der
angekiindigten Sprachausgabe
haben wir im fertigen Spiel lei-
der nichts gehort. Dafiir prasen-
tiert sich die Grafik weiterhin
sehr gut und zwei ganz neue
Spielmodi sorgen fiir einige
ungewohnliche Spielerlebnisse:

_DETAIL-CHECK | WWE SMACKDOWN! 5

Here Comes The Pain ist in vielerlei Hinsicht anders als der
Vorganger Shut Your Mouth. Nicht immer lasst sich aber
direkt beurteilen, ob die Verdnderung das Spiel besser oder
einfach nur anders gemacht hat.

PlayStation.2
.-“.\h

- | .:
i - g
‘A time Hollywood act

o

WWE SMACKDOWN! 4

UMFANG % %k kA
60 Wrestler

Alle sofort spielbar

Keine ,Legenden” des Rings

Matcharten: Die letzte Zdhlung hat 74
ergeben. So ziemlich alle Variationen der
Ringschlachten, die man sich wiinschen
kann, sind geboten.

Spieler: 1-6

Maximale Anzahl Wrestler im Ring: 6

STEUERUNG x kK k&
Grapple-System: Griffe und Wiirfe beginnen
sofort. Stehen sich zwei Wrestler gegen-
tiber, haben Sie die Wahl zwischen vier
Greif-Moves, wobei je nach Zustand des
Gegners eines von drei unterschiedlichen
Movesets zum Einsatz kommt.
Reversal-System: Einfaches Reversal-
System ermdglicht das Kontern der meis-
ten Moves. Da nur ein Knopf dafiir zustan-
dig ist, tun sich auch Anfanger leicht.
Handhabung im Saison-Modus: Lange
Mérsche durch dde 3D-Umgebungen aus
der Ego-Perspektive sorgen fiir Frust.

 GRAFIK % ok koA
Gut animierte Wrestler mit vielen Details
und meist authentischen Gesichtern. Leider
kommt es ofters zu Clipping-Fehlern, gera-
de in Seilnahe. Kimmerliches Polygon-
Publikum oder nur Pappaufsteller (je nach
Anzahl der Wrestler im Ring).

SOUND L. 6. 6. 6
Ordentliche Soundeffekte, sparsam einge-

setzter Audio-Kommentar und die aus dem
Fernsehen bekannten Musikstiicke sorgen

fiir eine brauchbare Akustik.

GESAMTWERTUNG

* kK k&

WWE SMACKDOWN! 5

65 Wrestler

6 davon miissen erst freigespielt werden.
Darunter 11 Wrestling-"Legenden”
Matcharten: Setzt mit dem neuen First-
Blood-Match, der Elimination Chamber und
dem Bra-and-Panties-Match noch einen
drauf.

Spieler: 1-6

Maximale Anzahl Wrestler im Ring: 6

STEUERUNG * &k k*
Grapple-System: Sie haben jederzeit die
Wahl von vier Move-Paletten (Quick, Power,
Submission, Signature) mit jeweils vier
unterschiedlichen Moves - der Zustand des
Gegners ist zum Beispiel bei Griffen von
hinten weiterhin manchmal entscheidend.
Reversal-System: Zum Kontern ist dies-
mal mehr Grips vonndten, da Sie zwischen
Griffen und Schlagen unterscheiden miis-
sen. Gut filr Profis, schwierig filr Anfanger.
Handhabung im Saison-Modus: Marsche
entfallen komplett, per Knopfdruck kom-
men Sie direkt am anderen Ort an.

GRAFIK * k& A &
Die hohe Qualitat des Vorgdngers, was das
Aussehen der Wrestler angeht, wurde
gehalten. Es gibt weiterhin Clippingfehler.
Erstmals ansehnliches und ordentlich
animiertes 3D-Publikum, erstaunlich viele
einzelne Leute stehen am Ring.

SOUND ok kAo
Verbesserte Publikums-Gerauschkulisse,
dafiir gibt es aber keinen Kom

mehr. Teilweise fehlen Musikstiicke, die
beim Vorganger noch enthalten waren.

GESAMTWERTUNG

* & Kk k ok

die aufwendige Kifig-Variante
Elimination Chamber und das
Bra-and-Panties-Match fiir die
Voyeure unter den Wrestling-
Fans, bei dem sich zwei WWE-
Grazien die Klamotten vom
Leib reiflen miissen. Ein be-
sonderes Lob verdient die
endlich eingebaute Rematch-
Option im Exhibition-Modus.
Warum nicht gleich so?

MICHAEL PRUCHNICKI

MEIN FAZIT SEHR GUT

Jeizt noch schmerzhafter

Michael
Pruchniﬂ(i
ist der Herr der Ringe.

Um ehrlich zu sein, bin ich ein biss-
chen hin- und hergerissen von Here
Gomes The Pain. Den Schritt hin zu
einem Grappling-System befiirworte
ich, doch manche Animationen beim
Zupacken irritieren ein wenig. Wie-
so sefzt mein Wrestler den Quick
Grapple mit einem Schlag an? Und
wenn ein Move von mir damit be-
ginnt, dass mein Gegner mich zu
schlagen versucht und ich dann
automatisch ausweiche, dann ist
die Verwirrung komplett. Wegen der
komplexeren Steuerung eignet sich
das Spiel nicht mehr ganz so gut als
Partyspiel wie die Vorganger und
spricht in erster Linie Wrestling-Fans
an, die sich ausgiebig mit dem Titel
beschéftigen waollen. Ein Lob gibt's
aber fiir die zum Gliick abgeschaffte
Herumlatscherei im Saison-Modus.

TEST WWE SMACKDOWN! 5
Hersteller:
Entwickler:
Genre:
Sprache:
Video:

Yuke’s
Wrestling
Englisch

Stereo

Umfang: XXXX Wrestler
Internet: www.thq.de

Termin
21. November

Spieler
1-6 (Multitap)

USK-Freigabe Preis

Ab 16 Jahren Ca. £ 60,

Komfortablerer Karriere-Modus
Viele Wrestler (mit Legenden!)
© Taktischeres Kampfsystem
© Nicht mehr so einsteigerfreundlich
GRAFIK | SOUND |MuLTI

81%! 70% 82% 7%

,Das neue SmackDown! ist fast eine
voliwertige Simulation, was aber auf
Kosten der Zuganglichkeit gegangen ist.”
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“7-MIGHT LOSLASSEN!

ABGESTIEGEN Solange das
Zeitlimit lauft, kdnnen Sie

-Dfirch das Kiettern i
grreichen Sie jetzt
|- yngeahnte Hohen. |

iel wurde im
‘ / Vorfeld speku-
liert iiber Tony

Hawk’s Underground. Was denkt
sich Neversoft nur dabei, die
Skater im neuen Tony-Spiel in
Autos zu stecken? Klar, man
kann auch weiterhin durch die
Gegend skaten, aber sollte die
Sache letztendlich an GTA
erinnern, so dass man sich
stindig Autos ,leihen” muss,
um irgendwelche komischen
Auftrige zu erfiillen? Und was
soll die Sache mit dem Vom-
Board-Steigen und Herumklet-
tern? Um diese Fragen gleich
anzusprechen: Ja, die genann-
ten Features sind Teil von
THUG. Aber sie dominieren das
Spiel im Gegensatz zu vielen
Befiirchtungen nicht, sondern
lockern den Spielablauf vor
allem etwas auf.

MITTENDRIN STATT ...

Den Rest dieses abgedroschenen
Spruchs ersparen wir IThnen an
dieser Stelle mal, nicht jedoch
ohne darauf hinzuweisen, dass
er bei Underground so gut passt
wie selten zuvor. Anstatt vor
Spielbeginn einen der zahlrei-
chen (weiterhin enthaltenen)
Profi-Skater auszuwdhlen, miis-
sen Sie diesmal einen eigenen
Hobby-Boarder erschaffen, der
dann die Hauptrolle spielt. Fau-
le Spielernaturen wihlen eine
der vorgefertigten unbekann-
ten Figuren, ambitioniertere
Tony-Fans mit Internet-Zugang
und Netzwerk-Adapter kénnen
dagegen sogar ihr eigenes Ge-
sicht (oder ein anderes Foto
ihrer Wahl) ins Spiel einbauen
und dann sehr detailliert am
Aussehen ihres digitalen Alter
Ego feilen. Erfreulicherweise

eine unterbrochene
Combo fortsetzen.

SIE SIND DER STAR!

Mit Ihrem Gesicht im
Spiel macht THUG gleich
noch mehr Spafi!

TI BEFORE YOU'START
A1/USING ‘A DIGITAL GAMERA | |

- DIE RACHE{
Versenken Sie |
den Wagen der
Tampa-Cops im Fluss!

Ist es ein GTA-Klon? [st es ein Jump & Run?
Nein, es ist doch ,nur® ein neues Tony Hawk ... ¢

funktioniert dieses Feature ganz
hervorragend und derart per-
sonalisierte Skater sind auch
im Mehrspieler- oder Online-
Modus des Spiels nutzbar. Zu-
erst sollten Sie sich aber in den
neuen Story-Modus (nur fir
Einzelspieler) stiirzen, der nicht
nur enorm umfangreich und
motivierend ist, sondern erst
entsprechend weit gespielt sein
will, falls Sie die spateren Levels
in den anderen Modi beskaten
wollen.

FUR EINSTEIGER UND
FORTGESCHRITTENE
Underground ist durch die neuen
Schwierigkeitsgrade ,Easy” und
»Too Easy” selbst fiir Serienein-
steiger problemlos zugidnglich.
Bei Letzterem werden nicht nur
die Ihnen gestellten Aufgaben
vereinfacht, selbst Combos diir-

DAS FACEMAPPING In kurzer Zeit konnen Sie
schon Ihr Gesicht ins Spiel eingebauen.

fen unterbrochen werden und
Stiirze sind auch beim halsbre-
cherischsten Skate-Stil nicht
mehr zu befiirchten. Innerhalb
des Story-Modus miissen nicht
alle Aufgaben in einem Level
erfiillt werden, um weiterzu-
kommen, und wer zu faul ist,
sich umzusehen, der kann die
vorhandenen Aufgaben auch
direkt im Ment aufrufen. Wo-
bei das Umsehen jetzt wesent-
lich komfortabler ist, da Sie ja
jederzeit von Ihrem Board
absteigen und durch die Ge-
gend laufen und klettern kon-
nen. Auch Profis werden bei
THUG auf einem entsprechen-
den Schwierigkeitsgrad genii-
gend gefordert — und gerade die-
se diirften sich tiber die zahlrei-
chen neuen Features des noch-
mals verbesserten Park-Editors
freuen. Die von Computerpro-



S

ANQUATSCHEN Wie beim \brgﬂnger kriegien 1
Sie neue Aufgaben von Leuten auf der Strafle:

grammen bekannte Zwischen-
ablage, ein praktisches Rail-Bau-
werkzeug und vor allem die
Moglichkeit, dem Spieler erst-
mals eigene Ziele innerhalb der
selbst erschaffenen Levels zu
stellen, werten den Editor
enorm auf. Apropos Levels: Die
insgesamt neun grofen Umge-
bungen des Spiels sind wieder
einmal hervorragend durch-
dacht und wirken lebensniher
denn je.

NICHT HUNDERTPRO-
ZENTIG AUSGEREIFT
Die altbekannten Markenzei-
chen der THPS-Serie, wie Steu-
erung und Combo-System, sind
natiirlich mittlerweile voll aus-
gereift, was man von den neuen
Spielelementen nicht behaup-
ten kann. Zwar funktionieren
sowohl das Laufen und das Klet-
tern als auch das Autofahren
ausreichend gut, aber die Steu-
erung wirkt dabei lange nicht so
rund wie auf dem Skateboard.
Auch sollten Sie von den Autos
kein allzu ausgefeiltes Fahrver-
halten erwarten. Man kommt
damit schon irgendwie zurecht,
aber hier wire mehr drin gewe-
sen. Man darf daher gespannt
sein, ob diese Idee beim nichs-
ten Spiel ausgebaut oder wieder
verworfen wird. Ebenfalls nicht
ganz so perfekt ist die Perfor-
mance, je nach Level kommt
es Ofters zu Ruckeleinlagen,
manchmal zieht auch das Bild
* etwas nach. Das stort spielerisch
nicht grofiartig, drgerlich ist es
trotzdem. Nichts zu bemikeln
gibt es bei der Akustik. Gelun-
gene Soundeffekte, jede Menge
Sprachausgabe und satte 77
Songs als Soundtrack - viel bes-
ser geht's nicht. Zum Abschluss
sei aber noch angemerkt, dass
uns zum Test nur eine NTSC-
Version vorlag, so dass wir we-
der die deutschen Bildschirm-
texte (erfahrungsgemaf - eine
Serien-Schwéche) noch die
Online-Tauglichkeit in Europa
testen konnten. Diesbeziiglich
- miissen wir Sie daher leider auf
die Online-News der nichsten
PLAYZONE vertrosten.
MICHAEL PRUCHNICKI

DETAIL-CHECK | TONY HAWK’S UNDER

e SKITCHING |
Das Festhalten an Fahrzeugen
gab’s schon bei Teil 4

Der Konig ist tot, es lehe der Konig!

Die Tony Hawk-Reihe ist seit

dem vierten Teil wieder die

Referenz im Trendsport-Bereich. Wie schligt sich der

bisherige Tabellenfiihrer geg

TONY HAWK’S PRO SKATER 4 7

GAMEPLAY * & ok k
Im Mittelpunkt steht der Karriere-Modus.
Sie wahlen einen der Profi-Skater aus
und sprechen innerhalb der Levels per
Knopfdruck Leute an, die lhnen neue Auf-
gaben stellen. Nachdem Sie eine solche
Person angesprochen haben, kdnnen Sie
die von ihr gestellte Aufgabe spater auch
direkt aus dem Menii aufrufen.

Die Levels konnen ohne das frilhere Zeit-
limit erkundet werden, allerdings konnen
Sie nicht anders als zu skaten oder kom-
plett stehen zu bleiben.

Sie konnen sich zwar auf dem Brett an
fahrende Autos dranhdngen (Skitching),
aber diese nicht selbst steuern.

UMFANG ok ok k&
Levels: 9

Profi-Skater: 14

MULTIPLAYER/ONLINE % 4 % % %

An normalen Muitiplayer-Modi werden
Splitscreen-Duelle filr zwei geboten. Online-
Turniere fiir bis zu acht Mann sind méglich,
es kommen weitgehend die Ublichen Mehr-
spieler-Modi zum Einsatz. Selbst erstellte
Parks kénnen hoch- und Parks anderer
Spieler heruntergeladen werden.

Park-Editor: Ein komfortabler Editor; der das
Anlegen von groBen, aber relativ leblosen
Skateparks ermaglicht. Der Mangel an
genauen Herausforderungen Idsst selbst
krelerte Levels schnell langweilig werden.
Skater-Editor: Umfangreiche Maglichkeiten
2ur Erstellung eigener Skater, sowohl was
Moves als auch was das Aussehen betrifft.

Gute Grafik, die generell fliissig lauft,
manchmal jedoch auch ins Stottern gerat.
Bildmodi: 4:3-Darstellung

%* Kk & &
Gute englische Sprachausgabe, gelungene
Soundeffekte, guter Soundtrack mit Punk-,
Rock- und Hip-Hop-Stiicken.
Umfang des Soundtracks: 35 Songs

Nach wie vor ein sehr gutes Skateboar-
ding-Spiel, das mittierweile zum giinstigen
Platinum-Preis zu haben ist.

en das neue Underground?

T

TONY HAWK’S UNDERGROUND

Herzstiick von THUG ist der Story-Modus.
Spielerisch dhnelt er dem Karriere-Modus
aus dem vierten Teil, ist jedoch nur mit
selbst erschaffenen Skatern spielbar und -
lockert das Spiel durch zahlreiche Zwi-
schensequenzen auf. Sémtliche spielba-
ren Ziele sind diesmal auch direkt aus
dem Men(i auswahlbar.

Durch die Moglichkeit, vom Brett abzu-
steigen und zu Klettern, kénnen Levels in
aller Ruhe erkundet werden, ein Zeitlimit
gibt es weiterhin nicht mehr.

Zusétzlich zum Skitching kénnen und
miissen Sie fiir einige Aufgaben selbst
diverse Fahrzeuge steuern.

UMFANG * & & & &
Levels: 9
Profi-Skater: 17

MULTIPLAYER/ONLINE 4 4 & % #

2er-Splitscreen. Online-Turniere fiir bis zu
acht Leute sind moglich, weitgehend die
tiblichen Mehrspieler-Modi. Selbst erstellte
Parks kinnen hoch- und Parks anderer
Spieler heruntergeladen werden. Als
zusatzliches Feature konnen Fotos ins Spiel
eingeladen werden (Facemapping).

EDITOREN * ok Kk ok J

Park-Editor: Bietet jedoch mit der Zwi-
schenablage und dem neuem Rail-Bau-
werkzeug mehr Komfort. Ein entscheidender
Schritt vorwarts ist der neue Ziel-Editor, der
fiir konkrete Aufgaben in den Levels sorgt.
Skater-Editor: Baut auf dem Vorgénger auf,
gewinnt jedoch durch das Facemapping an
Attraktivitat. Schade: Mangel an Frisuren.

Grafisch hat sich seit THPS4 wenig getan.
Leider gibt's immer noch Ruckeleinlagen.
Bildmodi: Wahiweise 4:3 oder 16:9

SOUND * ok k& &

Hier gilt im Prinzip das Gleiche wie beim
vierten Teil, nur dass bei THUG deutlich
mehr Songs enthalten sind.

Umfang des Soundtracks: 77 Songs

THUG bietet in fast allen Punkten mehr
Umfang und Komfort. Die neuen Spiel-
elemente wirken aber noch unausgereift.

_SCORE: 0
PECIA I-.'

Michael
| Pruchnicki

& wird zum
Skateboard-Star.

Das Facemapping-Feature ist ein-
fach der Hit, ich habe Stunden im
Editor zugebracht und am Aussehen
diverser Skater auf der Basis von
Redaktionsfotos gebastelf. Schade
nur, dass die Auswahl an Frisuren
so enttauschend ist. Die Mdglich-
keit, mit seinem eigenen Gesicht im
Internet zu spielen, ist aber auf
jeden Fall wegweisend und sollte
eigentlich in allen Online-Spielen,
die einen Charakter-Editor haben,
integriert werden. Auch sonst kann
THUG begeistern: Der Story-Modus
ist sehr motivierend und macht mit
sich selbst als Spielfigur nattirlich
gleich noch mal so viel SpaB. Ein
Lob verdient zudem der entschei-
dend verbesserte Park-Editor. Einzi-
ge Schwachen sind die nicht immer
fliissige Grafik und die Tatsache,
dass das Autofahren und Klettern
nicht ganz ausgereift wirken. Dem
‘SpaB tut dies keinen Abbruch!

[) i

Hersteller: Activision
Entwickler:-  Neversoft

Genre: Skateboarding
Sprache: Dt. Texte, engl. Ton
Video: 4:3,16:9

Audio: Stereo

Umfang: 9 Levels

Internet: www.activision.de

Spleler ;“Termin :
1210 00ken), 13 Navember ¢
USK-Freigabe  Preis

App Jawon |02 €000

© Motivierender Story-Modus
© Geniales Facemapping-Feature
© Gewohnt perfekte Steuerung

GRAFIK

SOUND
82%
.Kiar das beste Tony Hawk bisher -

und das soll was heiBen! Der Test in
der Online-Praxis steht noch aus.”

%

© Autofahren und Klettern unausgereift

MULTI :
3 U
8“?*’@9] /0

TONY HAWK’S UNDERGROUND
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DARK LINEAGE

LA KYA

; & i DER EXORZIST Um die Nativs
‘] zu retten, miissen Sie die
bésen Wolfen exorzieren.

Kya: Dark Lineage :

J

Wahrend Ataris blauhaarige Heldin ihre
Geschicklichkeit unter Beweis stellt . .

78

V iele Menschen

| haben Familien-
L ¥ Iprobleme. Was
die arme Kya aber mitmachen
muss, ist wohl einmalig: Thr
Vater hat sich namlich nicht
nur aus dem Staub gemacht,
sondern halt auch noch das
Amt des diisteren Tyrannen

in einer anderen Welt inne!

Solche rufschidigenden Akti-

vitdten lasst ein verantwor-
tungsbewusstes Miédel von
heute natiirlich nicht zu. Des-
halb macht sich Kya auf die
Reise, ihrem Vater das Hand-
werk zu legen. Ganz nebenbei

muss sie auch noch die Ein-

zelteile eines Meda
lons finden, durch
das sie auf die E
de zuriickkehren
kann. Kya
namlich

=

L
AT
: KINNHAKEN Dank der

’ Armbdnder kann Kya solche
- grofBen Brocken besiegen.




UOLLER DETAILS Die Levels
sind riesig und s’zhen
beemdmckend a S,

r |iel Zeit ist nicht

V !vergangen, seit
Bhiey 0¥ s storm nidid i
Games mit Ratchet & Clank
Bestnoten absahnen konnte.
Schon ein Jahr spiter steht der
Nachfolger in den Start-
l6chern und bereits
nach wenigen

MUNITIONSGRAB Gegner
wie dieser schlucken auch
gerne mal drei Raketen, i

! ehe sie explodieren. B s

STEIN DES ANSTOSSES Dieses }
Gen-Experiment bedroht die £
Galaxie - schon kiar ...

e ; 5
R il (i

Ratchet &
== Clank 2

lassen Ratchet & Clank
im Nachfolger zum Action-
H|t in erster Linie die Waffen sprechen.

Minuten kommt es einem so
vor, als wiren die beiden Wel-
tenretter niemals weg gewesen.
Ganz dhnlich geht’s auch den
beiden ungleichen Partnern im
Spiel: Fiesling Drek ist besiegt,
die Galaxie hat ihre Ruhe, es
gibt nicht viel zu tun fiir Hel-
den. Da trifft es sich gut, dass

Fortsetzung S.81

RATCHET & CLANK 2 )
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KYA

TEST

IETRIS In dieser
Geschinkllchkeitsaufgahe
weichen Sie fallenden
Tetris-Steinen aus.

den, in der ihr Papa Angst
und Schrecken verbreitet.
Zugegeben, die Story ist
nicht unbedingt die Stiarke
von Kya. Zumal storytech-
nisch bereits zu Beginn des
Spiels alles verraten wird.
Was den Spieler vor den Bild-
schirm fesselt, ist vielmehr
der Spielfluss.

EINE RUNDE SACHE

Man sollte meinen, den Ent-
wicklern gingen irgendwann
die Ideen aus. Aber in Kya
steckt so viel, dass man das
Joypad gar nicht mehr aus
der Hand legen mag. Bereits
bekannt sind die Surf- und
Flugpassagen. Diese lieflen
Kya bereits im Vorfeld als
interessante Alternative zum
zeitgleich erscheinenden Rat-
chet & Clank 2 erscheinen:
Auf einem Surfbrett jagen Sie
immer anspruchsvoller wer-
dende Strecken hinab, wih-
rend Sie Luftstrome nutzen,
um durch verwinkelte Par-
cours zu schweben oder im
freien Fall Gegenstinden aus-
zuweichen. Solche Abschnitte
sind intelligent ins Spiel ein-
gebaut und wirken alles ande-
re als aufgesetzt.

Damit aber noch lange nicht
genug: Da gibt es auch Levels,
in denen Sie auf einem Reit-
tier Ziige und Luftschiffe
entern, Geschicklichkeitspas-
sagen, in denen Sie riesigen
Tetris-Steinen oder Luft-
stromen ausweichen, oder
Stealth-Abschnitte, in denen
Sie unerkannt durch ein feind-
liches Lager voller Scharf-
schiitzen schleichen miissen.
In jeder Welt geschieht etwas
Neues — doch eines haben alle
Elemente des Spiels gemein-
sam: den bereits erwidhnten
Spielfluss. Kya spielt sich wie
aus einem Guss.

KAMPESAU

In der Welt von Kya: Dark
Lineage ist alles aufeinander
aufgebaut. So sieht der grund-
sdatzliche Spielverlauf in etwa
so aus, dass Sie in erster Linie
Ihre Feinde, die so genannten
Wolfen, exorzieren. Dadurch
verwandeln sich diese in
freundliche Nativs, die da-
raufhin in Threm Dorf witzige
Minigames anbieten und
niitzliche Shops errichten. In
Letzteren werden Gegenstan-
de verkauft, die fiir das Vo-
rankommen in den acht

abwechslungsreichen Welten
vonnoten sind. Auflerdem

_erhalten Sie in den Shops

Armbinder, durch die Kya
neue Kombos erlernt. Das
macht Kimpfe gegen die Wol-

fen-Bande natiirlich um eini-

ges leichter. Diese spielen

~me an sich: Wo

SURFIN’ USA Die
Surf-Parcours
werden immer

anspruchsvoller.

chet & Clank 2. Ei
Unterschied der K mpfs’

umherballert mu
Feuerwaffen ver
Wolfen bewu
gen - eine wi hti
setzung fiir das

zwar eine grofie Rolle und
sorgen fiir eine willkommene
Abwechslung zu den Ge-
schicklichkeitspassagen, ste-
hen aber bei weitem nicht so
stark im Vordergrund wie in
unserem Vergleichstitel Rat-

FAMILIENKRISE Kya hat
Zoff mit ihrem Papa.

stehen ihr lediglich
dene Schlag-, Tritt- u
kombmatlonen

auf un_terschx
verkniipft we

slzh elsea hleichen,
dnnen Sie dié Wol

aucl'l_‘am Schwanz p



)| VIEDER DABE: &S el gTr T
;] Gelegentlich darf o ; 1 -
Ratchet iiber solche =

iRails gringgn.

| HILFREICH Die
| ‘aufstellbaren Selbstschuss-
. anlagen machen kleinere

RATCHET & CLANK 2 )

. Gegner schnell fertig.

: ‘Zusam-men'ges'chrump'ft. Ganz
_wie in Teil 1 ergattert der pel-
zige Held im Laufe der Zeit

immer neue Waffen und Gad- *

gets. Neben bereits bekannten
Ausristungsgegenstinden hat
Insomniac auch eine ganze
Reihe neuer Spamacher inte-
“griert. Ob messerscharfe, zielsu-
chende Diskusscheiben, Scharf-
~ schiitzengewehr oder Pumpgun

~die Auswahl an Schiefipriigeln
~ ist enorm. Das ist auch bitter
notig, denn wenn sich eine
~ Sache im direkten Vergleich
mit dem ersten Teil drastisch
- verdndert hat, dann ist es das
Aufgebot an Gegnern. Kano-
nenfutter ist kaum noch vor-
- handen, schon friih stellen sich
_ Ratchet und Clank gefihrliche

Gegner in den Weg. Dabei ist es

nicht nur die Qualitit, sondern

. vor allem die Quantitdt, die

iiberrascht. Ganze Heerscharen
-von fiesen Kreaturen greifen

gleichzeitig an und stellenweise
geht da fast schon ein wenig die
Ubersicht verloren. In den ver-
schiedenen Arenen, die zwecks
Aufstockung der finanziellen
Mittel auch ofter besucht wer-
den diirfen, geht dann richtig
die Post ab. Was hier an herr-
lich schrag kichernden und
generell schlecht gelaunten
Gegnern aufgefahren wird,
sucht seinesgleichen. Bild-
schirmfiillende  Explosionen
erfreuen das Auge und sind
auch akustisch entsprechend
inszeniert. Ebenfalls stark auf-
gestockt wurden die Gadets.
Der Therminator lasst Wasser-
stellen gefrieren oder auftauen,
der Dynamo setzt Maschinen in
Gang, per Gravitations-Kanone
werden Plattformen nach Belie-
ben verschoben. Obwohl fast
all diese Gadgets komplett neu
sind, dhnelt deren Einsatz vielen
Hilfsmitteln aus dem Vorganger.

VIEL SPIEL

Bot Ratchet & Clank bereits eine
Menge Spiel fiirs Geld, so setzt
der Nachfolger noch eins drauf.
Selbst wer sich sputet und nur
auf die Beendigung des Spiels
aus ist, wird 20 Stunden Spiel-
zeit einrechnen miissen. Dann
sind dem Spieler allerdings die
vielen optionalen Minispiele
grofitenteils entgangen. Pfeil-
schnelle Hoverbike-Rennen,
krachende Fights gegen nicht
enden wollende Gegnerstrome,
fantastisch inszenierte Welt-
raumballereien — die Abwechs-
lung ist enorm. Profis wagen
sich an ganz besondere Heraus-
forderungen oder suchen die
gut versteckten Platinbolzen.
Auch diesmal macht es wieder
Sinn, bereits besuchte Levels
mit neuen Gadgets erneut in
Angriff zu nehmen, um in vor-
mals unerreichbare Passagen zu
gelangen.

Fortsetzung S. 83

| DYNAMO Manche
Maschinen miissen
erst einmal in Gang
gesetzt werden.

e
SPIEI. AUF ZEIT In der Arena

stehen versthiedene Heraus-
forderungen auf dem Plan.

HPﬁ-ANLEII'lEN Je mehr
Gegnerins Gras beien,
_ desto stirker wird Ratchet.




DARK LINEAGE

A KYA
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MINIGAME Nativs errichten’
nehen Shops auch Mini-
game-Spielbuden im Dorf.

i

Best Seore 49

Verteilen Sie Lufttritte, reiten
Sie auf Gegnern, zerdeppern
Sie mit einem ,Uppercut” ein
paar Glaskinne oder wirbeln
Sie einen Wolf am Schwanz
umher - das Kampfsystem
erlaubt coole Kampfe, ist
dabei aber sehr simpel und
schnell verinnerlicht.

MIESER KAMERAMANN

Kya hat den Hit also redlich
verdient — wegen einiger Médn-
gel fallt dieser aber recht
knapp aus. Besonders die
Kamera nervt haufig. Diese
konnen Sie zwar manuell
nachjustieren, aber selbst das
bringt nicht immer die notige
Ubersicht. Aufierdem sind die
Gegner strunzdoof und grei-
fen Sie zum Beispiel erst gar

nicht an, wenn Sie direkt vor
deren Nase herumzappeln,
sich aber auf einer Ebene
nur wenige Zentimeter unter
IThrem Widersacher befinden.
Zu diesen beiden wirklich gro-
fen Kritikpunkten gesellen
sich viele kleine Bugs. Schat-
tenwiirfe, die physikalisch
unmoglich sind, oder Stiirze
ins Leere sind Mingel, bei
denen wir zwar gerne mal ein
Auge zudriicken - aber ganz
nach dem Motto , Kleinvieh
macht auch Mist“ summieren
sich diese und beginnen
schliefilich zu nerven. Wer
dariiber hinwegsehen kann,
findet in Kya eine echte Alter-
native zum wesentlich action-
lastigeren Ratchet & Clank 2.
CHRISTIAN SCHONLEIN

BOSSj!_A a;e:gen jeden
: Endbo gihte,_s eine

STROHDOOF Wenn Sie auf einer
bene unter den Gegnern stehen,
erden Sie von fhnen ignoriert.

Kya: Dark Lineage

DETAIL-CHECK | KYA: DARK LINEAGE

Die schicke Schnitte

KYA: DARK LINEAGE

GAMEPLAY 0. 0.0 6 ¢
Abwechslung heiBt das Stichwort. Kya
bietet Geschicklichkeitspassagen, Surf-
und Flugparcours sowie Kampfeinlagen.
Steuerung: Steuerung und Kampfsystem
sehr eingangig

Leveldesign: Abwechslungsreiche und
fantasievolle Welten

Spielverlauf: Alles ist nach dem gleichen
Schema — dafiir aber sehr abwechslungs-
reich — aufeinander aufgebaut. Kampfe
eher im Hintergrund.
Schwierigkeitsgrad: Immer schaffbar
und fair, geringer Frustfaktor

Ca. 15 Stunden. Da sehr geradiinig, braucht
man fiir kompleties Durchspielen (inkl. aller
geretteten Nativs) nicht viel mehr Zeit.
Story: Die Story um Kya und ihren Vater
wird zu Beginn vorweggenommen und kann
wahrend des Spiels nur fur wenige
{Iberraschungen sorgen.

" Levels: 8 Welten
Wiederspielwert: Witzige Minigames und
der Drang, alle Nativs zu befreien, konnen

% auch auf Dauer fesseln,

GRAFIK & SOUND e % % 3

Grundsolide Technik, aber Kya kann

)| unserem Vergleichstitel Raichet & Clank 2

s

‘e

.r:!i

MEIN FAZIT SEHR GUT

Christian
Schonlein
jumpt, runt, surft
und vieles mehr.

Bei Ratchet & Clank liegt mir der
Schwerpunkt zu sehr auf der Action,
bei Kya hingegen bekam ich gin fast
schon klassisches Jump & Run pra-
sentiert, das ungeheuer abwechs-
lungsreich ist. Oft hatte ich den Ein-
druck, die Entwickler hatten eine
Menge Ideen fiir witzige Geschick-
lichkeitspassagen und wollten um
diese herum ein Spiel aufbauen.
Was mich neben der Kamera und der
Gegner-Intelligenz etwas gestort hat,
war die deutsche Synchro, die oft
unfreiwillig komisch ist. Wenn man
sich davon und der Kamera nicht all-
zu sehr drgern lasst, bekommt man
mit Kya aber eine echte Jump&Run-
Alternative zu den Referenztiteln.

bei weitem nicht das Wasser reichen.
Darstellung: Die Grafik ist zwar recht
unspektakuldr, aber liebevoll umgesetzt.
Tolle Animationen. Weitestgehend fliissig,
nur wenige Ruckler triiben den Spielfiuss.
Kamera: Der groBe Kritikpunkt von Kya.
Auch manuell nicht immer optimal
einstellbare Kamerawinkel.
60-Hz-Modus: Nein, europaisches Spiel
Sprachausgabe: Die deutschen Sprecher
sind akzeptabel, kommen aber bei weitem
nicht an die Leistung der Originalsprecher
heran. Oft unfreiwillig komisch.

Sound & Musik: Die dezente Musik sorgt
unaufiallig fiir eine tolle Atmosphére.
Soundeffekte passen sehr gut.

ANLTWER LU

‘*iﬁkirﬁ

TEST KYA: DARK LINEAGE
Hersteller: Atari
Entwickler:  Eden Studios
Jump & Run
Deutsch
4:3,16:9
Surround

15+ Stunden

Sprache:

Internet: www.atari.de

- Termin

Spieler
1 : 30. Nnvember

ﬂSK-Fréigabe : Preis
Ab 6 Ca. € 50,-

© Abwechslungsreich

© Toller Spielfluss

© Haufige Kameraprobleme
© Démliche Gegner

GRAFIK | SOUND | MULTI 8
8% | 3% |—"% 5
.Abwechslungsreiches Jump &

Run mit vielen Ideen. Nur kleine Bugs
und die Kamera triiben den SpielspaB.”




RATCHET & CLANK 2

gegen das drollige Duo.

RATCHET & CLANK 2
GAMEPLAY % &
Wahrend die Steuerung leicht verbessert
wurde, ist das Leveldesign nicht mehr ganz
50 gut gelungen.

Steuerung: Prazise Kontrollen gehen
leicht von der Hand.

Leveldesign: Mehr Action, mehr Gegner,
aber etwas weniger Liebe zum Detail
Spielverlauf: Der Schwerpunkt liegt auf
fetzigen Ballereien und kleineren
Denksportaufgaben. Hiipfpassagen sind
nur zwischendurch zu bestehen.
Schwierigkeitsgrad: Ab der Mitte des
Spiels wird's stellenweise recht frustig.

Wer nur schnell bis zum Endboss will, muss
mindestens 20 Stunden einplanen. Wer alles
sehen will, sollte schon mal Urlaub nehmen.
Story: In witzigen Zwischensequenzen

wird die gute alte Geschichte von zwei
Helden, die auszogen, um das Universum

2u reften, erzahit,

Levels: 20 Planeten

Wiederspielwert: Dank zahlreicher Boni,
Extras und Minispiele motiviert das Spiel

auch auf lange Sicht. e )

Die Verwandtschaft zu Jak llist uniiberseh-
bar. Grafisch spielt Ratchet & Clank 2in der
ersten PS-Liga.

Darstellung: Die Bildrate bleibt fliissig, nur
bei sehr groBen Gefechten fallen kleinere
Ruckler auf. Angesichts der hervorragenden
Grafik ist das aber kein Beinbruch.
Kamera: Der Spieler kontrolliert per
rechtem Stick selbst den Blickwinkel,

was in der Praxis sehr gut funktioniert.
60-Hz-Modus: Nein, gute PAL-Anpassung
Sprachausgabe: Sowohl auf Englisch als
auch auf Deutsch leisten die Sprecher sehr
qgute Arbeit. Einige Gags zlinden in der
Originalsprache noch einen Tick besser.
Sound & Musik: Die Elektronik-Beats
klingen genauso gut wie im Vorganger,
auch der Sound passt hervorragend.

e 5

AMIWERIUNG

FE

MEIN FAZIT SEHR GUT

TEST RATCHET & CLANK 2

Hersteller: Sony

| Maik

Biitefiir j Entwickler:  Insomniac Games
braucht neue Pads. Genre: Action
Sprache: Deutsch
: % Video: 4:3,16:9
Was.fur 3”_1 Wechselbad _der Gefiih- Nidin e
le. Einerseits hat Insomniac gut it A

daran getan, am grundsatzlichen
Spielaufbau nichts zu dndern, auf Internet: www.playstation.de
der anderen Seite sorgen sparlich 2
verteilte Checkpoints fiir miese 19, November
Laune. Ratchet & CIanstie-r_wt USK-Freigabe b
noch besser aus als der Vorganger, | | ph 12 Jahren = Ca.€60,-

die Spielbarkeit wurde ebenfalls

Spieler Termin
1

& Enormer Umfang

einen Tick verbessert, nur das © Fantastische Grafik
Leveldesign wirkt im Neuaufguss 2 Sehr gute Spielbarkeit
nicht mehr so frisch wie im Vor-  linauzgawogene Schwierigkeit

ganger. Trotz einiger neuer ldeen

SP} ;
kann die Fortsetzung nicht mehr St L LT 0
die gleiche Begeisterung entfa- 90% | 90% —-% I
chen. Ein klasse Spiel, das Fans
des Vorgédngers sich auf jeden Fall
einmal genauer anschauen sollten.

~Ambitionierte, aber ein wenig
iiberladene Forisetzung des Action-

Hits, die stellenweise arg frustriert!”

REAKTIONSTEST

NICHT GANZ PERFEKT

Das klingt nach einer grandio-
sen Fortsetzung, doch trithen
einige Macken den ansonsten
sehr guten Gesamteindruck.
Zum einen ist die Faszination
nicht mehr ganz so grof wie
beim Vorginger: Recht schnell
ist Ratchet voll ausgestattet und
bekommt dementsprechend
fordernde Gegner vor die Nase
gesetzt., Viele Levels erinnern
vom Setting her stark an den
Vorganger, Uberraschungen

~ sind selten. Zudem wurde leider

ein Manko des Vorgidngers
schandlicherweise nicht verbes-
sert: Die Riicksetzpunkte sind
stellenweise sehr weit auseinan-
der oder gar nicht vorhanden.

RATCHET & CLANK 2 )

i dffnen verschlossene Bereiche.

Das zerrt an den Nerven und
bedeutet viele doppelt und
dreifach gespielte Passagen. Das
ware ja nicht weiter schlimm,
wenn diese immer Spafy
machen wiirden, doch haben
es die Entwickler stellenweise
einfach (bertrieben. Kenner
des Vorgangers werden gefor- -
dert, Neulinge schnell iiberfor-
dert. Damit einher geht das
nicht ganz perfekte Balancing.
Wer sich beim Waffenhindler
falsch ausstattet, kommt mit-
unter bei einigen Zwischengeg-

‘nern heftiger ins Schwitzen, als

ihm lieb ist. Hier rdacht sich die
ansonsten begriiRenswerte Ent-
scheidungsfreiheit.

N MAIK BUTEFUR

STARFIGHTER Die Raum-
schiffballereien sind
leider recht dde.
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EN EINS
Oliver Kahn stiirzt dem
Stiirmer entgegen, W

 schaut nur zu.

Weg vom Arcade-Soccer,
hin zu einer echten

s ist schon ir-

FuBballsimulation
gendwie komisch.

E Wahrend es Ko-

nami Jahr fiir Jahr gelingt, die
PES-Reihe noch weiter und vor
allem sinnvoll zu verbessern,
tritt Electronic Arts trotz guter
Ideen spielerisch auf der Stelle.
Keine der zahlreichen Game-
play-Innovationen, die sich
die EA-Sports-Jungs ausgedacht
haben, brachte den gewiinsch-
ten Erfolg. Das soll sich jetzt
endlich dndern. Die Entwickler
haben praktisch alles wieder
iiber den Haufen geworfen und
es mit einem komplett neuen
Ansatz versucht. ,Off the ball”-
Steuerung heifdt das Zauberwort,
das den Japanern diesmal das
Hirchten lehren soll.

DIE TOTALE KONTROLLE?
Es gibt eine ganze Reihe Situa-
tionen, in denen man mit der
neuen Steuerungsphilosophie
der Serie konfrontiert wird. Die
wichtigsten sind Spielaufbau
und Angriff. Durch Antippen
der L2-Taste erhalten Sie eine
Auswahl von drei moglichen
Anspielstationen. Welche dies
sind, erkennen Sie an den Zif-
fern, die tiber den Kopfen der
Kicker eingeblendet sind. Haben
Sie sich flir einen Spieler ent-
schieden, konnen Sie diesen mit
dem rechten Analogstick direkt
steuern und hoch oder flach

anspielen,
sobald er in
Position ist.
Das  Kklingt E
nicht nur kom- E
pliziert, es stellt
ungetibte Gelegen-
heitsspieler auch vor ernsthafte
Probleme. Wer langfristig bei
FIFA 2004 Erfolge feiern will,
kommt aber nicht umhin, dies
so lange im Trainingsmodus
und in Freundschaftsspielen
einzustudieren, bis es sitzt. Dies
gilt ebenfalls fiir Standardsitua-
tionen. Bei Eckbéllen wihlt man
zuerst eine der vorgegebenen
Varianten und sucht sich dann
eine Anspielstation aus. Von
nun an steuert man nur noch
diesen Spieler und versucht, sich
durch geschicktes Dridngeln eine
moglichst gute Einschussposi-
tion zu sichern. Bei Freistofen
lauft es dhnlich ab, mit dem
Unterschied, dass man sich
auch fir einen Torschuss ent-
scheiden kann. Natiirlich gilt
die ,Off the ball“-Steuerung
nicht nur fiir das Angriffsspiel,
sondern auch fiir die Defensive.
Sie tibernehmen dann die Kon-
trolle iiber die FreistoRmauer
oder einen Verteidiger, der sei-
nen offensiven Gegenpart mit
allen fairen Mitteln vom Tor-
schuss abhalten muss. Sollte es
wdhrend eines gegnerischen
Angriffs mal zu brenzlig werden,

‘TORJUBEL Beckham
gratuliert Figo zu
einem sehenswerten

kann man
durch  Drii-
cken von R2
einen zweiten
Abwehrspieler zu
Hilfe rufen und
dem Sturmer so den
Weg zum Tor verbauen. Mal
abgesehen davon, dass man eine
gewisse Zeit braucht, um all die
neuen Kommandos richtig im
Griff zu haben, wirkt sich die
uberarbeitete Steuerung sehr
positiv auf das Gameplay aus.
Um den Spieler zur Anwendung
des neuen Systems zu zwingen,
hat EA deutlich an der KI
der Abwehrspieler geschraubt.
Mit einem simplen Dribbling
kommt man bestenfalls bis zum
Sechzehner, dann ist Schluss.

PRESTIGE IST ALLES

Es versteht sich fast von selbst,
dass FIFA 2004 in Sachen Lizenz
und Umfang wieder einmal den
Vogel abschieft. Alle wichtigen
europdischen Ligen sind dies-
mal komplett vertreten, sogar
die Lizenz fiir die holldndische
Ehrendivision und die portugie-
sische Superliga hat sich EA
endlich geangelt. Dazu kom-
men alle wichtigen National-
mannschaften, selbstverstand-
lich auch mit Originalnamen,
50 wie sich das fiir FIFA gehort.
Im Mittelpunkt des Einzel-
spielererlebnisses steht diesmal

der Karrieremodus, bei dem
man in einer finfjahrigen Lauf-
bahn versucht, den eigenen
Verein an die europdische Spitze
zu fihren. Wer tber einen
Netzwerkadapter verfiigt, darf
sich zudem online im Kampf
eins gegen eins mit anderen
Spielern weltweit messen, sogar
riesige Turniere. sind moglich.
Leider lief sich mit der vorlie-
genden Version keine Verbin-
dung zum EA-Server herstellen.
Wir liefern den Online-Test des-
halb in der ndchsten PLAYZO-
NE nach. Dies gilt auch fiir die
Bewertung der Football-Fusion-
Option, die es erlaubt, Mann-
schaften aus dem FufSballmana-
ger 2004 in FIFA zu verwenden
und umgekehrt, Wir rechnen
auch hier fest mit einer Testver-
sion fir die ndchste Ausgabe.
Normalerweise muss man tiber
die Prisentation der FIFA-Spiele
nicht viele Worte verlieren, die
Bilder sprechen meist fir sich
selbst. Torchancen, Fouls, Jubel,
Arger und das ganze Drumhe-
rum bei einem Fufiballspiel ist
vorbildlich in Szene gesetzt.
Auch die Spielermodelle und
die Animationen der Kicker
sind wieder einmal absolut her-
vorragend. Da verschmerzt man
gerne Clippingfehler in den
Replays und gelegentliche, teils
heftige Ruckelanfille.

WOLFGANG FISCHER
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DETAIL-CHECK | FIFA FOOTBALL 2004

Technik

Dank der neuen Engine macht die Serie in
Sachen Grafik einen groBen Schritt nach
vorn. Die Animationen der Spieler sind her-
vorragend gelungen.

Spielermodelle: Sehr detaillierte Kicker mit
guten Gesichtsanimationen, welche die
Kicker noch lebendiger wirken lassen
Stadionatmosphare: Lebendiges Publikum,
das je nach Einstellung die Teams nach vorne
peitscht oder gnadenlos auspfeift
Kommentar: Ordentlicher Kommentar mit
sich standig wiederholenden Phrasen. Besser
als die Konkurrenz, mehr aber auch nicht.
60-Hz-Modus: Ja

16:9-Modus: Nein

Umfang * k Kk k&
Dank Shopsystem und aufgebohrtem Meis-
terligamodus ist eine enorm hohe Langzeit-
motivation garantiert.

Stadien: 20

Originalspielernamen: Teils, teils. Konami
verfiigt leider nicht (iber eine umfassende
Lizenz.

Teams: Uber 130 Vereins- und National-
mannschaften

Gameplay * & % & k
Eine annahernd perfekte Ballphysik, die
konkurrenzlos gute Spieldynamik und eine
gelungene Kl sorgen auch nach vielen Spiel-
stunden noch fiir abwechslungsreiche Mat-
ches.

Steuerung * & & &k
Sehr eingangig und im Tutorial gut erklart.
Schon nach wenigen Matches beherrscht
man alle wichtigen Mandver. Uber die R2-
Taste knnen Profis — gutes Timing voraus-
gesetzt — Sonderaktionen ausfiihren.

Frei konfigurierbar: Ja

Multiplayer * & Kk k¥
Zu mehreren macht der Titel dank des her-
vorragend abgestimmten Gameplays richtig
viel SpaB. :

Spieler: 1-8

Online-Modus: Nein

Der undankbare zweite Platz

Trotz vieler Ideen und Features kommt FIFA 2004 in Sachen SpielspaB und Gameplay
nicht ganz an die PES-Serie heran. Wir haben das neue FIFA, den Vorgénger und die
Referenz von Konami nebeneinander gestellt und zeigen, woran es im Einzelnen hakt.

Tl 2008, (Y
FIFA FOOTBALL 2004
Technik * % & %
Was FIFA 2004 in Sachen Prasentation
abliefert, ist wirklich allererste Sahne. Einzi-
ger Nachteil: Gelegentlich hat das Spiel
unerklarliche Ruckelanfalle.
Spielermodelle: Einfach erstklassig.
Praktisch alle Stars sind sehr gut getroffen
und sofort zu erkennen.
Stadionatmosphére: Gigantisch. Mehr als
300 originale Fangesange und ein aktives
Publikum sorgen fiir eine klasse Atmosphare.
Kommentar: Ziemlich schwach. Selbst in
der Verkaufsversion passen Kommentar und
Spielszene nicht immer zusammen.
60-Hz-Modus: Nein
16:9-Modus: Ja
Umfang * & k k k
Gegeniber FIFA 2003 um die portugiesischen
und hollandischen Top-Ligen erweitert. Der
Karrieremodus sorgt fiir Langzeitmotivation.
Stadien: 30
Originalspielernamen: Wie von FIFA
gewohnt, sind alle Spielernamen korrekt und
die Kader up to date.
Teams: (ber 350 Vereins- und National-
teams
Gameplay * k& k-
EA hat vor allem Spielmechanik und Ball-
physik gegentiber dem Vorganger deutlich
verbessert. Die ,0ff the ball“~Steuerung ist
zwar gewhnungsbediirftig, sorgt aber fiir
mehr Spieltiefe.
Steuerung 0. 6.8.85
Dank ,0ff the ball“-Steuerung spielt sich
FIFA 2004 deutlich simulationslastiger als
der Vorganger. Gelegenheitsspieler, die nur
mal schnell ‘ne Partie zocken mdchten, wer-
den sich vielleicht iberfordert filhlen:
Frei konfigurierbar: Nein

Multiplayer

* K %k % ¥

Im Mehrspielermodus entfaltet der Titel sei-
ne wahre Stérke. Leider war es uns nicht
maalich, FIFA online zu spielen.

Spieler: 1-8

Online-Modus: Ja, fiir 2 Spieler

Mit viel Liebe zum Detail umgesetzt und
grafisch (iber jeden Zweifel erhaben. Die
Bewegungen der Kicker wirken oft ein
wenig {iberzogen und zu verspielt.
Spielermodelle: Sehr bullige Spieler, die in
den allermeisten Fallen ihren Vorbildern
recht ahnlich sehen

Stadionatmosphare: Dank der vielen, origi-
nalen Fangesange herrscht wéhrend der
Spiele eine klasse Stimmung.

Kommentar: Obwohl der Kommentar oft zu
den gezeigten Szenen passt, wirkt er lang-
weilig und uninspiriert.

60-Hz-Modus: Nein

16:9-Modus: Ja

Umfang * k& k k

Einfach gewaltig und absolut konkurrenzlos.
Praktisch alle relevanten Ligen, Mannschaf-
ten und Spieler sind enthalten.

Stadien: 25

Originalspielernamen: In Sachen Lizenz
macht EA keinem was vor. Alle Spielernamen
sind korrekt.

Teams: Uber 350 Vereins- und National-
mannschaften

Ballphysik, Spielmechanik und Kl sind zwar
ordentlich, hinken der PES-Konkurrenz
jedoch meilenweit hinterher. Dafir laufen
die Spiele fllissig ab und sind reich an Tor-
szenen.

Sehr iibersichtlich und obendrein leicht
erlernbar. Besondere Aktionen (,Freestyle-
Control") werden (iber den rechten Analog-
stick ausgeflihrt. Gut fiir einen schnellen Ein-
stieg, leider fehlt der spielerische Tiefgang.
Frei konfigurierbar: Ja

Gelungenes Mehrspielvergnigen. Hier falit
die fehlende Spieltiefe nicht ganz so stark
ins Gewicht.

Spieler: 1-8

Online-Modus: Nein

Als FuBballfan haben mich natlirlich

MEIN FAZIT SEHR GUT

Wolfgang
Fischer
hatte gern mehr
Kontrolle.

sofort die geniale Prasentation und
der gewaltige Umfang des Spiels
begeistert. Dafiir hat es eine ganze
Weile gedauert, bis ich mich mit der
tberarbeiteten Steuerung vertraut
gemacht habe. Hat man sich erst ein-
mal daran gewohnt, gelingen mit
etwas Ubung schone Spielziige und
geniale Tore. Das Einzige, was mir an
FIFA 2004 nicht so sehr gefallt, ist der
Eindruck, dass man nicht hundertpro-
zentig beeinflussen kann, was auf
dem Spielfeld passiert und nur ein
Teil einer — zugegeben schinen —
Inszenierung ist. Da bietet der Kon-
Kurrent aus dem Hause Konami viel
mehr Konirolle iber Spieler, Schiisse
und Spielablauf. Nichtsdestotrotz ist
EA auf dem besten Weg, FIFA doch
noch zu einer richtigen FuBballsimu-
lation zu machen.

 Ohne Beschrankung  Ca. € 60,-

TEST FIFA FOOTBALL 2004

Hersteller: Electronic Arts
Entwickler:  Electronic Arts
Genre: FuBball

Sprache: Deutsch

Video: 4:3,16:9

Audio: Dolby Pro-Logic Il
Umfang: 350 Mannschaften

Internet: www.electronic-arts.de

'Spiélérrr  Termin
18 FErhaltlich
USK-Freigabe  Preis

© Erstklassige Prasentation
© Genialer Lizenzumfang
© Schlechter Kommentar
© Nervige Ruckeleinlagen
EINZEL

| 1 -
86553

,Dank Online-Modus, genialer Prasenta-
tion und (berarbeitetem Gameplay der
bisherige Hohepunkt der FIFA-Reihe.”

GRAFIK | SOUND

84% 1 84%
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Silent Hill war Ihnen zu gruselig?.
Dann versuche

lenn es etwas
gibt, das wir aus
_IFilmen gelernt
‘haben, dann ist es die Ta
che, dass rote Knopfe nich
Gutes verheifien. Als Laza
nes, seines Zeichens Polizis &
~und Brad-Pitt-Look-alike, in
einem Anfall geistiger
Umnachtung ein O
chen roten Kno
driickt, kommt

eister w1rd freig&
ssen und spukt jetzt
~sechs Welten umher.
m dem Schlamass
die Krone aufzuset
hat sich einer.
Spukgesellen die P
nerin  von Lazar
gekrallt. Der sn
Polizist kann
seine Minnlich
unter Beweis stel
indem er nicht ni
seine Partnerin re
tet, sondern auch
noch zeigt, dass e

das Zeug zum Geis-
terjager hat.

sen

- etwas
- zu gestalten, miissen Sie aber
~ bei vielen auf die Hilfe einer

HUBSCHE GEISTER

Um die Gespenster wieder
einzufangen, stehen Ihnen
etliche Hilfsmittel zur Verfii-
gung. Allen voran natiirlich
ein Waffenarsenal, das die
Ghostbusters vor Neid erblas-
sen lassen wiirde. Wihrend
Sie mit allen moglichen Ener-
gie-Waffen die untoten Geg-
ner schwiachen, konnen Sie
sie mit einer Kkreiselartigen
Granate einfangen. Das hort
sich leichter an, als es ist.
Zum einen stellen sich etliche
Gegner als arg widerspenstig
heraus. Zum anderen kénnen
Sie nicht einfach der Nase
nach durch die sechs (teil-
weise riesigen) Welten flitzen
und hoffen, dabei alle Geister
einzufangen. Vielmehr miis-
inige Probleme bewil-
. tigt werden: Dazu
gehoren unter-

dbwechslnngsrelcher

“, kann Astral
der Gegend he-

die Fihigkeiten besicgter
Gegner annehmen. So
kann sie durch Wiinde

ASTRAL Die zweite Spielfigur
‘Astral kann nur an snlohen

Lomer

I(reiseh herheigemlrn werden.
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gleiten oder Schalter betiiti- )
gen, die fiir Lazarus selbst
unerreichbar sind.

VERBESSERT
Die Entwickler der Cam-
bridge Studios nahmen sich
die Kritik an der ersten ge-
zeigten Version anscheinend
zu Herzen und feilten sowohl
" an der Steuerung als auch an
der Kamerafithrung. Beide
Probleme sind zwar nicht
optimal gelost, Lazarus steu-
ert sich inzwischen aber recht
zielsicher und auch die Kame- >
ra fingt die Action zumeist
aus atmosphirischen und
iibersichtlichen Positionen
ein. Wem der gezeigte
ausschnitt dennoch
zusagt, der darf ma
nachjustieren. Von techni-
scher Seite gibt es ansonsten
eigentlich nichts zu meckern.
Von detaillierten Umgebun-

"

sogar iiber eine gut animie

Gesichtsmimik. In Zwisch
sequenzen, die alle in In
Game-Grafik dargestellt wer-
den, erkennt man sogar das
Stirnrunzeln und Filtchen in
den Gesichtern der Figuren.
Die Soundeffekte trag
ebenso zur gruselig-gut
Atmosphire bei wie die
tastische Grafik. :

HOLLYWOOD

FUR DIE KONSOLE
Die Lokalisierung ist eben-
falls ausgezeichnet. So be-
schrinken sich Lazarus’ Ahn-
lichkeiten zu Brad Pitt nicht
nur auf das Aussehen - die
Hauptfigur plaudert-nimlich
sogar mit Brad Pitts deut-

GEISTERSTADT Die Umgeburnigen
sind detailliert und erzeugen
eine gruselige Atmosphdre.

INFRAROT Ego-Perspektive
i und Infrarot-Gerit helfen
| bei der Geisterjagd.

ROLLENTAUSCH Die
furchteinfléBenden Teddys
wirbeln Kinder umher,

il

Kleine Handfewerwaffe gegen
so ginen Brocken hifft? =/

a0 - Bl
DAVID GEGEN GOLIATH Ob eine ;. ,a,.‘

n den Gesichtern aller Figuren sind
besonders in Zwischensequenzen gut zu erkennen.

-
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3
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GHOSTHUNTER

TEST

87



FEUER FREI Die ; - 2 %o B
meisten Ratsel e g MONSTROS
sind durch simple Lurchi der Lurch
Interaktion mit ist wohl mit dem
der Umgehung falschen Tentake

zu ldsen. aufgestanden.

GHOSTHUNTER )

scher Synchronstimme. Das
Ergebnis dieser hochklassigen
Synchron-Besetzung sind ziem-
lich - witzige Unterhaltungen.
Aber genau hier liegt das Pro-
blem: Ghosthunter ist wie ein
Hollywood-Gruselfilm. Der gut
inszenierte Horror wird nicht
konsequent durchgesetzt und
mit seichten Passagen sowie
wilden Ballereien aufgelockert.
Zudem wird der Horror oft direkt
gezeigt und nicht nur angedeu-
tet. Riesige Foten, {iber denen ein
vermoderter Leichnam wacht,
oder lebendige Teddybdren, die
ein Kind hinter sich herschlei-
fen: Was gezeigt wird, ist grotesk,
erzeugt aber nicht die gleiche
diistere Spannung wie ein Silent
Hill 3, wo das Gesamtbild stim-
miger ist. Andererseits sind
Geister auch einfach nicht so
schockierend wie die entstellten
Wesen aus dem Konami-Hit. Den
Mittelweg haben die Entwickler
von Ghosthunter hier einfach
nicht gefunden. Wem Konamis
Vorzeige-Horror-Spiel zu subtil
ist, der wird Ghosthunter aber auf
jeden Fall mogen.

CHRISTIAN SCHONLEIN

MORBID 0ft wird
der Horror direkt
gezeigt.

VERSTECKSPIEL

Dieser Geist darf
uns nicht sehen.

Grusel

GAMEPLAY 4 4 4 4
Steuerung: Einfach und intuitiv.
Gefeuert wird mit den Schultertasten.
Gruselfaktor: Mittel. Der ,Horror* wird
direkt gezeigt. Subtiler Grusel wie bei
Silent Hill stellt sich selten ein.
Actionfaktor: Mittel. Geister werden mit
Waffengewalt eingefangen, Ballerorgien
kommen aber selten vor.

Ratselfaktor: Gering. Die Ratsel sind
sehr einfach. Meist simple Interaktion

mit Gegenstanden.

Schwierigkeitsgrad: Mittel. Endgegner
sind mit der richtigen Strategie einfach zu
besiegen. Nur die Munition wird wéhrend
der Levels ab und zu knapp.

Story: Der tollpatschige Polizist Lazarus
Jones hat Geister freigesetzt. Nun muss er sie
wieder einfangen und seine Kollegin retten,
die sich einer der Geister geschnappt hat.
Levels: 6 teilweise riesige Abschnitte
Spielzeit: Ca. 15 Stunden. Geringer
Wiederspielwert, da der ganze Spuk
nach einem Durchspielen vorbei ist.
Abwechslung: Spielverlauf immer sehr
ahnlich, aber jeder Level halt neue
Uberraschungen bereit. Zweite Spielfigur
bringt zudem Abwechslung.

Grafik: Umwerfende Grafik. Detaillierte
Umgebungen, tolle Charaktermodelle
mitsamt Mimik und schdnen Animationen.
Kamera: An wenigen Stellen zickt die
Kamera etwas, die manuelle Justierung
funktioniert aber gut.

Slowdowns: Selten. Lediglich bei wilden
Kamerafahrten reten Ruckler auf.

Musik & Sound: Stimmige Musik und tolle
Soundeffekte tragen zur Atmosphare bei.
Deutsche Sprecher: Die deutsche Synchro
ist meist sehr gut. Die Hauptfigur hat die
deutsche Synchronstimme von Brad Pitt.

Actinn-ﬂlﬂrlgﬁluras

Was fiir eine Gansehaut darf’s fiir Sie sein — gro-
tesk und dennoch subtil oder doch lieber etwas
actionlastiger? In unserem Detail-Check finden
Sie das optimale Survival-Horror-Spiel fiir sich.

M S EENTHILLG)

SILENTHILL3

Steuerung: Gelungen. Fans der Vorganger
werden sich schnell zurechtfinden.
Gruselfaktor: Hoch. Die Umgebungen
und Monster sind beinahe schon
abartig grotesk.

Actionfaktor: Mittel. Gute Mischung aus

- Ratseln und Action. Neben diversen
Feuerwaffen auch Messer und Schwerter.
Ratselfaktor: Mittel. Im hochsten
Schwierigkeitsgrad sind die Ratsel
aber echt happig.

Schwierigkeitsgrad: Einstellbar.

Der Schwierigkeitsgrad flr Action-Sequen-
zen und Ratsel ist separat einstellbar.
Munitionsmangel herrscht eher selten.

Story: Die Geschichte aus dem ersten Aben-
teuer wird fortgefihrt. Heldin Heather muss
zum Ursprung des Ubels nach Silent Hill und
sich Kultisten und dem Bésen stellen.
Levels: Entfallt

Spielzeit: Ca. 10 Stunden. Hoher
Wiederspielwert durch massig
freischaltbare Extras.

Abwechslung: Alle Abschnitte spielen sich
recht ahnlich. Die knackigen Rétsel und
spannenden Boss-Kampfe bieten jedoch
viel Abwechslung.

Grafik: Erstklassige Grafik, die durch
gute Effekte, groteske Monster und
schaurige Levels besticht.

Kamera: Die Kamerapositionen sind
zumeist sehr gut gewahlt und bieten
ausreichende Ubersicht.

Slowdowns: Prakisch nicht vorhanden.
Das Spiel lauft durchgehend flissig.
Musik & Sound: Hervorragender Sound
und Musik, passt sehr gut zum Ambiente.
Deutsche Sprecher: Leider bietet Heather
nur englische Sprachausgabe mit deutschen
Untertiteln. Diese ist dafiir sehr gelungen.

MEIN FAZIT SEHR GUT

Christian
Schonlein

hat keine Angst

vor Gespenstern.

Wahrend ich mir bei Silent Hill
regelmaBig in die Hosen mache,
haben mir die Geister aus Ghost-
hunter nur ein miides Lacheln
entlockt. Die wirklich krassen
Schocker, wie zum Beispiel gigan-
tische Foten, iiber denen die halb
vermoderte Leiche der Mutter
schwebt, wirken konstruiert und
erzeugen nur bedingt stimmige
Gruselatmosphare. Und das, ob-
wohl die Entwickler den Horror
durchaus draufhaben — ab und zu
lieBen mich ein paar fiese Geister,
die liberraschend um die Ecke
zischen, ganz schon zusammen-
zucken. Wieso wurde dieser Kurs
nicht gehalten? Auch die witzigen
Dialoge sind gelungen, kombiniert
ergeben diese beiden Elemente
allerdings einen unentschlosse-
nen Mischmasch. Ghosthunter
macht zwar eine Menge SpaB,
richtig Giberzeugt war ich aber nie.

TEST GHOSTHUNTER

Hersteller: Sony

Entwickler:  Cambridge Studios
Genre: Action-Adventure
Sprache: Deutsch

Video: . 4:3,16:9,

Audio: 60 Hz, Progr. Scan
Umfang: Pro Logic Il

Internet: www.scee.com

Spieler Termin

1 | 3. Dezember
USK-Freigabe | Preis

Ab 16 | Ca.€60,-

& Technisch hervorragend

© Gute Lokalisierung

< Gelungener Genremix ...

© ... oder halbherzige Mischung?

ELOE i
GRAFIK | SOUND | MuLTI ]
89% | 88% | —% I

,Ein technisch brillanter Titel fiir
alle, die schon immer ein actionorien-
tiertes Silent Hill spielen wollten."




Lebe den §ilm. Sei der Held.

AB 17. DEZEMBER
M KINO!

www.herrderringe-film.de

Schlupfe in dic Rolle eines der neun Helden des Spiels und verteidige Mittelerde” gegen Saurons dunkle Horden. 15 interaktive
Schauplitze wie Minas Tirith und die Schicksalsklifte. Kampfe gegen den Konig der Toten, Kankra und den Herm der Ringgeister.
Begleite Gandalf, Frodo und Aragorn auf ihrer gefihrlichen Reise. Kampfe im Multiplayer-Modus an der Seite eines Freundes.
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‘aum eine Renn-
|spielserie blickt
. lauf eine solch
lange Tradition zuriick wie
die Need for Speed-Reihe.
Neben dem markenspezifi-

K

schen Need for Speed Porsche
und einem gliicklosen Onli-
ne-Ableger fiir den PC ging es
dabei meist &dhnlich zur

Sache. Mit edlen Flitzern galt

es, Landstrafien unsicher zu

machen und

unter allen Um-
standen der Polizei zu
entwischen. Mit Need
for Speed Underground
wird nun alles anders und
doch fiithlen sich Fans der
Serie eigentlich sofort hei-
misch. Die siindhaft teuren
PS-Monster sind passé, im
Untergrund fihrt man nur
noch Muttis Zweitwagen, der
dank umfassender Tuning-
Maflnahmen und optischer

- die niéchtlichen

wieder zuruck!

Gimmicks zur prolligen
Rennsemmel umfunktioniert
wurde. So klingen denn auch
die Marken bei der Fahrzeug-
auswahl auf Anhieb wenig
geeignet, um der Serie gerecht
zu werden. Hyundai, Volks-
wagen, Mazda und Ford sind
jedenfalls hochst selten ge-
nannte Marken, wenn sich
das Gespriich um coole Sport-
wagen dreht. Trotzdem sind
Rasereien

nichts fiir Sonntagsfahrer.




IM UNTERGRUND

Herzstiick des Spiels ist der
Underground-Modus, in dem
man sich genreiiblich vom
unbekannten Newbie bis zum
Star der Nachtraser-Szene
hocharbeitet. Hier hebt sich
Need for Speed Undergound in
Sachen Préasentation kaum
von Genrekonkurrenten wie
Midnight Club II oder Test
Drive Overdrive ab. Zwischen-
sequenzen suhlen sich in Kli-
schees und nicht selten kann
man sich ein Grinsen ob der
unfreiwillig komischen Dialo-
ge kaum verkneifen. Wih-
rend bei anderen Spielen
immer gleich neue Boliden
erspielt werden, legt man sich
bei Need for Speed Under-
ground anfangs auf ein Modell
fest und riistet dieses nach
und nach zum PS-strotzenden
Renner auf. Dieser Vorgang
verlauft leider recht linear.
Freigeschaltete Objekte miis-
sen meist auch direkt verbaut
werden, um an Ansehen zu
gewinnen oder in nachfolgen-
den Rennen iiberhaupt noch
eine Chance zu haben. Seiner
kreativen Seite darf man zur
Geniige mit Farben und Auf-
klebern freien Lauf lassen.
Der Rennverlauf ist iiberra-
schend frustfrei: Jedes Rennen
darf beliebig oft wiederholt
werden, der jeweils ausge-
wihlte Schwierigkeitsgrad
legt die erspielbaren Punkte
fest. Wer sich also fiir den
Gott am Steuer halt, kommt
mit entsprechender Leistung
schneller voran als blutige
Anfanger. Im Laufe des Spiels
schaltet man neben den Bau-
teilen aber auch neue Fahr-
zeuge frei, die sich gegen den
aktuellen Wagen eintauschen
lassen. Eine eigene Garage mit
Fuhrpark ist leider nicht vor-
handen. Ein neues Auto er-
setzt das vorherige. Erfreulich
ist dagegen die Abwechslung
im Rennalltag. Neben Rund-
kursrennen stehen auch im-
mer wieder andere Herausfor-
derungen an. Wahrend in den

Drift-Rennen gefiihlvoll das
Heck des Wagens um die
Ecken gezirkelt werden soll,
verlangen die Drag-Rennen
exaktes Schalten. Das gab’s
zwar auch schon in anderen
Spielen, ist hier aber wesent-
lich gehaltvoller implemen-
tiert. Nur wer wirklich im
richtigen Moment den néchs-
ten Gang reinhaut, hat Chan-

_ cen, die Gegner abzuhédngen.

WIEDER WENIG SPEED

Irgendwann muss doch auch
Electronic Arts klar werden,
dass 50 Bilder pro Sekunde bei
Rennspielen einfach Pflicht
sind. Natiirlich sehen die
Umgebungen atemberaubend
cool aus und die Effektspiele-
reien sorgen fiir ein anspre-
chendes Geschwindigkeitsge-
fithl, wenn nur die Ruckler
nicht waren. Vielleicht hatte
es ja schon gereicht, hier und
da mal auf einen Effekt zu
verzichten. Der Ubersicht hiit-
te es nicht geschadet. Die
Umgebungen verdienen trotz
der grafischen Brillanz das
Priadikat ,iiberladen”. An-
fangs knallt man regelmiflig
von einer Bande in die nachs-
te, weil man schlicht nicht
erkennen kann, ob die Strafle
nun nach links oder rechts
verlduft. Mit der Zeit gewohnt
man sich allerdings daran
und lernt die Kurse naturge-
mafd auch immer besser ken-
nen. Dann mogelt man sich
erstaunlich sauber durch die
glitzernden Fassaden. Kracht
es dennoch, drgert man sich
iiber die Tendenz des eigenen
Fahrzeugs, immer mit dem
Heck in Fahrtrichtung zum
Stillstand zu kommen oder

stundenlang durch die Luft

zu wirbeln. Das sieht zwar
cool aus, kostet aber viel Zeit.
Wenigstens sind auch die com-
putergesteuerten Fahrer nicht
unfehlbar. Der Gummiband-
Effekt, der =zuriickliegende
Fahrer beschleunigt, ist tibri-
gens vorhanden, aber nicht so
deutlich ausgeprdgt wie bei

INFO TUNING

Fette Spoiler und
rohrende Motoren!

Videospiele sind besser als ihr Ruf. in der Garage
diirfen Sie lhre Kreativitat herausfordern.

Kaum ein anderes Spiel lasst dem Spieler so viel Freiheit bei der
Gestaltung der Fahrzeuge. Die Moglichkeiten, selbst die biedersten
Kleinwagen in Windeseile zum StraBenrenner zu machen, sind beacht-
lich. Wir haben einige spezielle Prachistiicke erstellt.

CVIRYLAUSNANLEN

W WAGEN 2USHANLEN

SCHLICHT Der RX-7 sieht einfach SCHON FERTIG Im Karrieremodus
nur schnell und sportlich aus.  erspielen Sie auch Sondermodelle.

LI AB NEED FOR SPEED UNDERGROUND
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@ Hiire HANCUBUS STYLE: 3av30) @ Hitte MANCUBUS STVLE JB305

ENTSTELLT Einen MX-5 erkennt VORLAGE Zundchst einmal wurden
man hier nicht mehr auf Anhieb. technische Updates eingebaut.
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sich einfdrben, Wer’s braucht.  Ber-Mobil ein Renner geworden.

STYLE: 39303
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GESCHMACKSSACHE Nicht jede
Bemalung kann iiberzeugen.
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A-TEAM So wird aus dem Peu-
geot 206 sogar ein Action-Star!

STYLISCH Die Einfahrt de
Kontrahenten wird stets
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NEED FOR SPEED UHDERGROUHD)

manchen Konkurrenten. Span-
nende Positionskampfe sind an
der Tagesordnung und fast hat
man das Gefiihl, gegen mensch-
liche Kontrahenten zu fahren.
Dazu tragt auch die hervorragen-
de Steuerung bei. Die Renner
sind auch bei Tempo 280 gut zu
kontrollieren. Das hdngt nicht

kombinierte Streckenteile. Diese
darf man selbstverstandlich auch
zu zweit im Splitscreen unsicher
machen, hier mangelt es aber an
Ubersicht. Wenigstens lauft die-
ser Modus tiberraschend fliissig.
Wesentlich reizvoller klingt da
die Moglichkeit, online mit bis
zu vier Spielern um die Wette zu

zuletzt mit der gelungenen Stre-
ckenftihrung zusammen. Ohne
zu Tlbertreiben, gehoren die
ndchtlichen Kurse zum Besten,
was man in dieser Serie je zu
Gesicht bekommen hat. Da stort
auch der relativ geringe Umfang
nicht weiter. Es gibt nur eine
Stadt und immer wieder neu

DETAIL-CHECK | NEED FOR SPEED UNDERGROUND

‘NEED FOR
UMFANG ¥ % % %
Die Strecken sind nicht so zahlreich wie bei
der Konkurrenz, wirken aber durchdachter.
Spielmodi: Karrieremodus, Rundkursrennen,
Dragrennen, Etappenrennen, Driftrennen,
Testfahrt
Strecken: 30 (+ 22 davon riickwirts)
Fahrzeuge: 20
Online spielbar: Ja*1 -
Schadensmodell: Nicht vorhanden
Splitscreen-Modus: Maximal 2 Spieler,
es fenit an Ubersicht.

Dank foller Steuerung und gut spielbarer Kur-
se setzt sich Need for Speed Underground
hier klar an die Spitze.

Steuerung: Die Steuerung ist prazise,

das Fahrverhalten wirkt nicht sehr realistisch,
bleibt aber nachvollziehbar.

Streckendesign: Sehr gut durchdachte
Abschnitte werden immer wieder neu
zusammengestellt, dennoch wirken die
Strecken meist wie aus einem Guss.
Schwierigkeitsstufen: 3 Stufen,

vor jedem Rennen einstellbar

Kiinstliche Intelligenz: Sehr gut! Die Gegner
kampfen hart, bleiben aber meist fair und
machen auch mal Fehler.
Gummiband-Effekt*2: Vorhanden, aber nicht
50 stark spirbar. Zudem darf dieses Feature
auch abgestellt werden.

Die niedrige Framerate und die stérenden Slow-
downs kratzen an der Wertung. Dennoch st
NfSU der optisch schanste Titel im Vergleich.
Darstellung: 25 Bilder pro Sekunde werden
gelegentlich auch mal deutlich unterschritten.
Nicht mehr zeitgemaB, aber unterm Strich

ein verschmerzbarer Umstand.
Soundeffekte: Sehr gute Motorensounds,
sehr gute Effekte

Musik: Rock und Hip-Hop

60-Hz-Modus: Nein

Kameraperspektiven: 3

Prdsentation: Logische Menils,

lange Wartezeiten beim Speichern
Besonderheiten: Zukinftig sollen online
Fahrzeug-Kreationen austauschbar sein.

*1 Zum Zeitpunkt des Tests noch nicht maglich. *2 Nachziigler werden vom Spiel beschleunigt, um die Rennen spannender zu gestalten.

Dank der drei riesigen Stédte ist die Strecken-
anzahl nahezu unbegrenzt.

Spielmodi: Karrieremodus, Rundkursrennen,
Dragrennen, Etappenrennen, Driftrennen,
Testfahrt

Strecken: 3 Stidte

Fahrzeuge: 32

Online spielbar: Ja

Schadensmodell: Ja, optische Schaden
Splitscreen-Modus: Maximal 2 Spieler,

es fehlt an Ubersicht.

Die Steuerung ist gewdhnungsbedirftig, aber
auf die Strecken abgestimmt. Lediglich der
Turbo ist nahezu unkontrollierbar.
Steuerung: Die Fahrzeuge reagieren sehr
direkt, das Fahrverhalten wirkt aber

wenig glaubwrdig.

Streckendesign: Die Stddte sehen prima aus,
die Kurse sind aber immer nur abgesteckie
Passagen innerhalb der Metropolen. Richtig
designte Kurse gibt es nicht.
Schwierigkeitsstufen: Nicht einstellbar

und sackschwer!

Kiinstliche Intelligenz: Die Fahrer kennen
die Strecken meist besser als der Spieler
und kdmpfen um jede Position.
Gummiband-Effekt*2: Ja, aber nicht so
stark ausgepragt. Wer richtig Mist baut,

kann das Rennen vergessen.

Die Stadte sind riesig, aber auch nicht
besonders hilbsch. Immerhin gibt's viele nette
Effekte, die die Optik aufwerten,

Darstellung: Stabile 25 Bilder pro Sekunde
sind ausreichend, auf den StraBen ist sehr
viel Zivilverkehr unterwegs. Zudem kreuzen
auch FuBganger die Fahrbahn.
Soundeffekte: MaBige Motorensounds,

gute Effekte

Musik: Techno, Trance und Hip-Hop
60-Hz-Modus: Nein

Kameraperspektiven: 5

Présentation: Sehr stylische Mends,
eigenwillige Zwischensequenzen
Besonderheiten: Bietet auch drei Motorréder,
die allerdings schwer zu bandigen sind.

Fahrzeugkampf im Untergrund!

Was Test Drive Overdrive schon vor iiber einem Jahr vormachte, haben die Profis
von Take 2 und Electronic Arts erst so richtig salonfihig gemacht.

TEST DRIVE OVERDRIVE

Viele Spielmodi und Fahrzeuge machen Test
Drive auch auf lange Sicht unterhalisam.
Spielmodi: Karrieremodus, Rundkursrennen,
Dragrennen, Etappenrennen, Navigation-
Challenge, Cop-Chase

Strecken: 46

Fahrzeuge: 25

Online spielbar: Nein

Schadensmodell: Nicht vorhanden
Splitscreen-Modus: Maximal 2 Spieler,
derbe Slowdowns

Das Fahrverhalten ist wenig glaubwilrdig, mit
etwas Ubung aber sehr gut kentrollierbar, Das
Crashverhalten wirkt riickstandig.
Steuerung: Die Fahrzeuge reagieren
driftlastig und unrealistisch, sind mit

etwas Ubung aber sehr gut beherrschbar.
Streckendesign: Es gibt nur wenige gut
durchdachte Kurse, die meisten Strecken
bestehen aus wahllos aneinander gereihten
Streckenabschnitten,

Schwierigkeitsstufen: Nicht einstellbar,
mittlere Schwierigkeit

Kiinstliche Intelligenz: Die Gegner bauen
viele Unfalle und machen immer wieder
dieselben Fehler.

Gummiband-Effekt*2: Sehr stark
ausgepragt, dieses Feature kann nicht
abgeschaltet werden.

GRAFIK & SOUND 7 % & o #

Der Titel ist der &lteste der drei und das sieht
man ihm auch an. Die Umgebungen sind
wenig detailliert, die Fahrzeuge klobig.
Darstellung: Felsenfeste 60 Bilder pro
Sekunde sind angesichts der etwas
angestaubten Grafik nicht mehr so
beeindruckend.

Soundeffekte: In jeder Hinsicht
durchschnittlich

Musik: Hip-Hop und Techno-Beats
60-Hz-Modus: Ja

Kameraperspektiven: 3

Prasentation: Schlicht, aber tibersichtlich
mit viel zu langen Ladezeiten
Besonderheiten: Wahrend der (viel zu

langen) Ladezeiten darf Pong gespielt werden.

rasen. Zum Zeitpunkt unseres
Tests war dies leider noch nicht
moglich. Dementsprechend be-
zieht sich die derzeitige Mehr-
spieler-Wertung nur auf die Off-
line-Variante. Einen Online-Test
liefern wir Thnen in einer der
kommenden Ausgaben nach.
MAIK BUTEFUR

MEIN FAZIT SEHR GUT

| Maik
hat hoch immer
keinen Fiihrerschein.

Die 25 Bilder pro Sekunde schmer-
zen, gar keine Frage. Dennoch macht
die ndchtliche Raserei einfach einen
MordsspaB. Die Steuerung ist ein-
gangig und prézise, das Kursdesign
hervorragend gelungen, die Fahrzeu-
ge und Strecken sehen fett aus und
ich habe schon lange nicht mehr so
spannende Zweikampfe mit compu-
tergesteuerten Fahrern erlebt. Auch
in Sachen Fahrphysik steckt Need for
Speed Underground die Konkurrenten
von Atari und Take 2 locker in die Ta-
sche. Ein Sonderlob verdienen sich
die Entwickler fiir die spaBigen Drift-
und Dragrennen. Einen Extra-Riiffel
gibt's fiir die teils deftigen Slow-
downs. Speziell die letzte Drift-
Strecke ist nahe an der Unspielbar-
keit. Dank der schier unendlichen
Auswahl an Tuning-Teilen kommen
auch Bastler auf ihre Kosten. Trotz
der enttiuschenden Performance
eine klare Kaufempfehlung.

TEST ) NFS UNDERGROUND

Hersteller: Electronic Arts
Entwickler:  EA Black Box
Genre: Rennspiel
Sprache: Multilingual
Video: 4:3

Audio: Stereo, Pro Logic I
Umfang: 20 Fahrzeuge
Internet: www.eagames.de

Spieler Termin

1-4 (online) | 21. November
USK-Freigabe . Preis

Ohne Beschrankung  Ca. € 60,-

© Umfangreiche Tuning-Optionen

© Fetter Sound

© Effektgespickte Grafik ...

© ... mit nur 25 Bildern pro Sekunde

GRAFIK MuLTI I '
8% 73% 86 /0

,Optisch beeindruckender Renner
mit coolen Tuning-Mdglichkeiten und
technischen Unzulanglichkeiten!”

SOUND
/
6%
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GELENKIG Die Zuschauer am
Streckenrand halten sich mit
Stretching warm.

DRIVE IN Zwei Maxi-Spar-Menils,
einen Erdbeer-Shake und zwei
Apfeltaschen, bitte!

serie besonders im Bereich der
Fahrphysik niemand etwas vor.
ten an Codemas- Das dndert sich auch mit dem
ters’ Colin-Serie steht ein nun vorliegenden dritten WRC
Punkt immer besonders weit nicht. Trotzdem hat der Titel
oben: die fehlende Lizenz. Die- seine Existenzberechtigung.
se hat sich Sony gesichert und Entwickler Evolution Studios
auch brauchbar verwertet. Den-  hat\diesmal namlich besonders
noch macht den Briten und
ihrer viel gelgbten Renn-

uf der Suche
A nach Kritikpunk-

MICRO MACHINES

“Aus der Vogelperspektive
sieht man deutlich die
schiecht gefahreiie Linie.

nkurrenz fiir Colin?

Sonys dritter Versuch, sich
im Rallye-Genre an
ie Spitze zu setzen.

e

an der Technik gefeilt und zau-
bert beeindruckende Land-
schaften auf den Bildschirm.
Die Fernsicht ist enorm, die
Beleuchtung sehr gut gelungen
und bessere Partikeleffekte hat
man auch selten zu Ge-
sicht bekommen. Fernsicht
bot schon der direkte
Vorginger, diesmal

sieht die Umge-

bung aber

zudem

oo Die E'xtreme-(:ar.s &

/
sind kaum auf 7

* der Strecke -~ o+~ ¥

 SCHMUTZFINK
Solche Ausritte machen
 Aussichten auf den
| nicht zunichte.

s i

zu halten.

richtig gut aus. Durch hoher
aufgeloste Texturen flimmert
das Spiel zwar stellenweise
nicht zu knapp, im Gesamtein-
druck kann die Grafik dennoch
liberzeugen. Lediglich einige
Pop-ups fallen Beobachtern
schon mal storend auf. Diese
Macken werden durch die ab-
solut hervorragende Prédsenta-
tion ausgeglichen. Im 3D-Car-
Explorer darf man die fantas-
tisch modellierten Fahrzeuge
genau unter die Lupe nehmen,
direkt vor dem Rennen stehen

zahlreiche Informatio-




nen und Videos tiiber jedes
Team zur Verfiigung. Die Atmo-
sphire stimmt und fast fihlt
man sich direkt ins Fahrerlager
hineinversetzt. Uber jeden
Zweifel erhaben ist der Um-
fang. Alle aktuellen Rallye-
Strecken und -Fahrer sind ge-
nauso enthalten wie einige
besonders stark aufgemotzte
Boliden und Prototypen, die
dem Fahrer wirklich alles ab-
verlangen. Wer keine Lust auf
das Standard-Programm hat,
darf sich seine eigene Rallye
zusammenstellen oder mit bis
zu vier Freunden um die Wette
fahren.

FAHRSPASS
Das wichtigste Kriterium bei
einem Rallye-Spiel ist selbstver-
standlich das Fahrverhalten
und die Fahrphysik. Hier kann
WRC 3 nicht ganz zum Genre-
primus aufschliefen. Die PS-
starken Boliden reagieren recht
sensibel auf Lenkmané&ver, neh-
men aber selbst eine ruppige
Fahrweise nicht so schnell tibel.
Wihrend man beim direkten
Konkurrenten die Fahrbahn
regelrecht fihlt, wirkt WRC 3
realititsferner und weniger
glaubwiirdig. Da darf man auch
schon mal mit ordentlich Tem-
po iber kleinere Hiigel bret-
tern, ohne groflartige Konse-
quenzen erfahren zu missen.
Uberschlige sind extrem selten
und man muss es schon darauf
anlegen, den Wagen aufs Dach
zu legen. Schafft man es
dennoch, darf das sehr gute
Schadensmodell die Muskeln
spielen lassen. Nach und nach
zerlegt es den eigenen Wagen,
so dass man als Autonarr
. den Trdnen nahe ist. Auch
- wdhrend der Rennen stimmt
die Atmosphdre. Jubelnde Zu-
schauer
- ckenrand und machen sich

j,auch akuspsch stark bemerkbar.
MAIK BUTEFUR

'? o

e
)

ENORM Die Fernsicht
ist heeindruckend und
auch die Beleuchtung
wirkt iiberzeugend.

beleben den Stre-:

COLIN 04

UMFANG * K Kk Kk K
Auch wenn die Konkurrenz mehr Umfang
und die offizielle Lizenz bietet, der Umfang
von Colin ist absolut ausreichend.

Anzahl Rallyes: 8

Anzahl Strecken: 46

Ganze Rallyes auBerhalb der
Meisterschaft spielbar? Ja

Eigene Rallyes zusammenstellbar? Ja
Anzahl Fahrzeuge: 21

Schadensmodell: Detailliert, mehrere Stufen
wahlbar, abschaltbar

Schwierigkeitsgrad: Von einfach bis knallhart
Fahrzeug-Einstellungen: 7 Punkte

Spieler (Meisterschaft, nacheinander): 1-2
Spieler (Einzelrennen, Splitscreen): 2
Spieler (Einzelrennen, nacheinander): 1-4

Dank ausgefeilter Physik kann sich der Brite
hier klar an die Spitze setzen.

Steuerung mit Analog-Joypad/
normalem Lenkrad: Sehr gut

Steuerung mit USB-Lenkrad

(Force Feedback): Sehr gut
Fahrzeugphysik: Realistisch, nachvollzieh-
bar, stets beherrschbar

Gegeniiber dem direkten Vorganger wurde
die Grafik stark verbessert.

Spielgrafik: Detailliert und realistisch, sehr
fliissig, hohe Sichtweite

Prasentation: Chic, aber niichtern und
zweckmaBig

Soundeffekte: Dank Dolby Surround Pro-
Logic Il guter Raumklang, ordentliche Effekte
Beifahrer: Zuverldssig, sehr sachlich
Besonderheiten: Zusétzliche Fahrzeug-
teil-Testfahrten zwischendurch

Fahrverhalten, Grafik, Optionen — das rund-
um verbesserte Colin 04 ist die neue Rallye-
Referenz!

Colin gegen den Rest der Welt

Im wirklichen Leben fahrt der ehemalige Weltmeister nur
hinterher, bei den Spielen hat er die Nase aber vorn.

UMFANG * % Kk Kk Kk
Enorm. Unzéhlige Strecken, viele Fahrzeu-
ge und unterschiedliche Settings motivie-
ren fiir Wochen.

Anzahl Rallyes: 15

Anzahl Strecken: 135

Ganze Rallyes auBerhalb der
Meisterschaft spielbar? Ja

Eigene Rallyes zusammenstellbar? Ja
Anzahl Fahrzeuge: 19

Schadensmodell: Sehr detailliert, mehrere
Stufen wahlbar, abschaltbar
Schwierigkeitsgrad: 4 Stufen
Fahrzeug-Einstellungen: 3 Punkte
Spieler (Meisterschaft, nacheinander): 1-4
Spieler (Einzelrennen, Splitscreen): 2
Spieler (Einzelrennen, nacheinander): 1-4

Die Boliden sind gut kontrollierbar, realistisch
wirkt das Geschehen auf der Strecke aber nie.
Steuerung mit Analog-Joypad/

normalem Lenkrad: Sehr gut

Steuerung mit USB-Lenkrad

(Force Feedback): Sehr gut
Fahrzeugphysik: Gut beherrschbar, aber
weniger realistisch

Nur auffalliges Pop-up stort den Gesamtein-
druck der ansonsten hervorragenden Optik.
Spielgrafik: Detaillierte Autos, sehr weit-
ldufige Landschaften, sehr fliissig
Présentation: Ubersichtiich und informativ,
ohne staubtrocken zu wirken

Soundeffekte: Authentische Soundkulisse,
die je nach Fahrzeug etwas blass klingt
Beifahrer: Gut verstandlich und zuverlassig
Besonderheiten: PS-starke Extreme-Fahr-
zeuge und brandneue Prototypen

Grafisch und spielerisch hat WRC kraftig
zugelegt. Etappenziel erreicht, aber die
Rallye gewinnt Colin 04.

DETAIL-CHECK | WRC 3

MEIN FAZIT

SEHR GUT

Maik
Biitefiir

kiimmert sich um
die Boxenluder.

Wer hétte das gedacht? Die Ent-
wickler haben sich die Kritik am
Vorganger zu Herzen genommen °
und iiberall kraftig nachgebessert.
Die Umgebungen sind extrem
weitldufig und groBtenteils auch
richtig hiibsch. Lediglich die ins
Bild ploppenden Streckendetails
und das leichte Flimmern storen
noch. Ebenfalls optimiert wurde
das Fahrverhalten und die Steue-
rung, auch wenn Codemasters
immer noch in einer weit héheren
Liga spielt. WRC 3 ist ein sehr
gutes Rallye-Spiel, das nicht
zuletzt aufgrund der offiziellen
Lizenz und der leichteren Zugang-
lichkeit seine Fans finden wird.

Hersteller: Sony

Entwickler:  Evolution Studios
Genre: Rennspiel
Sprache: Deutsch

Video: 4:3,16:9

Audio: Stereo, Surround
Umfang: 15 Rallyes

Internet WWW.EV0s. net

Termln

Sp|e|er

14 __19. November
USK-Freigabe ' Preis

Ohne Beschrénkung  Ca. € 60,-

© Hiibsche Landschaften

© Detaillierte Fahrzeuge

© OffiZielle Lizenz

© Nicht ganz ausgereifte Fahrphysik

GRAFIK | SOUND | MULTI

83% | T1%

»Dank Lizenz und hiibscher Grafik
eine gelungene Alternative zu Colin.
Simulations-Fans winken trotzdem ab.”

<! MEHR DETAILS
| Im 3D-Car- |
t| Explorer diirfen
| die Boliden
ganz genau
unter die Lupe

TEST




DIE SIMS BRECHEN AUS

. i
Die Sims hrech
EAs Bit-Volk macht mobil: ¢ -- ~-
Abhangen ist angesagt!

ei den Sims han-
B delt es sich um

kiinstliche  Per-
sonchen, die in einer Kkalifor-
nisch anmutenden Landschaft
ihren Tagesgeschiften nachge-
hen. AuRere wie innere Qualiti-
ten lhres Sims (Ihrer Simsin)
legen Sie zu Beginn fest; darauf-
hin hegen Sie ihn wie ein Tama-
gotchi, wihrend die Tage in
geraffter Echtzeit vorbeiticken.
Mit dem Cursor wihlen Sie
Objekte an; die Pfeiltasten offen-
baren korperliche wie soziale
Bedtrfnisse, Beliebtheit bei der
Sipp- und Bekanntschaft, Nei-
gungen und Fertigkeiten. Letzte-
re sind relevant fiir die sietben
Broterwerbs-Karrieren, an denen
Sie sich im Story-Modus versu-
chen konnen. Bilden Sie Ihren
Sim zum Forscher oder Gangster
aus oder wechseln Sie zwischen
diversen Jobs. Vom Berufsalltag
bekommen Sie nichts mit,

jedoch erdffnen Beférderungen
neue Schauplitze, die Sie erst-
mals per Fahrzeug besuchen diir-
fen. In diesen 3D-Puppenstuben
lassen sich Beziehungen kniipfen
und Waren freischalten, die Ihr
Sim kaufen und daheim depo-

KOHLDAMPF Die Pfeiltasten geben Auf-
schiuss iiber Talente und Bediirfnisse.

e T
himpfen

MODENSCHAU Noch zweifelt der frisch geborene
Sim, was er von seinem ersten Qutfit haiten soll.

MATZCHEN Wihrend Chris den neuen Billardtisch aus-
probiert, vergrault der maskierte Dale die Besucher.

nieren darf. So kommt
ein  Strip-Poker-Tisch
bei Partygésten gut an
und ein teurer Herd lie-
fert nahrhafteres Essen
als eine Mikrowelle. In
drei Free-Play-Arealen
koénnen Sie Hauser zim-
mern, ganze Familien
bevormunden und finf
weitere Karrieren durch-
spielen. Wenn Sie Ihre
PS2 mit einem zweiten
Sim-Spielstand und Control-
ler fiittern, so wird der virtuel-
le Neuankommling vor Threm
Sim-Haus aus dem Bus geschmis-
sen und erhdlt seine eigene
Bildschirmhdlfte. Der Online-
Modus, in dem man fremde
Wohnungen besuchen und
Objekte tauschen konnen soll, [UELRZYAIEN ]
war uns noch versperrt. Optisch .

TEST DIE SIMS BRECHEN AUS
Hersteller: Electronic Arts
Entwickler. ~ Maxis

Genre: Strategie

wirkt die Sim-Welt trotz ordent- t \| Stefanie Sprache Detsch
lichen Detailreichtums recht ste- : Schetter Video: 43
ril, aufBerdem leidet der Spielfluss 9"’; ziichtet Viren. Audio: Stetes
unter heftigen Slowdowns, die 3 4 Urifang:

Nicht zuletzt aufgrund der vielen

B .
vor allem den Splitscreen-Modus L Aleniilaten | :

fast ungeniefbar machen. Die

Aktions- und Anschaffungsmdglich- ' . Internet: www.diesims.de
bombastischen Ladezeiten in / : R R

keiten erweist sich das Gewusel

: Spieler j.Te.rmin“ el
unserer Testversion sollen laut | durch das Alltags-Chaos eines Sim- - [ 2;: ' 12. Dezember
EA noch gestaucht werden. Clans als sehr fesseind, wenngleich | USK-Freigabe ~ Prels

STEFANIE SCHETTER | man die meiste Zeit von einer Bana- Ohne Beschrinkung  Ca. € 60,-
litét (Klo putzen) zur nachsten (Brii- . & e :
: 3 © Sehr umfangreich
nefte in den Whirlpaol zerren) he- © Siichtig machendes Karriere-System
chelt. Auf Dauer ist mir personlich all © Chaotisches Spielprinzip

das kiinstliche Sozial-Geplankel aber © Schwache Performance

etwas zu platt. In einer simulierten
Spielwelt suche ich eigentlich weni-
ger industriekulturellen Alltags-Mief
als originelle Fantasieprodukte. Und
mit denen geht auch der zweite
Sims-Konsolentite! sparsam um.

OUND 1 I *f"w
Oy 5% | 69’ |

,Eitle Ode an die Konsumgesell-
schaft. Leider wuseln die Sims recht
trége durchs neue Stadtchen.*




r Stelle
Sabine gezeigt, :
seweglich ich bin.

ony Hawk’s Pro Skater®, jetzt auf N-Gage™. Schwing dich auf dein Skateboard wie

» ; : : z ; P l l?' l:—l__ nyone
ony Hawk und 9 weitere Top-Profis. Im Multiplayer-Modus liber Bluetooth meisterst @ [— a

u Strecken mit unzéahligen Halfpipes und Street-Courses voller Gelander und Gefahren. anywhere
rlebe die Revolution bei mobilen Online-Spielen in der N-Gage™ Arena. Und das bietet NOKIA

ir die N-Gage Arena online: Shadow-Gaming, Tipps und Hinweise, Director’s Cut.

etzt unter n-gage.com/de

ACTIVISION. i viRserT

= .. Copyright © 2003 Nokia. Alle Rechte vorbehalten. Nokia und N-Gage sind eingetragene Marken der Nokia Corporation. Anderungen vorbehalten.
©1999-2003 Activision, Inc. and its affiliates. Activision and Pro Skater are registered trademarks of Activision, Inc. and its affiliates.
wornsao! . All rights reserved. Tony Hawk is a trademark of Tony Hawk. All other trademarks and trade names are the property of their respective owners.



WALLACE & GROMIT IN PROJEKT Z00)

In Projekt Zoo

inguin Feathers
P McGraw  sorgt
fiir nichts als Ar-

ger. War er schon im Cartoon
Die falschen Hosen Gegenspieler
des britischen Kult-Duos Wal-
lace und Gromit, sorgt
McGraw im Videospiel erneut
fir groflen Aufruhr: Er hat
doch tatsdchlich Tierbabys
gekidnappt, um so deren Eltern
zu erpressen und fiir sich

schuften zu lassen. Nun ma-

chen Sie sich als Hund Gromit .

auf vier Pfoten auf ins Aben-
teuer, um die dusteren Pline
des Pinguin-Schufts zu durch-
kreuzen. Da ein Hund ohne
sein Herrchen aber nur wenig
ausrichten kann, unterstiitzt
Sie Wallace mit seinem techni-
schen Know-how. Auf Threm
Abenteuer gilt es Schrauben,
Muttern und Werkzeuge einzu-

FEUER FREI Mit Waffen wie Bananen- oder Porridge-
Kanonen halten Sie sich Gegner vom Leib.

FLUGSHOW Die verriickten Erfindungen von

Wallace sorgen fiir Abwechslung.

Wallace & Gromit

Mein Partner

mit der kalten
Schnauze — ein
tierisches Abenteuer
fur Jump&Run-Neulinge

sammeln, durch die der leicht
verpeilte Erfinder zerstorte Ap-
paraturen repariert und so ein
Vorankommen im Spiel ermog-
licht. Teamwork bei der Losung
von Ritseln ist-also genauso
gefragt wie Ihr Geschick bei
Jump&Run-Passagen.

AUF DEN HUND
GEKOMMEN

Die Entwickler haben die bocki-
ge Kamera, die das Spielen frii-
herer Versionen noch zur Qual
machte, in den Griff bekom-
men. Wirklich optimal ist diese
zwar noch immer nicht, einige
Passagen, die in der Preview-
Version noch unspielbar waren,
fehlen in der fertigen Version
aber zum Gliick. Auch kleine

GUT

&

Bugs wie Fehler in der Kolli-
sionsabfrage wurden beseitigt.
Wallace & Gromit spielt sich
inzwischen also gut — aber noch
immer unspektakuldr. Durch
einen Zoo zu hiipfen, Fallen
auszuweichen und Werkzeu-
ge zu sammeln lockt echte
Jump&Run-Profis nicht hinter
dem Ofen vor. Fiir Neulinge ist
das etwas anspruchslose Spiel
aber genau richtig. Nicht zuletzt
wegen der tollen Umsetzung
der Kult-Cartoons, die mit viel
Liebe zum Detail fiir einige
Lacher sorgen kann. Gliickli-
cherweise darf man wahlweise
auch mit der englischen Origi-
nalsprachausgabe spielen, die
viel witziger ist als die deutsche.

CHRISTIAN SCHONLEIN

TEST ) WALLACE & GROMIT

... hur war der leider nicht so
begabt wie Gromit. Er ist einfach der
coolste Klaffer seit Lassie. Das Gan-
ze wurde mit so viel Liebe zum
Detail umgesetzt, dass sich Wallace
& Gromit-Fans sofort wohl fiihlen
werden. Weniger Miihe hat man sich
beim Gameplay gegeben. Dies ist
némlich sehr unspektakuldr und bie-
tet Durchschnitts-Jump&Run-Kost.
Das macht Wallace & Gromit aber
sehr zugénglich fiir junge Spieler
und Jump&Run-Neulinge. Dank der
gelungenen Umsetzung des briti-
schen Duos also ein toller Einstieg in
die Welt der Videospiele. Jump&Run-
Kenner wird der Titel aber kaum fes-
seln kénnen.

Christian Hersteller: Acclaim
Schinlein Entwickler:  Frontier
hatte auch mal einen Genre: Jump & Run
Hund ... Sprache: Deutsch
Video: 4:3,16:9
Audio: Stereo
Umfang: 6 Welten

Internet: www.acclaim.com

Termin

Spielér.
v FErhaitlich
USK-Freigabe Preis

Ohne Beschrénkung Ca. € 40,-

© Wahlweise englische Sprache

© Unkompliziertes Jump & Run ...
© ... aber auch recht unspektakulir
© Stellenweise schlechte Kamera

w - 70%

,Liebevoll umgesetztes, wenn auch
unspektakuldres Jump & Run. Empfeh-
lenswert fiir Jump&Run-Neulinge.

GRAFIK

1%




Ahriiumen und sparen

Anzeige

MINIABO

ANGEBOT

Final Fantasy VIl und IX
" f-l-. arv

Bran Torismo 2

FUR DIE

Wer jetzt beim PLAYZONE-Miniabo zuschlagt, spart doppelt: den Weg zum
Kiosk und Geld. Fur 9,90 € gibt's 3 Ausgaben der PLAYZONE + 1 Sonderheft.

| 3~ |LAYZONE: PlayStation-2-
P Einkaufsfiihrer

Das neue PLAYZONE-
Sonderheft bietet Testvideos zu sage und
schreibe 450 PlayStation-2-Titeln. Das
Sonderheft eignet sich daher nicht nur als
perfekte Einkaufshilfe fiir Einsteiger, es ist
auch ein vollstindiges DVD-Nachschla-
gewerk mit allen PS2-Hits. Aber auch fiir
Schnédppchenjager ist das aktuelle Sonder-
heft dank der kompletten Liste aller erhilt-
lichen Budget-Titel ein absolutes Muss.

Coupon ausgefiillt per Post oder Fax an: Playzone Abo-Service, Postfach 1129, 23612 Stockelsdorf; Fax: 0451-4906770.
Fiir Ostumch Leserservice GmbH, St. Leonharder Str. 10, A-5081 Anif; Fax: 0043-6246-8825277.

Bequemer und schneller
online abonnieren:

o e e o

abo.play-zone.de

Dort finden Sie auch

eine Ubersicht samtlicher
Abo-Angebote von
PLAYZONE und weiterer
COMPUTEC-Magazine.

T |LAYZONE: Tipps&Tricks-
P Sonderheft
Auf 100 Seiten stehen die

T1pps&Tr1cks-Proﬂs Ihnen mit hilfreichen
Ratschldgen, Losungen und Tipps zur Seite.
In diesem Kompendium finden Sie aufer
detaillierten Komplettlosungen und knacki-
gen Kurztipps noch zahlreiche Cheats zu
den besten und meistverkauften Spielen des
Sommers und Frithjahrs wie z. B. Tomb
Raider: Angel of Darkness, Splinter Cell,
Silent Hill 3 oder Enter the Matrix.

Sonderheft fiir PSone

JAlte Liebe rostet nicht.
Darum haben die Tipps&Tricks-Profis der
PLAYZONE dieses Special fiir Sonys PSone,
dem meistverkauften Videospielsystem in
Deutschland, zusammengestellt. Darin fin-
den Sie umfangreiche Komplettlosungen zu
den besten Titeln verschiedener Genres. Da-
runter sind unter anderen Final Fantasy VIII
und IX, Tomb Raider: Die Chronik, Gran
Turismo 2, Tony Hawk's Pro Skater 2.

ﬁ LAYZONE: Tipps&Tricks-

JA, ich mdchte das Miniabo der PLAYZONE. Bitte senden Sie mir drei
Ausgaben der PLAYZONE + 1 Sonderheft fiir 9,90 €!

Absender

Name, Vorname

Strafle, Nr.

Telefonnummer (fiir evtl. Riickfragen)

PLZ, Wohnort

E-Mail-Adresse (flir weitere Informationen)

Gefillt mir PLAYZONE, so muss ich nichts weiter tun. Ich erhalte das
Magazin jeden Monat frei Haus zum Preis von nur € 55,20/12 Ausg.

(=€ 4,60/Ausg.); Ausland € 68,40/12 Ausg.; Osterreich € 64,20/12 Ausg.
Versandkosten (ibernimmt der Verlag. Das Abo kann ich jederzeit kiindi-
gen, Geld fiir schon gezahlte, aber nicht gelieferte Ausgaben erhalte ich
zurlick. Gefillt mir PLAYZONE wider Erwarten nicht, so gebe ich einfach
nach Erhalt des Heftes kurz schriftlich Bescheid. Postkarte gentigt. Bitte
beachten Sie, dass die Belieferung aufgrund einer Bearbeitungszeit von ca.
zwei Wochen nicht immer mit der niachsten Ausgabe beginnen kann.

Bitte senden Sie mir folgendes Sonderheft:
{bitte nur ein Heft ankreuzen)

B ,PLAYZONE PlayStation-2-Einkaufsfithrer” (Art.-Nr. 002314)

B ,PLAYZONE Tipps&Tricks” (Art.-Nr. 002346)
B ,,PLAYZONE Tipps&Tricks fiir PSone” (Art.-Nr. 002327)

(Die Lieferung erfolgt nur, solange der Vorrat reicht)

Datum, Unterschrift des Abonnenten

Gewiinschte Zahlungsweise des Abos:

D Bequem per Bankeinzug (Pramienlieferzeit ca. 2 bis 3 Wochen)

Kreditinstitut:

Konto-Nr.

=
N
PZ MI 01

Kontoinhaber:

D Gegen Rechnung (Pramienlieferzeit 6 bis 8 Wochen)
COMPUTEC MEDIA AG, Dr.-Mack-Straie 77, 90762 Firth; Vorstandsvorsitzender Christian Geltenpath




GROOVE )

EYETOY

Das erste EyeToy-Zusatz-
spiel ist lediglich ein Update.

Is EyeToy: Play
A erschien, zwei-
felten einige an

der Langzeitmotivation der
witzigen Spielidee. Doch Sony
versprach, in unregelméfigen
Abstianden neue Spiele heraus-
zubringen — die erste Erweite-
rung erscheint jetzt unter dem
Namen EyeToy: Groove. Diese
entpuppt sich leider lediglich
als erweiterte Version von Beat
Freak, einem Spiel, das es
schon auf der Spielesammlung
zum Originalprodukt gab. Im
Rhythmus zur Musik fliegen
Symbole von der Bildschirm-
mitte auf eine Anzeige am Bild-
schirmrand zu. Diese miissen
Sie berithren, um Punkte zu
sammeln. Das Neue an EyeToy:
Groove: Sie tun das zu 20 lizen-

zierten Songs und mit neuen
Bewegungsabldufen.

NICHT GENUG NEUES
Gab es bei Beat Freak lediglich
vier Schaltflichen, so finden Sie
bei Groove sechs davon. Diese
kénnen aber auch verschmel-
zen oder Sie miissen mit dem
Arm einen Bogen beschreiben,
der mehrere Symbole umfasst.
Zusitzlich gibt es einen Editor
flir eigene Bewegungsabldufe,
den Chill-out-Raum, wo Sie
sich Musikvideos ansehen kon-
nen, und einen witzigen Mehr-
spielermodus. Die Frage ist, ob
diese wenigen Neuerungen den
Kauf tatsdchlich rechtfertigen.
Immerhin kostet das Spiel fast
so viel wie einst EyeToy: Play,
das neben der Kamera ganze
zwolf Spiele bot! Das Spiel
macht besonders zu zweit Spafs,
keine Frage. Nur hitten wir uns
einfach etwas mehr gewiinscht
— quantitativ wie qualitativ.
CHRISTIAN SCHONLEIN

L 4 4 ; - ; Christian Hersteller:  Sony

HIEI‘Z" W“'[I e anw A Schinlein Entwickler: _ London Studio
B ist nicht webcam- Genre: Musikspiel
EyeToy: Groove kann mit 23 lizenzierten Songs auf- i \sﬁ'::oche E;"““"
warten. Da ist sicherlich auch was fiir Sie dabei: Da wir diesmal nicht die , Technolo- Sidlc: i
: gie*, sondern lediglich ein Spiel fiir =

Apollo 440 Jamiroquai Miﬁtéeq das EyeToy testen, haben wir uns thntag: 2 X0
Hustler Groove Canned Heat All'l Want entschieden, eine feste Wertung Internet: www.scee.com
Earth, Wind & Fire Jamiroguai Sister Sledge abzugeben. Allzu gut fallt diese aber S e S
Let's Groove Deeper Underground We Are Family s leider nicht aus. Dass bei so vielen 1-2 30. November
Elvis (Remix by Junior Senior Sly & The Family Stone lizenzierten Songs der_ Preis fiir das USKFrelgah : o re!S
Paul Oakenfold ) Move Your Feet - Dance To The Music Produkt etwas hoher liegt, verstehen Ohne Beschrinkung  Ca. € 50,-
Rubberneckin’ Kool & The Gang Sugababes wir ja. Aber dann lediglich ein Spiel, S S TR

¢ = ; S ; e © Viele lizenzierte Songs
Elvis vs. JXL Jungle Boogie Overload das zudem nicht einmal auf einer © Witziger Multiplayer-Modus
A Little Less ~ Las Ketchup Supermen Lovers neuen Idee basiert — das ist schon © Nur ein Spiel ...
Conversation . Aserejé Starlight schwach. Zumindest der Mehrspie- © ... dafiir sehr teuer
Fatboy Slim - Liberty X The Cheeky Girls lermodus sorgt fiir witzige Tanzduel- L
Praise You Jumpin’ Hooray Hoory le. Alle, die neues Futter fiir die SRAHK
Five - Livin® Joy Top Loader Webcam suchen, iiberlegen sich
Keep On Movin® Don’t Stop Movin’ Dancing InTi 5Q{qur_ili;jht_ den Kauf dennoch lieber zweimal — ST 2
Groove Armada Madonna ~ Village People denn etwas Neues ist EyeToy: oNetter Zwelsplelermodus. Ansonsten
Superstylin’ Music ~ YMCA Groove nicht wirklich. Pt E"'.'.BTO.V S _emfach e

: wenig fiir ein Vollpreis-Produkt.”

X o,

ABWIRTS Bei den neuen Pfeilsymbolen miissen Sie mit
dem Arm einen Bogen beschreiben.

EFFEKTGEWITTER Vor lauter Effekten sieht Maik
schon die Symbole nicht mehr.

PLATZ FliR ZWEI Zwei Spieler kinnen
gegen- oder miteinander antreten.
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T'DES HLMS HAT VIELE SEITEN,

KINO * DVD % TECHNIK

MATRIX
REVOLUTIONS 2en

GEHEIM: Insider-Bericht zum Sci-Fi-Hammer!

DIE BESTEN

SERIENHIT 24 \
7, Der beste TV-Triller aller 4 chingers Kriegsdrama * SCHAUSPIELERINNEN
= Zeiten auf DVD'S. 72 S Movie Preview $.24 = Grofles Special: Die 30 weiblichen
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SECRET WEAPONS OVER NOI’IMANDY)

secret Wea

- over Normandy

Unkomplizierte Flug-Action
mit gewaltigen Luftschlachten

ber ein Jahrzehnt
l I hat es gedauert,

bis Larry Holland
— der kreative Kopf hinter PC-Hits
wie X-Wing und TIE-Fighter -
sich dazu durchgerungen hat,
einen Nachfolger zur erstklassi-
gen Flugsimulation Secret Wea-
pons of the Luftwaffe (SWOTL)
zu machen. Dabei ist der Aus-
druck ,Simulation” ein wenig
missverstindlich, denn sowohl
SWON als auch der PC-Vorgin-
ger bieten schnelle, einsteiger-
freundliche Flug-Action, fiir die
man kein hundertseitiges Hand-
buch auswendig lernen muss.
Nicht zuletzt dank des guten
Tutorials gewdhnt man sich
schnell an die recht einfache
Steuerung und Handhabung der
mehr als 20 akkurat nachgebil-
deten WK-II-Flieger. Fans von
SWOTL werden sich auf jeden
Fall sehr schnell heimisch fithlen.
Das Herzstiick von SWON ist der
umfangreiche Kampagnenmo-
dus, bei dem man sich durch 15
knallharte Missionen und ebenso
viele Herausforderungen kdmpft.
Jeder Auftrag ist in mehrere
Scharmiitzel unterteilt. Nachdem

man einen Teilabschnitt bestan-
den hat, darf man im Falle eines
unerwarteten Ablebens von die-
sem Riicksetzpunkt aus weiter-
machen. Wer alle primdren,
sekunddren und Bonusziele erle-
digt hat, darf sich tiber neue Flug-
zeuge und Upgrade-Maglichkei-
ten filir freigeschaltete Flieger
freuen. Alle erworbenen Boni
diirfen nattirlich auch in Zwei-
spieler-Splitscreen-Gefechten
und im Instant-Action-Modus
verwendet werden. Eine kleine
Enttiuschung ist die technische
Umsetzung der Flug-Action.
SWON sieht nicht nur ziemlich
unspektakuldr aus, es ruckelt
auch bei groferen Schlachten
merklich. Uber die Sprachausga-
be kénnen wir nur bedingt eine
Aussage treffen, da uns zu Test-
zwecken leider nur die US-Fas-
sung des Spiels vorlag. Laut Aus-
kunft von LucasArts wird das
Spiel aber komplett lokalisiert.
Sogar bekannte Sprecher — unter
anderem Martin Kessler, die Syn-
chronstimme von Nicolas Cage —
konnten fiir die deutsche Sprach-
ausgabe gewonnen werden.
WOLFGANG FISCHER

TORPEDO LOS! In einigen Missionen miissen Ziele auf dem Wasser zer-
stirt werden. Gliicklicherweise sind diese Transportschiffe langsam.

Wolfgang
Fischer
wdr gern Tailgunner.

Ich habe eine Weile gebraucht, um
mit SWON richtig warm zu werden.

Vor allem die wenig berauschende

Grafik und der durchweg hohe
Schwierigkeitsgrad haben mich
anfangs eher abgeschreckt. Massig
freischaltbare Extras und spannende
Missionen haben letztlich aber dafiir
gesorgt, dass mich Larry Hollands

erstes PS2-Spiel doch noch in sei-
- nen Bann ziehen konnte. Wem es

genauso geht, der wird sich erst
wieder vom Gamepad trennen kin-
nen, wenn er Nazis und Japaner in
allen historischen Schlachten
besiegt hat. Dank der Instant-Action-
Missionen ist obendrein fiir Lang-
zeitmotivation gesorgt.

TEST  SWON

Hersteller: LucasArts
Entwickler:”  Totally Games
Genre: Action
Sprache: Deutsch
Video: 43

Audio: Stereo
Umfang: - 30 Missionen
Internet: www.lucasarts.com
Spieler Termin

1-2 21. November
USK-Freigabe | Preis

Ab'16 Jahren | Ca. €60,

© Gutes Missionsdesign

© Einsteigerfreundliche Handhabung
© Teilweise unerhdrt schwer

© Grafisch schwach

Technisch iiberholte Flugzeugbal-
lerei, die dank abwechslungsreicher
Missionen Fans fesseln wird*

KABUMM Volltreffer! Dieser deutsche Flieger kann niemandem mehr schaden. ABWECHSLUNG Das Bodeng

00

eschiitz hat eine enorme Durchschlagskraft!



N besitzen ist nicht drin...”
richtig heizen aber schon?!

Die einzigen Ferrari™-Replika Lenkrdcder fiir PC oder PlayStation® 2

Ebenfalls mit Ferrari®-Lizenz:

Universal 360 Modena® 360 Modena® Wireless 360 Modena® Force GT Scuderia Analog Gamepad F1 Force Feedback
fir PlayStation®2 / PS cne™ / flr PlayStation®2 / PS one™ fiir PlayStation®2 / PS one™ or Xbox® fiir PlayStation®2 / PS one™ fur PC
Xbox® / GameCube™

THRUSTMASTER®
www.thrustmaster.de

- ©GUILLEMOT CORPORATION 2003. THRUSTMASTER® IS A REGISTERED TRADEMARK OF GUILLEMOT CORPCRATION S.A. ALL RIGHTS RESERVED. FERRARI®, ENZO FERRARI™, 360 MODENA® ARE
E e r r a p l TRADEMARKS AND/OR REGISTERED TRADEMARKS OF FERRARI S.P.A. PLAYSTATION®, PS ONE™ ARE TRADEMARKS AND/OR REGISTERED TRADEMARKS OF SONY COMPUTER ENTERTAINMENT, INC.
MICROSOFT, XBOX AND THE XBOX LOGO ARE EITHER REGISTERED TRADEMARKS OR TRADEMARKS OF MICROSOFT CORPORATION IN THE US AND/OR OTHER COUNTRIES. GAMECUBE™ IS A

: TRADEMARK OF NINTENDO €O, LTO. ALL OTHER TRADEMARKS ARE PROPERTY OF THEIR RESPECTIVE OWNERS. PHOTOS NOT BINDING. CONTENTS, DESIGN AND SPECIFICATIONS ARE SUBJECT TO
OrerciaL Licensep Propucy CHANGE WITHOUT NOTICE AND MAY VARY FROM ONE COUNTRY TO ANOTHER,



Der Hobhit

Die Vorgeschichte zu
Herr der Ringe als
Action-Adventure.

E‘ evor J.R.R. Tolkien Herr
der Ringe in drei Akten
schrieb, erzdhlte er noch eine Vor-
geschichte rund um den Hobbit
Bilbo Beutlin. Da Electronic Arts
sich die Rechte an den Kino-
Blockbustern gesichert hat, ver-
sucht Vivendi, die Biicher zu
versoften. Das gelingt mit Der
Hobbit auch durchaus ansehnlich.
Zwar bietet das Action-Adventure
nichts revolutiondr Neues, ist aber
solide Kost mit ordentlicher Pri-
sentation. Wer nicht zu viel
erwartet, der darf ruhig mal einen
Blick riskieren.

ESPN NBA
Baskethall

Realismus ist Trumpf —
holt sich Sega erneut den
Meistertitel?

jA hat die Zeichen der
L Zeit erkannt und das
neue NBA Live authentischer
gemacht. Doch an die Realismus-
Referenz von Sega reicht auch in
diesem Jahr nichts heran. Ein
wirklichkeitsnaher Spielablauf, su-
perrealistische Animationen und
zahlreiche Original-Spielziige ma-
chen Puristen gliicklich. Fiir Lang-
zeitmotivation sorgt der neue
24/7-Modus. Lediglich in grafi-
scher Hinsicht enttduscht der Titel
durch aufpoppende Zuschauertex-
turen und eine recht blutleere Pra-
sentation.

Metal Arms
Glitch in the System

Actionreiche Roboterballe-
rei mit viel Humor und
netten Ideen.

n Metal Arms tiberneh-

men Sie die Rolle des
mysteriosen Roboters Glitch, der
quasi im Alleingang einer Rebel-
lion zum Sieg verhelfen soll. Mit-
hilfe der 18 aufristbaren Waffen
ballern Sie sich durch iiber 50
abwechslungsreiche, wenngleich
grafisch eher diirftige Levels. Wer
die Einzelspielerkampagne durch
hat, darf sich noch mit Freunden
in verschiedenen Multiplayer-Mo-
di beharken. Leider lduft der mit
viel Charme und Liebe zum Detail
umgesetzte Third-Person-Shooter
nicht durchgehend fliissig.

Perfect Ace Pro
Tournament Tennis

Virtua Tennis 2 bleibt
auch diesen Monat die
klare Nummer 1.

lle zwei bis drei Monate

erscheint ein weiteres
Tennisspiel ohne nennenswerte
Existenzberechtigung. Perfect Ace
bildet da keine Ausnahme. So-
wohl technisch als auch spiele-
risch reifft das Game nicht gerade
vom Hocker, Weder Ballphysik

noch Spielbarkeit lassen das
Gefiihl aufkommen, wirklich Ten-
nis zu spielen. Spieler wurden
nicht lizenziert, dafiir ist man
stolz darauf, bei der Entwicklung
von Star-Trainern unterstiitzt wor-
den zu sein. Wirklich geholfen
hat’s leider nicht.

MAIK BUTEFUR

ROBERT HELLER

'WOLFGANG FISCHER

MAIK BUTEFUR

NIX NEUES Zahireiche Miinzen und
Edelsteine gilt es zu sammeln.

TEST ) DER HOBBIT

GEDRANGEL Unter dem Korb geht's
meist hektisch zu.

TEST ) ESPN NBA BASKETBALL

4 o o
PANZER-ACTION Zu zweit macht
das Spiel noch mehr SpaB.

TEST ) METAL ARMS

UBERSICHTLICH Vier verschiedene
Perspektiven stehen zur Auswahl.

TEST ) PERFECT ACE TENNIS

,Nicht so bombastisch inszeniert wie
EAs Herr-der-Ringe-Saga, aber ein
nettes kieines Hiipfspiel.

© Grafik und Prasentation eher mau

JuR J | EmzeL
185%

,Irotz mittelprachtiger Optik ist der
Titel ein Muss fiir jeden Fan des
realistischen Baskethallsports.“

Hersteller: Vivendi Universal Hersteller: Sega Hersteller: Vivendi Universal Hersteller: Kellas International
Entwickler:  Inevitable Entwickler:  Sega Entwickler:  Swingin’ Ape Studios Entwickler:  Oxygen Interactive
Genre: Action-Adventure Genre: Basketball Genre: Action Genre: Tennis
Sprache: Deutsch Sprache; Englisch Sprache: Deutsch Sprache: Deutsch
Video: 43 Video: 16:9, 60 Hz Video: 4:3 Video: 4:3
Audio: Stereo Audio: Dolby Pro Logic Il Audio: Stereo Audio: Stereo, Surround
Umfang: 8 Stunden Umfang: 6 Spielmodi Umfang: 50+ Missionen Umfang: 16 Platze
Internet WWW, vugames de Internet WWW, alan de lnternet WWW. swmgmgap%tudlos cum Internet: www.kellas.net
Spleler Termm SpleEer Termm Spleler wTermm Spieler ermin

‘ :\28 November ‘27 November =2 28, November 14 |Erhéltlich
USK -Freigabe Preis USK-Frelgabe Preis USK Fre:gahe ?Preis USK-Freigabe EPreis
Abf2Jacen  Ca.€50- | | OhneBeschrinkung Ca.€60- | | Abf2Jahren  Ca.€60 Ohne Beschrankung Ca. €40,
© Ordentliche Techrllk © Realistisches Gameplay © Gute Animationen © Umfangreich
© Solides Leveldesign © Erstklassige Animationen © Witziger Multiplayer-Modus © MaBige Technik
© Stimmige Atmosphére © Toller Karriere-Modus © Lauft nicht immer fliissig © Unrealistische Ballphysik
© Wenig Abwechslung © Wird allein schnell eintonig © Grauenhafte Musik

iuRAHl« SOUND | MuLTI g} I
i 70 %

Nettes Robotergemetzel, das vor
allem durch gutes Charakterdesign
und groBen Umfang besticht.”

EINZEL

GRAFIK | SOUND s
I ’U j

»Technisch und spielerisch schwache
Filzball-Sim, die so ndtig ist wie eine
weitere Casting-Show.“




Fiir Siemens Handys Fiir Nokia Handys
mit Farbdisplay BB mit Farbdisplay

Fir Siemens Handys ¥ Filr Nokia Handy
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Racing Simulation 3

Die altehrwiirdige
Serie erreicht ihren
absoluten Tiefpunkt.

]_'—-Lluhul Ubisoft hat ein
Herz fiir PSone-Spieler.
Schade nur, dass Racing Simula-
tion 3 in einer PS2-Hiille steckt.
Und nicht nur technisch ist der
Titel mau, auch Fahrphysik und
Gegnerintelligenz sind so rich-
tig schlecht. Da féllt eigentlich
kaum noch ins Gewicht, dass
nicht einmal die Strecken ihre
echten Namen haben und man
bei deren Auswahl raten muss,
wo man wohl als Nichstes fihrt.
Wer ein gutes Formel-1-Spiel
sucht, der macht um diesen Titel
einen grofien Bogen.

My Street

Niedliche Mini-Spiel-
sammiung, die sogar
online spielbar ist!

war konnten wir den

Online-Modus  auf-
grund nicht gerade {iberfillter
Server noch nicht genauer unter
die Lupe nehmen, aber auch
ohne eine Internetanbindung
macht die Straflenspiel-Simula-
tion schon Spaf3. Leider mangelt
es den Spielen selbst an Origina-
litit und Umfang. Ein Tetris-
Klon, Murmeln und ein mafig
spielbares Beach-Volleyball sind
nicht gerade die frischesten
Ideen. Insgesamt ein netter Ein-
fall, der leider nicht konsequent
zu Ende gefiihrt wurde.

Dragon Ball Z
Budolai 2

Son-Goku und Kollegen
priigeln sich weiter im
Cel-Shading-Look.

egentiber dem Vorgin-
ger fillt der neue Gra-
fikstil auf, der Akira Toriyamas
Figuren noch authentischer aus-
sehen ldsst. Der Story-Modus
wurde durch eine brettspielartige
Karte erweitert, auf der sich die
verfeindeten Figuren bewegen.
Die Steuerung der Kampfe wurde
beibehalten. Die Sprachausgabe
ist statt Japanisch diesmal Eng-
lisch (mit deutschen Texten). Ein
netter Titel fiir Fans, als Beat ‘em
Up aber nicht ernst zu nehmen.
Spielstinde aus dem ersten Teil
kénnen tibernommen werden.

Ford Racing 2

Durchschnittliche
Rennspiele gibt's
wie Sand am Meer.

ei Rennspielen rund

um eine Automarke
erwartet man ja eigentlich nur
Spiele zu Herstellern mit vielen
schnellen Flitzern. Davon hat
Ford zwar einige im Programm,
grofdtenteils wird man aller-
dings mit Oldtimern auf die
Pisten geschickt. Diese sehen
ordentlich, aber nicht beein-
druckend aus. Nett ist auch das
Fahrmodell, wenn auch recht
schwammig und trige. Immer-
hin gibt's zahlreiche Rennen
mit verschiedenen Aufgaben.
Lobenswert ist der fette Sound.

MAIK BUTEFUR

LAHM Die Fahrschule langweilt

MAIK BUTEFUR

MICHAEL PRUCHNICKI

VYN INE

CEL SHADING Kampfer sehen so

MAIK BUTEFUR

RAUSCH Im Windschatten der Kon-

UNGENAU Die Steuerung beim
mit hichst drigen Priifungen. Volleyhall ist recht zickig. super aus, Hintergriinde weniger. kurrenten zu fahren gehort dazu.
TEST RACING SIMULATION 3 TEST MY STREET TEST DBZ: BUDOKAI 2 TEST FORD RACING
Hersteller: Ubisoft Hersteller: Sony Hersteller: Atari Hersteller: Empire Interactive
Entwickler:  Ubisoft Entwickler:  Idolminds Entwickler:  Bandai Entwickler:  Razorworks
Genre: Rennspiel Genre: Spielesammiung Genre: Beat ‘em Up Genre: Rennspiel
Sprache: Deutsch Sprache: Deutsch Sprache: Dt. Text, engl. Ton Sprache; Deutsch
Video: 4:3 Video: 4:3 Video: 4:3 Video: 4:3
Audio: Stereo Audio: Stereo Audio: Stereo Audio: Stereo
Umfang: 17 Strecken Umfang: 6 Mini-Spiele Umfang: 34 Kampfer Umfang: 16 Strecken
Internet: www.ubisoft.de Internet: www.playstation.de Internet: www.atari.de Internet: www.empire.de
Spieler . %Terryin Spieler Termin Spicler Termin Spieler ‘
1-2 EE;haitlinh e Erhdltlich 1-2 Spieler 13. November 1-2 |
USK-Freigabe Preis. _ USK-Freigabe Preis USK-Freigabe Preis USK-Freigabe Preis
Ohne Beschrankung Ca. €15 | | Ohne Beschrankung Ca.€60 | |Ab6Jahen Ca.€60- | |OhneBeschrénkung Ca.€25-
© Niedriger Preis © Niedliche Aufmachung © GroBer Umfang © Schicke Grafik
© Total veraltete Grafik © Putzige Grafik © Sehr gute Cel-Shading-Grafik © Guter Sound
© Schlechte Fahrphysik © Wenig Umfang © Oberfldchliches Kampfsystem © Tréges Fahrverhalten
© Nicht vorhandene KI © Wenig Umfang

,In jeder Hinsicht klar unterdurch-
schnittliche Rennspielgurke, die
kein Mensch wirklich braucht.”

© Teils méBige Steuerung

,Alleine bleibt der SpaB schnell auf der
Strecke, mit menschlichen Mitspie-
lern kommt mehr Freude auf.”

© Keine deutsche Sprachausgabe

,Grafisch nochmals besser als der
erste Teil, spielerisch wenig verdndert.
Ein lohnender Kauf fiir DBZ-Fans!“

,Ordentliches Rennspiel mit
spaBigen Missionen. Leider reagieren
die Fahrzeuge recht trige.”
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Tiger & Dragon

Nach 3 Engel flir Charlie
gleich noch eine Lizenz-
Pleite von Ubisoft

|

an darf eigentlich er-

warten, dass ein Lizenz-
titel, der durch die lange Produk-
tionszeit drei Jahre nach dem
Film erscheint, qualitativ besser
ist als mancher Schund, der zum
Filmrelease auf den Markt gewor-
fen wird. Das ist bei diesem Titel
leider nicht der Fall. In Tiger &
Dragon kimpfen Sie sich mit drei
Figuren aus dem Film durch
deren jeweiligen Handlungs-
strang. Dabei wird eigentlich nur
dumm gepriigelt — die Kampf-
akrobatik aus dem Film kommt
selten zum Zuge.

Bloody Roar 4

Der vierte Ableger des
kultigen Beat ‘em Up ist

uch im vierten Ableger

der Prigelspiel-Serie
kénnen Sie sich per Knopfdruck
in ein tierisches Alter Ego ver-
wandeln. Neben vielen Klassi-
kern gibt es auch einige Neu-
zuginge. Ebenfalls neu ist der
Karriere-Modus, in dem Sle fiir
gewonnene Kampfe DNA-Punkte
erhalten. Diese stecken Sie in
neue Spezialmandver. Spielerisch
bleibt Bloody Roar 4 dennoch
meilenweit hinter den Genreko-
nigen zuriick. Dass sich im Spiel
keine Move-Liste befindet, ist
zudem drgerlich.

Asterix & Ohelix XXL

Beim Teutates! Asterix
und Obelix verkloppen
mal wieder Romer.

&

| B
-

e

an nehme das Herr der

Ringe-Hack&Slay, erset-
ze die atmosphdrischen Um-
gebungen mit bunten Comic-
Grafiken und die Spielfiguren
mit ein paar Galliern und
Romern - fertig ist Asterix & Obe-
lix XXL. Das Einzige, was dabei
aber extra-large ist, ist die Lange-
weile, die bei den unmotivierten
Priigelorgien aufkommt. Zumin-
dest die Ritsel, die Sie mit beiden
Figuren 16sen miissen, halten
einen anfangs bei der Stange.
Aber auch diese wiederholen sich
recht schnell.

Hot Wheels Highway
39 World Race

Die Matchbox-Spiel-
zeugautos erobern
auch virtuelle Strecken.

S i I ——

sind klein und

ie
geht’)ren in jedes Kin-

derzimmer — Matchbox-Spiel-
zeugautos. Virtuell machen die
Rennen auf abgedrehten Stre-
cken zwar auch Spaf3, allerdings
nicht allzu lange. Das Strecken-
design ist trotz einiger Loo-

pings und Sprungschanzen
recht unspektakuldr, die Steue-
rung der Fahrzeuge etwas tréige.
Daftir ist die Darstellung der
flotten Rennen selbst im Mehr-
spielermodus sehr flissig und
es kommt ein tolles Geschwin-
digkeitsgefiihl auf.

CHRISTIAN SCHONLEIN

CHRISTIAN SCHONLEIN

CHRISTIAN SCHONLEIN

CHRISTIAN SCHONLEIN

2, @

MARTIAL ARTS Solche Akrobatik LICHTBLICK Die Lichteffekte der KATAPULT Lateinisch fiir ,,Gegen- STUNTMAN Bei Spriingen kinnen
gibt’s nur bei wenigen Kampfen. Special Moves sehen cool aus. stand zur Rémer-Dezimierung®. Sie Ihren Turbo aufladen.

Hersteller: Ubisoft Hersteller: Konami Hersteller: Atari Hersteller: THQ

Entwickler:  Genki | Entwickler:  Hudson Entwickler:  Etranges Libellules Entwickler:  Climax

Genre: Action Genre: Beat ‘em Up Genre: Action Genre: Rennspiel

‘Sprache: Deutsche Texte Sprache: Deutsche Texte Sprache: Deutsch Sprache: ‘Englisch

Video: 43 Video: 43 Video: 4:3 Video: 4:3, 60 Hz

Audio: Stereo Audio; Stereo Audio: Pro Logic I Audio: Stereo

Umfang: 3 Handlungsstriinge Umfang: 18 Kimpfer Umfang: 6 Welten Umfang: 15 Strecken

Internet: www.ubisoft.de Internet: www.konami-europe.com Internet: www.atari.de Internet: www.thq.de

Spieler Termin Spieler Termin Spieler Termin Spieler Termin

1 27. November e (ONovember | (12 EhaMieh | |12 (14 November

USK-Freigabe Preis USK-Freigabe %Preis USK-Freigabe Preis USK-Freigabe

Ab1z [Ca€45- | |(Ab16  [Ca€%0- | |Ab6  [Ga.€50- Ohne Beschrankung Ca. € 25,-

© Schine Kampfe bei Bossen © Schine Effekte © Zwei Spielfiguren © Kurzweilige Rennen

© Ansonsten dumpfes Priigeln

@ Steriles Design
WFd e

© Schlechte Kamera

Eintdniges Gameplay, eintonige
Umgebungen. Die Filmvorlage hatte
was Besseres verdient."

© Verwandlung in Tiere ...
© ... trotzdem kaum Tiefgang
© Keine Move-Liste

IPLAYER

vl B1% e

,Die Bloody-Roar-Serie hat ihren Zenit
lberschritten. Priigelspiel-Fans haben
geniigend bessere Alternativen.*

© Nette Levels ...
© ... die sich schnell wiederholen
@ (de Kiopperei

,Die Kult-Gallier soliten Comichelden
bleiben. Als Videospiel kann die un=
motivierte Klopperel nicht fesseln.”

© Flilssige Darstellung
© Unspektakulire Strecken
© Trége Steuerung

LwSuperflissiger Funracer, der wegen
der unspektakuldren Strecken und der
tréagen Steuerung nur wenig reizt.”
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The Italian Job

Kleine Autos ganz groB —
Mini Cooper spielen hier
die Hauptrolle.

m Spiel zum Film ab-

solvieren Sie mit Mini
Coopern Rennen, erledigen , Von
Punkt A nach Punkt B“-Missio-
nen oder bugsieren das Gefdhrt
durch Stunt-Parcours. Die Wagen
lassen sich toll steuern und laden
auch tiber das Durchspielen des
kurzen Story-Modus hinaus zu
spaigen Rennen ein. Die deut-
sche Synchro ist aber etwas holp-
rig geraten. Dass es anders als in
der US-Fassung zwischen Einzel-
abschnitten keine Zwischenspei-
cherpunkte mehr gibt, sorgt zu-
dem gelegentlich fiir Frust.

Crash Nitro Kart

Hier ist der ,,Crash*
ausnahmsweise als Fah-
rer hinterm Steuer.

@as inoffizielle Maskott-
chen der PSone setzt
sich bereits zum zweiten Mal
hinters Gokart-Steuer. Ein Story-
modus sorgt dafiir, dass die Ren-
nen alleine recht unterhaltsam
préasentiert werden. Leider ist das
befahrbare Menti etwas uniiber-
sichtlich. Den meisten Spaf8 hat
man bei solchen Spielen aber
ohnehin im Multiplayer-Modus:
Neben gewothnlichen Rennen
gibt es hier auch kurzweilige
Spielmodi wie ,Letztes Fahren-
des Kart”, |, Kristall-Grabsch”
oder eine ,Flaggenjagd”.

Rasante WipEout-Variante
mit Schneemobilen?
Nicht wirkli(:hj

ei Sportspielen leistet ‘
sich Konami des Ofte-

ren kleine Fehlgriffe. So auch bei
WhitEout, einem Rennspiel auf
Schneemobilen. Neben schnel-
len Rennen oder dem Zwei-
spieler-Rennen liegt das Haupt-
augenmerk auf dem Karriere-
Modus. Gewonnene Rennen
schalten hier neue Strecken und
Fahrer frei. Geschwindigkeitsge-
fithl mag dabei aber keines auf-
kommen und auch die wenig
spektakuldren Tricks lassen sich
nur trage ausfiihren. Dafiir fallen
die Strecken recht nett aus.

Dancing Stage Fevep

Tanzspiel-Boom? Kona-
mi beschert Tanzfreaks
noch ein Dancing Stage.

ereits das zweite Tanz-

spiel, das dieses Jahr fiir
den europdischen Markt mit
neuen Lizenzsongs erscheint.
Pfeile, Spielmodi und Editor
wurden 1:1 aus dem Vorgédnger
Megamix Ubernommen. Wieso
man allerdings einige Lieder, die
es bereits in etlichen europii-
schen Dancing Stage-Spielen gab,
erneut benutzt, anstatt ein paar
neue Mixes und Originalsongs
zu verwenden, ist uns ein Radtsel.
Wenn beim néchsten Release die
Songauswahl stimmt, Kklappt’s
auch endlich mit dem Hit.

CHRISTIAN SCHONLEIN

CHRISTIAN SCHONLEIN

CHRISTIAN SCHONLEIN

CHRISTIAN SCHONLEIN

SCHWER Wer bei den Stunifahrien
ins Schleudern kommt, verliert.

TEST , THE ITALIAN JOB

Hersteller: Eidos GmbH

ABGEDREHT Das Streckendesign
ist recht abwechslungsreich.

DUELL Im Multlplayer-Modus
fahren keine Ki-Gegner mit.

TANZDUELL Zu zweit stort die man-
gelhafte Songauswahl recht wenig.

TEST | DANCING STAGE FEVER

Hersteller: Vivendi Hersteller: Konami Hersteller: Konami
Entwickler.  Climax Entwickler:  Vicarious Visions Entwickler: | Vicarious Visions Entwickler:  Konami
Genre: Rennspiel Genre: Rennspiel Genre: Rennspiel Genre: Tanzspiel
Sprache: Deutsch Sprache: Deutsch Sprache: Deutsch Sprache: Deutsch
Video: 4:3,16:9 Video: 43 Video: 43 Video: 4:3
Audio: Stereo Audio: Stereo Audio: Stereo Audio: Stereo
Umfang; 15 Missionen Umfang: 12 Strecken Umfang: 9 Strecken Umfang: 28 Lieder

Internet wwweldus de

SDIBIEr S
2 Erhéltlich
i Preis

Ohne Beschrankung | Ca. € 60,-
© Tolle Steuerung

© Kurzweilige Spielmodi

© Sehr schnell durchgespielt

© Keine Zwischenspeicherpunkte

GRAFIK | SOUND | MULTI

)

,Mit dem Vorbild Driver kann dieses
Spiel zwar nicht mithalten, die kurz-
weiligen Rennen machen aber SpaB.*

Internet: www.crashbandicoot.com

Spieler
14

USK-Freigabe  Prei
Ohne Beschrnkung (Ca. €50,

& Abwechslungsreiche Strecken
© Witzige Multiplayer-Rennen

© Recht langsam

@ Uniibersichtliche Menufuhrung

GRAFIK EINZEL

)1 64%

SOUND 71

,Unspektakuldr, aber witzig.
Besonders im Multiplayer-Modus ist
fiir spaBige Rennen gesorgt.*

Internef WWW. knnaml-eurnpe cnm

Internet: www.konami-europe.com

© Keine KI-Gegner im Murtiplayer-Modus
GRAFIK | SOUND | MULTI

68% | 53% | 94% BI !

+WhitEout ist lediglich fiir die weni-
gen Fans von Schneemobil-Rennen
einen ndheren Blick wert.”

Spteler Spieler Termin

12 e 1-2 Erhaltlich
USK- Frelgabe USK-Freigabe ~ Preis
Ohne Beschrankung Ca.€60- | | Ohne Beschrénkung Ca.€ 50~
& Nette Strecken © Endlich mehr Tanzspiele in Eumpa'
© Ruckler © Neue Lizenzsongs und Musikvideos
© Tréges Tricksystem © Auch als Partygag ein HeidenspaB

© Bereits bekannte DDH-Songs

GRAFIK | SOUND
25 0% 0L

LLeider recht viele Songs, die man
schon aus den Vorgangern kennt —
das gibt Abziige fiir den Sound.”




JAK 1l RENEGADE SIEHT EINFACH UNGLAUBLICH GUT AUS!

WERTUNG: 89 %, PLAYSTATION®2 AWARD
DAS OFFIZIELLE PLAYSTATION MAGAZIN 11/03

JAK 11 IST EINFACH EIN PFLICHTKAUF FUR ALLE PS2 BESITZER!

WERTUNG: 92 %, GAMESURF AWARD
GAMESURF.DE

UBERRAGENDER GENRE-MIX MIT GENIALER SPIELBARKEIT UND
FANTASTISCHER OPTIK — JAK 11 IST GANZ KLAR DIE NEUE REFERENZ!

WERTUNG: 91 %, PLAYZONE HIT AWARD
PLAYZONE 10/03

JETZT IM HANDEL

WWW.JAKZRENEGADE.COM



HARDWARE )

ﬂST Dié Noppen auf der Unterseite sorgen
auf flachen Oberflachen fiir Halt.

41n 1 Blue Lightning

EEETEIE)) Ein Einsteiger-Gerét fiir die PlayStation 2, Nintendos GameCGube, die Xbox und den PG

ieses Lenkrad ist

etwas Besonderes,
denn Sie kénnen es nicht nur
an die PlayStation 2, sondern
auch an den GameCube,
Microsofts Xbox und einen
Windows-PC  anschlieflen.

zwei Meter langen Lenkradka-
bels. In der Praxis sieht das aller-
dings etwas komisch aus, denn
drei der vier Stecker baumeln
stets ungebraucht herum. Eine
Adapterlosung wire hiibscher.
Aber wie heifit es: Die inneren
Werte zdhlen.

Die vier passenden Anschliis-
se befinden sich am Ende des

STEUERHILFE
Das Gerdt ist im Ver-
gleich  zur Refe-
renz von Fanatec
(Speedster  3)
sehr klein und
lasst sich in
der Neigung
nicht ver-
stellen.
Schade
eigentlich,
denn S0
miissen Sie
‘das Lenkrad
stets auf einen
Tisch stellen.
Uber eine kleine
Plastik-Klappe auf
der Unterseite lasst
sich das Blue Light-
ning allerdings etwas
weiter nach oben

Das Lenkrad ist
handlich, ldsst sich aber
nicht in der Neigung

verstellen.

richten, dafiir kommt man
sich bei Rennspielen wie Burn-
out 2 vor, als wiirde man einen
LKW fahren. Vier Gumminop-
pen an der Unterseite sorgen
fiir festen Halt. Eine Schrau-
benlésung fiir die Tischkante
oder Beinklemmen a la Speed-
ster 3 wiren aber praktischer.

KLEINE FAHRSTUNDE

Ein Lenkrad zu steuern, ist
nicht schwierig. Beim Blue
Lightning schlieft man zum
Beispiel die kleinen Pedale an,
stopselt ein weiteres Kabel in
den Controller-Port der PS2
und schon kann es losgehen.
Die Lenkempfindlichkeit lisst

TECHNIK Uber diese Kabelpeit-
sche werden die vier Systeme
angeschlossen.

Die Beschrit-
tung ist fiir
PS2, Xbox,
~ GameCube
\und PG aus-

gerichtet.

sich zwischen 30 % und 90 %
einstellen. Das ist aber sehr
umstiandlich, denn zum Ein-
stellen braucht es nur eine Taste
und das digitale Steuerkreuz.
Fin Piepton gibt an, ob Sie nun
das Richtige eingestellt haben.
In der Fahrpraxis mit Burnout 2
und World Racing schlug sich
das Lenkrad ganz gut: Die
Tasten sind akzeptabel verarbei-
tet, die Pedale zwar etwas klein,
aber okay. Die Beschriftung der
Feuertasten ist fiir den PS2-
Gebrauch  brauchbar, der
GameCube interpretiert die
Taste ,X" allerdings als ,A",
wihrend das Dreieck nicht , A,
sondern ,X“ bedeutet. Unlo-
gisch? Finden wir auch.
Die Referenz im Lenkrad-Lager
ist und bleibt Fanatecs Speed-
ster 3 — das kostet zwar doppelt
so viel, bietet allerdings Force-
Feedback-Effekte, Beinklem-
men und ist wesentlich besser
verarbeitet als das  Blue
Lightning. (bh)

TEST 4 IN 1 BLUE LIGHTNING

Typ: Lenkrad
Hersteller:  Jollenbeck
Info-Telefon: 01805-125133

Internet: www.speed-link.com

Preis
Ca. € 40,-

Preis-Leistung
 Befriedigend

© Fiir vier Systeme einsetzbar

© Programmierbare Empfindlichkeit
© Kieine Pedale

© Komplizierte Bedienung




Lynx Wireless

(R {URES 8 Madcatz bohrt alten Controller mit Funktechnik auf.

Madcatz setzt beim neuen kabel-
losen Controller mit dem Na-
men Lynx Wireless auf das
Design vom Control Pad. Er ist
grofier als Sonys Original-Con-
troller, mindestens ebenso gut
verarbeitet, hat aber eine ent-
scheidende Schwiche. Nimmt
man den Controller in die
Hand, erreicht man die oberen
Schultertasten mit den Zeigefin-
gern nur schwer, da man sie
stark nach oben neigen muss.
Wenn Sie den Griff 16sen, ist das
Problem zwar beseitigt, dafiir
liegt der Controller nicht mehr
so gut in der Hand - das gibt
Punktabzug. Das Gerdt wird
iiber zwei AA-Batterien mit

Strom versorgt. Praktisch:
Uber einen Schalter an
der Front lasst sich der
Lynx  Wireless  auch
abschalten. Die Funk-Uber-
tragung arbeitete im Test mit
dem Jump & Run Kya und True
Crime tadellos. Selbst im Analog- Info-Telefon: _ 01805-62444533
Modus konnten wir keine spiir- | Internet: www.madcatz.com
baren Verzdgerungen zwischen | prais L gi

TEST LYNX WIRELESS

- Typ: Controller
Hersteller:  ~ Madcatz

Preisleistng
6t

dem Tastendruck und der Reak- Ca. £ 50,-

tion auf dem Fernsehervfeststel- © Reichweite bis zu 10 Meter
len. Um trotzdem Interferenzen © Abschaltbarer Rumble-Effekt
mit anderen funkgesteuerten | © Sehrgut verarheitet

© Schultertasten schwer erreichbar

Gerdten zu vermeiden, kénnen

Sie am Controller und der Emp- UNHANDLICH

fangseinheit vier Funk-Kanile Die oberen Schulter-
einstellen. Fazit: Spitzengerit tasten erreicht man
mit Designschwéche. (bh) nurmit etwas Miihe.

INFO HARDWARE-LEXIKON - DAS BESTE ZUBEHOR

Artikel Hersteller Preis Wertung
Controller:

= = & ~ ] DualShock-2 Sony Ca. € 30,- 87%

plli3 0] Mit diesem Mllﬂlf.ap kionnen Sie satte 30 Euro Sparell! | Logitech Cordless Controller Logitech Ca. € 69,- 86%
2002 FIFA World Cup U-Pad  Thrustmaster Ca. € 25,- 86%

PX 3500 Saitek Ca. £ 13- 84%
c\fl\éir;r;zs;e Zuf
gy P‘h Fanatec Speedster 3 Bighen/Endor  Ca. € 59,- 93%
el i m: rl Fanatec Speedster 2 Sony/Endor  Ca.€75,- 91%
A EWeL S 360 Modena Racing Wheel  Thrustmaster  Ca. £ 65, 87%

nehmern aus-
tragen  wollen,
kommen Sie an
einem so genannten
Multitap nicht vorbei.
Sony bietet einen sol-
chen Verteiler zwar fiir 50
Euro an - das ist in unseren
Augen allerdings viel zu teuer.
Bigben Interactive liefert sein

Multitap jetzt in einer duRerlich -

aufgemobelten Version aus.
Wie Sonys Vorbild ist es nur fiir
Speicherkarten und Controller
der PlayStation 2 geeignet.
Schade eigentlich, denn wenn
Sie alte PSone-Games spielen
wollen, brauchen Sie auch das
passende Zubehor. Das ist zwar
argerlich, dafiir konnen Sie sich
fiir den Preis eines Sony-Multi-
taps gleich zwei von Bigben lei-
sten und sparen sogar noch 10
Euro! Fiir 20 Euro ist das Multi-
tap Il schon fast ein unschlag-
bares Schndppchen. Im Funk-
tionsumfang und der Leistung
unterscheidet sich das Multitap
I iibrigens keinen Deut von
Sonys Version. (bh)

Force-Feedback-Lenkrader:

GT Force Sony/Logitech  Ca. € 130,- 88%
FF Racing Wheel Thrustmaster ~ Ca. € 125,- 88%
Topdrive Force Logic 3 Ca. € 90,- 74%

Fernbedienungen:

DVD-Fernbedienung Sony Ca. € 30,- -
i DVD-Commander Il Saitek Ca. € 25,- =
: PP DVD-Fernbedienung Madcatz Ca. € 25,- =
IRREFUHREND ™9 4
Man kdnnte glau- DVD-Remote-Control Thrustmaster ~ Ca. € 15,- =

ben, die Neuaufiage
des Multitaps wiirde auch

onstige Controller:

' Shadowblade Arcade Stick Interact Ca. € 90,- 90%
PSone-Controller unterstiitzen. Netplay Controller Logitech Ca. € 80,- 87%
GameBoard Bigben/Fanatec Ca. € 70,- 88%
Freewave Wireless Adapter ~ Saitek Ca. € 50,- 88%
T D Memory Cards
Hersteller: Bigben Interactive
= Memory Card Sony Ca. € 45,- -
Info-Telefon:  0700-227877678 Meriory Card Wit Ca. € 40~ s
Internet: www.bigben-interactive.de
Cem e 2-680 Logitech Ca. € 400,- 90%
i RN L Inspire 5.1 Console Digital 5500  Creative Ca. € 200,- 89%
Sl ol TG Soundstation 5.1 Logic 3 Ca. € 200.- 89%
PSone-Speicherkarten geeignet

Action Replay V2 Bigben/Datel Ca. € 50,- -
Xploder fiir PlayStation 2 Blaze Ca. € 40,- -
X-Port V2 Bighen/Datel Ca. € 50,- -

HARDWARE )




auch in
lhrer Nahe!

oder im Versand *
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High Score

Spiebwaren + Elektronik Frener Magic Media

oromenade 11
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@ in Inrer Nahe

Multimediasoﬁ Gansekow CD + Game Shop

Primal Games
www.primalgames.de @& 0234 /9160630

| GamesProfi des Monats
Gamer‘s Paradise

Juliuspromenade 11
97072 Wurzburg
PS2 - PC-Spiele - GameCube - Xbox
An- und Verkauf von gebrauchten Konsolen und Spielen

Offnungszeiten:

Montag bis Freitag: 10:00 - 19:00 Uhr
Samstag: 10:00 - 16:00 Uhr

Tel.: 0931 329 26 - 23 Fax.: 0931 329 26 - 24

www.GamesProfis.de



PlayStation.2 <

T Piom,
el W,

E COMES THE, —
“PAIN

FTFILT

PlayStation.2 L8

-

A ROCKSTAR GAMES DOPPELPACK (A

Auto ViceCity
LPACK

Die hier abgedruckten
Preise sind unverbindliche
Empfehlungen:

LErfragen Sie die aktuellen Preise bei lhrem G ames PI"Ofi

Erscheint am 15. November

Handleranfragen erwiinscht! Ingram Micro Games - Bohnesmiihlgasse 5 - 97070 Wiirzburg
info@im-games.de Tel. 0931 / 3598 - 700 Fax. 0931 /3598 - 777

Erscheint am 20. November

Erscheint am 20. NoV_eﬁi




SPIEL

Sie kommen bei lhrem Lieblingsspiel nicht
weiter? Sie wollen alle Extras freischalten?
Zeit fur ein X-Port V2 und unsere neue DVD.

[y~ |asX-Port V2 ist die
D ieinfachste Mog-

— __lichkeit, Spielstén-
de auch tber grof3e Entfernungen
gemeinsam zu nutzen. Um Ihnen
den Einstieg in den regen Spiel-
standhandel etwas zu erleichtern,
haben wir Thnen an dieser Stelle
eine kleine Einfithrung vorberei-
tet, die es IThnen innerhalb weni-
ger Minuten moglich macht, die
begehrten Save Games auf Thre

=S

Memory Card zu Ubertragen.
Natiirlich kénnen Sie auch Thre
eigenen Spielstinde auf Ihren
Rechner sichern.

DIE INSTALLATION

Als Erstes miissen Sie alles rich-
tig anschliefen: Die beiden USB-
Kabel werden jeweils auf einer
Seite des Mittelstiicks eingesteckt,
anschlieBend muss eines der
Enden in einen freien Port der

PS2 gesteckt werden, das andere
Ende bringen Sie am USB-Port
des PCs an. Die Software fiir den
Computer ist schnell installiert.
Folgen Sie einfach den Anweisun-
gen des Installationsprogramms.
Die PS2 wird mit der daftir vorge-
sehenen CD gefiittert und schon
kann'’s losgehen. Dabei muss Ihre
PS2 iibrigens nicht zwangsladufig
an einen Fernseher oder einen
Monitor angeschlossen sein.

PLAYZONES

LLUREER L

AUF DER PLAYZONE-DVD

Diesen Monat gibt's folgende
Spielsténde:

ZOE - The 2nd Runner: Christian
hat sich durch den stellenweise

frustigen Anime-Shaoter geballert
und massig Extras freigespielt.

SOCOM: U.S. Navy SEALs:

Alle Levels diirfen frei angewahit
werden und alle Exira-Waffen
sind freigeschaltet.

1 Ist das Programm 3 Der Spielstand
‘1 gestartet, klicken Sie wurde in Thre PC-
1 auf den nicht ganz Datenbank aufge-
1| korrekt iibersetzten nommen und kann
Button ,,Spielestéinde nun auf die Memory
{ importieren® und ein Card iibertragen
Fenster wird gebfinet. werden.

Burnout 2: Alle Strecken,
Fahrzeuge und Cheats sind
freigeschaltet. Da lacht das

der MEMORY CARD

s - e
GAMES FOUND FILES IN DIRECTORY

Fenster wih- e Raserherz!
3D eimos_T ape: con sys
|e|'| S|e dan 3 BaEILES Ll pet con sy A

d vip.ico
02/ 1:53Mars_Valley BESLES 507304

| gewiinschten

| Spielstand aus,
den Sie selbst
nutzen mochten.

" 4 Der Spielstand ist nun
| auf lhrer Memory Card und
kann genutzt werden.

Weitere Spielstidnde und Extras:

psave 31.03.2003 16:35:23 Spiel Effekt

s Seidle Dropship Freie Levelanwahl

Freestyle Metal X Alle Strecken und Fahrer

Hulk Freie Levelanwahl

MoH: Frontline  Frele Levelanwahl
' il J 1 Star Wars Bounty Hunter

, . 3 Wenn nichts dazwi- Frele Levelanwahl, alle Boni
d = schengekommen Ist’ XGRA Alle Strecken

1 Natiirlich kénnen Sie auch Spielstinde von Ihrer 2 Im darauf folgenden

Zone of the Enders Frele Levelanwahl, alle Extras
haben Sie Ihre wert- i B SR P e
Memory Card auf dem PC sichern, was Platz spart. Fenster werden die Daten  vollsten Spielsténde oM
Dazu wahlen Sie im Memory-Card-Menii die zu sichern- iibertragen, was einen erfolgreich auf der und Zweisplelermodus
den Spielstinde aus und klicken auf ,,Sichern‘. Moment dauern kann. Festplatte gesichert. Hinweis: Vor jeder Datenoperation sollten Sie eine

Sicherung der eigenen Spielstande anfertigen.



Terminator 2 - Ultimate Edi-
tion ist das vielleicht beste
Action-DVD-Paket, und das
gibt's ganz umsonst als Danke-
schén, wenn Sie jetzt ein
Halbjahresabo der PLAYZONE
abschlieffen. Neben dem Origi-
nalfilm befindet sich auch die
verldngerte Special Edition mit

Bequemer und schneller
online abonnieren:

http://abo.play-zone.de

Dort finden Sie auch
eine Ubersicht samtli-
cher Abo-Angebote von
PLAYZONE und weiterer
COMPUTEC-Magazine.

L
el

o
LRy [

zahlreichen neuen Szenen auf
der ersten DVD. Am Audiokom-
mentar sind insgesamt 26
Crew-Mitglieder beteiligt. Die
Zusatz-DVD enthilt Unmen-
gen an Extras: drei Making-of-
Beitrdge, das englische Origi-
naldrehbuch auf 574 Seiten,
das 700 Szenen umfassende

Coupon ausgefiillt per Post oder Fax an: PLAYZONE Abo-Service, Post
Fiir Osterreich: Leserservice GmbH, St. Leonharder Str. 10, A-5081 Ani

englische Storyboard, 60 Video-
clips und vieles mehr. Weitere
Informationen dazu finden Sie
unter www.kinowelt.de.

/3
\/

Fax: 0043-6246-8825277

SCHWARZENEGGER

Sadmnderlbaas

I 1A ABO-ANGEBOT)

h 1129, 23612 Stockelsdorf; Fax: 0451-4906770.

X JA, ich mdchte das PLAYZONE-Abo (6 Ausgaben)

(€ 30,-/6 Ausgaben; Ausland: € 35,-/6 Ausgaben; Osterreich € 35,-/6 Ausgaben)

Das Heft geht an (bitte in Druckbuchstaben ausfiillen):

Name, Vorname
Strafle, Nr.

PLZ, Wohnort

Telefon-Nr./E-Malil (fiir weitere lnfoin]ationen_)

Rechnungsadresse: (nur wenn abweichend von Lieferanschrift):

Name, Vorname
Strafie, Nr. -

PLZ, Wohnort )

Telefon-Nr./E-Mail (fiir weitere Informationen)

Bitte senden Sie mir folgende Pramie:

»lerminator 2 — Ultimate Edition” (Art.-Nr. 002337)

Das Abo gilt fir mindestens sechs Ausgaben und verldngert sich automatisch
um weitere zw6lf Ausgaben, wenn nicht spitestens sechs Wochen vor Ablauf
des Bezugszeitraumes gekiindigt wird. Das Abo-Angebot gilt nur fiir PLAY-

ZONE. Bitte beachten Sie, dass die Belieferung a

d einer Bearbeitungszeit

von ca, zwei Wochen nicht immer mit der nichsten Ausgabe beginnen kann.

Datum, Unterschrift des Abonnenten

Gewiinschte Zahlungsweise des Abos:

D Bequem per Bankeinzug
Kreditinstitut:

Konto-Nr.

BLZ

L]
J

J:l Gegen Barzahlung - keine Miinzen oder Briefmarken!

(Den Abo-Betrag fiige ich dieser Bestellung bei.)




ORIGINALTITEL
X-Men 2, X-Men 1.5
LAUFZEIT

Ca. 680 Minuten
TERMIN

10. November

FSK

Ab 12 Jahren

DARSTELLER :
Patrick Stewart, Hugh Jackman, lan

McKellen, Famke Janssen

FAZIT: ,Dank des umfangrei-
chen Bonusmaterials ist die-
se Box ein absolutes Muss
fiir X-Men-Fans.“

AUSSTATTUNG
Deutsch (DD 5.1)/Englisch
(DD 5.1), 4 DVDs, Specials,
Behind the Scenes u. v. m.
| |— i B

Genug gespielt? Kein Problem!
Machen Sie eine Pause und
genieBen Sie einen der hier
vorgestellten DVD-Filme!

X-Men 2 — XXL Box

Die komplette digitale Packung

fur alle X-Men-

arauf haben die
Fans der Super-
heldensaga ge-

wartet: Nicht nur, dass der 2.
Teil der Filmreihe schon am
10. November in die Laden
kommt, es wird sogar drei
verschiedene DVD-Versionen
geben. Neben einer normalen
Fassung, die nur den Kinofilm
mit abgespecktem Bonusmate-
rial umfasst, kommt die Spe-
cial Edition mit einer zweiten
Disc, auf der sich zwolf Featu-
rettes, entfallene Szenen, Trai-
ler, eine Bildergalerie mit iiber
750 Fotos und vieles mehr
befindet. Das absolute High-
light fur Fans ist jedoch die
XXL-Box, die nicht nur die
X-Men 2-SE enthilt, sondern
auch X-Men 1.5. Diese zwei

und Comic-Fans

DVDs umfassende Special Edi-
tion des ersten X-Men-Films
erweitert das Bonusmaterial
der Box um vier Stunden
Making-ofs, Featurettes, Doku-
mentationen und Interviews.

DAS ZEITALTER DER
MUTANTEN IST DA!

Die beiden X-Men-Filme er-
zidhlen die Geschichte des
maichtigsten Telepathen der
Welt, Professor Charles Xavier
(verkorpert von Star Trek-Le-
gende Patrick Stewart), der

.eine Begabtenschule fir Ju-

gendliche mit Superkrdften lei-
tet. Er hilft ihnen, die aufSerge-
wohnlichen Féahigkeiten, die
sich das erste Mal in der Kind-
heit zeigen, zu kontrollieren.
Im Geheimen kdmpft er mit

den maichtigsten Superhelden
seiner Organisation - Storm
(Halle Berry), Wolverine (Hugh
Jackman), Cyclops (James
Madsen) und Jean Grey (Fam-
ke Janssen) — gegen das Bdse in
der Welt, das sich in erster
Linie in der Person des Mutan-
ten Magneto (Ian McKellen)
manifestiert. Der zweite Teil,
der inhaltlich und zeitlich
direkt an den ersten an-
schlieft, klirt endlich die Her-
kunft Wolverines und kon-
frontiert die X-Men mit einem
Gegner, dessen Gefahrlichkeit
sogar Magneto in den Schatten
stellt und alle Mutanten be-
droht. Da der Film sehr offen
endet, dirfen Fans davon aus-
gehen, dass es noch einen drit-
ten Teil geben wird. (wf)



ORIGINALTITEL
___Darkness Falls

LAUFZEIT
e

TERMIN
1 November : .

FSK.
Ab 16 Jahren

 DARSTELLER
Chaney Kley, Emma Caulfield,

Lee cgmtie

Die ,Zahnfee* ist ein rachsuchtlges Gespenst, das seit tiber 150
Jahren die Stadt Darkness Falls terrorisiert. Kyle Walsh konnte
als Junge dem Geist einmal entkommen. Jetzt hat es die Zahn-
fee auf den kleinen Bruder von Kyles Freundin Caitlin abgese-
S hen und sie wird nicht ruhen, bis sie ihn zu sich geholt hat.

FAZIT: ,,Gespenstisch guter Horrorfilm mit genialer
il Atmosphare und erstklasslgen Speclal Effects*

| ORIGINALTITEL
|  Charli's Angels: Full Throttle.

| suchen die drei Sexbomben unter Obhut des geheimnisvollen
'. Charlie nach zwei gestohlenen Titan-Ringen, die verschliisselte
Informationen diber Identitdten von Personen im amerikani-
"| schen Zeugenschutzprogramm enthalten.

FAZIT: ,,Gute Fortsetzung mit witzigen Dialogen, sensa-
2 tionellen Actionszenen und sexy Darstellerinnen®

R== =] ) R B T |
AUSSTATTUNG AUSSTATTUNG L
Deutsch (DD 5.1)/Englisch (DD 5.1), Trailer, Making-of, Deutsch (DD 5. !)IEninseh (DD 5.1), 16: 9-Fonnat '!'ra!ler,
Audiokommentar, Deleted Scenes u. v. m. Filmografien, Maklng-uf u.v.m,
- o =\ — -

ORIGINALTITEL =
| Growing Up: Peter Gabriel - Live

LAUFZEIT
Galanen

TERMIN
17 November

sk
Ohne Altersbeschrankung

DARSTELLEH
Peter Gabriel, Ged Lynch,

Tony Le\rm Bawd Hodes u a.

Wer kein Tour-Ticket fiir iiber 50 Euro ergattern konnte, darf jetzt
in der DVD-Aufzeichnung des Mailander Konzerts schwelgen. Von
der Hightech-Performance und den Gags, die der ergraute Peter
aus seiner wandlungsfahigen Rundbiihne zaubert (,,Downside
Up*l), kénnen die meisten Musiker nur traumen.

FAZIT: ,, Technisch prazise, bisweilen sterile Hochglanz-
e Show des Pop-Altmeisters. SuperSong-Auswahl ot
[ |

Anger Management i

LAUFZEIT
Ca 101 Minuten

TEHMIN

 DARSTELLER
Jack Niolso, Adam Sand!er,

Der eigentlich sanftmiitige Dave Buznik Iegt sich in einem Flug-
zeug mit dem Flugpersonal an und muss daraufhin eine Thera-
pie zur Wutkontrolle machen. Dummerweise kénnte der Arzt —
| gespielt von einem glénzenden Jack Nicholson —, bei dem er in
& | Behandlung gehen soll, selbst eine Therapie vertragen.

FAZIT: ,Das hervorragend aufgelegte Duo Nicholson-
@l Sandler macht diese Komddie sehenswert.”

et T e :‘.,.J t i ]
AUSSTATTUNG : AUSSTATTUNG o we ey
Englisch (DTS/DD 5.1/DD 2.0), 16:9-Format, Tour-Doku, Fotogalerie, Deutsch (nn 5_1)[E|'|g||s{;|| (gp 5-1)1 9-Format, Trailer,
Interaktive Features fiir PC/Mac, Booklet Kommemam,gemmmgu_ NEah e

m.

o
DVD-GHARTS (i

DHdR: Die zwei Tiirme

=FURFANS ¥ =SCHWACH W = KATASTROPHE

DHdR: Die Gefahrten

1 = SPITZENKLASSE

Good Bye, Lenin!

= GELUNGEN

Matrix Reloaded Matrix

PLAYZONE




LESERBRIEFE )

Sie haben Fragen,
Anregungen, Kritik
oder Lob? Dann
schreiben Sie uns!
Wir freuen un
ilber jeden Brief,
der uns erreicht,
und bemiihen uns,
alle Fragen zu
beantworten!
Schreiben Sie an
folgende Adresse:

COMPUTEC MEDIA AG
Redaktion PLAYZONE
Dr.-Mack-Strale 77

90762 Fiirth

E-Mail: pszone@computec.de

INFO MEINUNG PER SMS

Auf die Schnelle!

Sie haben eine kurze Frage oder
wollen etwas zu einem Thema
sagen? Dann senden Sie uns
einfach eine SMS mit max. 160
Zeichen. Die interessantesten
Einsendungen drucken wir in der
ndchsten Ausgabe ab. Vergessen
Sie nicht, Ihren Namen und
Wohnort am Schluss zu nennen.

Senden Sie eine SMS
mit dem Text: ,PZ Ihre
Meinung Ihr Wohnort*
(Beispiel: ,PZ Warum
hat sich Infogrames in
Atari umbenannt? Mar-
kus Miiller Bonn® an
die Nummer:

D: 81114; € 0,49*/SMS
Alle Netze!

(* VF-D2-Anteil €0,12)
CH: 72444, sfr 0,70/SMS
A: 0900 101010 € 0,60

CHICKS

DR. SOMMER HILFT

ALLES WIRD GUT!

Hallo zusammen,
ich lese bereits seit ldngerer Zeit euer
Magazin und das meistens vorm Ein-
schiafen im Bett. Dabei wiirde ich
eigentlich gerne das Magazin ganz
umschlagen kdnnen. Ich finde, dass
dies im Liegen angenehmer zu lesen
ist, als wenn man die ganze Zeit das
Magazin mit beiden Handen ausei-
nander halten muss. Macht das mal
‘ne halbe Stunde im Liegen, das nervt
irgendwann. Wenn nun die Texte
etwas mehr nach auBen gesetzt wiir-
den, wire das kein Problem mehr.
Vielleicht lasst es sich ja in naher
Zukunft umsetzen. Dann macht das
Lesen gleich doppelt so viel SpaB.
HERZLICHST MICHAEL, PER E-MAIL

PLAYZONE: Ja, das Problem ist altbe-
kannt. Die derzeit praktikabelste Ldsung
dafiir ist ganz klar der Wechsel der lie-
genden Position auf die Seife. Dann
kann man sich mit dem linken oder
rechten Ellbogen abstiitzen und be-
quem das Heft vor sich ausgebreitet
hinlegen. Dann schléft einem zwar nach
20 Minuten der abstiitzende Arm ein,
aber notfalls wechselt man dann eben
kurz auf die andere Seite. Die sicherlich
komfortabelste Ldsung ist librigens eine
Freundin (siehe Abbildung A), die sich
fiir ein wenig kdrperliche Zuwendung
meist schnell bereit erklrt, die Lektiire
zu unterstiitzen. Dringend abraten miis-
sen wir davon, WAHREND der kirper-
lichen Zuwendung einen spannenden
Artikel weiterzulesen.

Hallo PLAYZONE,

wie ihr euch vielleicht erinnert, habe
ich euch einen Brief geschrieben.
Wenn ihr nichts dagegen habt, méch-
te ich ein paar Lobgesénge an euch
ablassen. Ihr seid so super, toll und
geil und uaaah oh wow jaja, ahahjaa-
aa ... (haha, war das ein Ritt!).

PLAYZONE: Ganz ruhig, du musst jetzt
zweimal tief einatmen, die Medikamente
einnehmen und die Hand wieder aus dem
Mixer nehmen. Aber danke fiir das Lob.

Ich bin ein leidenschaftlicher Angler.
Da ich in letzter Zeit meinem Hobby
nicht mehr so stark nachkommen
kann, habe ich mein Gliick auf der
PS2 versucht. Und ich muss sagen:
Das beste und professioneliste Angel-
spiel auf-der PS2 ist SEGA Bass
Fishing Duel. Meine Frage lautet nun,
ob SEGA einen Nachfolger plant.

PLAYZONE: Derzeit ist noch kein Nach-
folger angekiindigt.

Falls ja, wiirde ich mich gerne als
Berater anbieten. Denn mit meiner
jahrzehntelangen Erfahrung kann ich
bestimmt einiges zum BeiB- und
Kampfverhalten und zur Ausriistung
sagen. Wenn ihr zuféllig die Adresse
von SEGA kennt, reicht sie doch mal
riiber, damit ich mich personlich vor-

stellen kann.
CHRISTOPH, DER PROFIANGLER AUS
VELEN-RAMSDORF

cut, dass NIEMAND
WEISS, wer ich

wirklich bin!

PLAYZONE: Nun ja, wir kénnen dir zwar
gerne die Adresse von SEGA Deutsch-
land geben, aber die werden herzlich
wenig Einfluss auf die Entwickler in
Japan haben. Also miisstest du dich
schon direkt an SEGA Japan wenden. Wir
mdchten deine Euphorie ja nicht unndtiq
dampfen, aber meinst du nicht, die
haben da schon gentigend Experten?

MAINSTREAM

Sehr geehrte Leserbrief-Redaktion,
eine Frage: Warum gibt es immer nur
Komplettlosungen von bekannten
PlayStation-2-Spielen? Ich suche eine
Komplettidsung oder einige Ausziige
aus dem Spiel Die Hard Vendetia.
HANS-PETER ZABEL AUS WACHTBERG

PLAYZONE: Die Antwort auf die Frage
haben Sie im Grunde schon selbst gege-
ben. Wir kdnnen leider aus Platzgriinden
nicht fiir jedes Spiel eine Komplettldsung
erstellen und abdrucken. Also miissen
wir uns fir ein oder zwei Spiele jeden
Monat entscheiden. Da fallt die Wahl
natiirlich hdufig auf bekanntere Spiele,
denn schiieBlich wollen wir eine solche
Komplettldsung ja fiir maglichst viele
Zocker bereitstellen.

BERICHTSHEFT

Hallo,
ich hitte da mal ‘ne Frage und zwar,
wird bzw. gab es einen Bericht in
einer Ausgabe von PLAYZONE oder
wird es bald einen geben? Das war
es auch schon.

DUBBLE_WHOPPER, PER E-MAIL

PLAYZONE: Es ist kaum zu glauben,
aber ja. Es gibt einen Bericht in der
aktuellen PLAYZONE. Es gab sogar
bereits in friiheren Ausgaben der PLAY-
ZONE Berichte. Aufgrund der positiven
Resonanz werden wir sogar in den
kommenden Ausgaben der PLAYZONE
nicht auf Berichte verzichten.

WRE 2 RuLZ!

Sersen PLAYZONE-Team,

eure Redakteure Michael und Maik
miissen zurzeit unter ziemlich groBem
Stress stehen, denn anders kann ich
mir die Bewertung von Colin McRae




Rally 04 nicht erkliren. Ganze fiinf
Sterne sind einfach zu viel fiir ein
Spiel, das sich an den Motorensounds
der Vorgénger bedient.

PLAYZONE: Stress haben nur Leute, die
sich ihre Zeit nicht richtig einteilen. Wir
haben keinen Stress, wir haben keine
Zeit. Das adndert aber nix daran, dass
Colin seit jeher eine gute Akustik bietet
und es keinen Grund zur Abwertung des
vierten Teils gibt, nur weil er die glei-
chen Sounds bietet wie der Vorganger.

Ich war auBerdem ganz schin
geschockt, wie iiber mein treues
WRC 2 Extreme hergezogen wurde.
Ich weiB ja nicht, ob einer von euch
schon mal ein Rallyeauto real in
Aktion gesehen und vor allem gehirt
hat. Nun hatte ich schon die Ehre und
kann nur sagen, dass sich solche
Geschiitze nicht wie Rasenméiher
mit aktivierter Lachgaseinspritzung
anhdren, wie das bei Colin 04 der Fall
ist. Bei eurer Aussage zum Sound
von WRC 2 wusste ich nicht, ob ich
lachen oder mich aufregen sollte.
Zitat: ,Schwache Motorensounds
und Umgebungsgerdusche.” Das ist
wohl so ziemlich das Lacherlichste,
was ich bisher von euch gehart habe.

PLAYZONE: Kein Problem, das dndern
wir sofort. DVD-Redakteur Robert ist
ein gut aussehender Mann, Maik hat
Ahnung von japanischen Rollenspielen
und Wolfgang ist in Wahrheit gerten-
schlank. Wenn das nicht ldcherlicher ist,
dann weiB ich es auch nicht,

Auchy bei der Grafik lasst ihr kaum
ein gutes Wort an WRC 2. Gegen die
knallbunten, ruckligen Landschaften
eines V-Rally 3 oder die ebenfalls
nicht sehr fliissig laufenden Wieder-
holungen eines Colin 04 (Hab euren
DVD-Beitrag gesehen) ist die Optik
von WRC 2 eine Offenbarung.

PLAYZONE: Nun aber mal halblang. Wir
sagen ja nicht, dass WRC 2 ein schlech-
tes Spiel sei, aber die Grafik ist in erster
Linie deshalb so unglaublich flissig,
weil es kaum Details auf den Strecken
gibt. Gerade Colin 04 bietet dahinge-
hend viel mehr fiirs Auge.

An dem Game passt bis auf die zuge-
gebenermaBen verhunzte Steuerung
alles. Auf eure sichere Antwort, dass
ich mir die anderen Titel doch einmal
genauer anschauen soll, kann ich
nur sagen, dass ich beide bereits
besitze (zwar Colin 3, aber da ist das
meiste sowieso gleich), da ich ein
echter Rallye-Freak bin.

ANONYM

PLAYZONE: Erwischt! Sich iber die
mangelnde Produktqualitit von Colin
McRae Rallye 04 beschweren, aber
das Spiel noch gar nicht gespielt
haben, das haben wir gern. Ganz ehr-
lich: Der vierte Teil bietet eine ganze
Reihe Verbesserungen. Davon abge-
sehen erstaunt es uns, dass du als
Rallye-Freak — trotz der von dir
erkannten ungliicklichen Steuerung —
WRC 2 so gerne hast. Colin 04 sieht
nicht nur besser aus, es spielt sich
auch um Klassen besser.

KRITIK MUSS SEIN!

Hallo Leute, ich halt's nicht mehr
aus, aber die Mail muss sein.

Punkt 1: Ihr schafft es wohl nie, aber
ich glaub, ich muss euch jetzt jeden
Monat erinnern, dass man aufwandig
mit ,A” und nicht mit ,,E“ schreibt.
Es kann doch nicht sein, dass das
der komplette Verlag mit all seinen
Mitarbeitern nicht merkt?

PLAYZONE: Wir wissen deine Beharr-
lichkeit wirklich zu schétzen, aller-
dings wirst du bei einem Blick in den
Duden (iberrascht feststellen, dass
beide Schreibweisen korrekt sind.
Man kann das Wort sowohl vom Subs-
tantiv , Aufwand" ais auch vom Verb
Laufwenden* herleiten. Wir haben uns
verlagsweit fiir die Schreibweise mit
,€" entschieden.

Punkt 2: Das komplette Spiel auf
eurer DVD ist der groBte Miill,
den es gibt. Anfangs dachte ich ja
»WOW cool“, aber nach dem An-
spielen stellte ich fest, dass es der
griBte Schrott war, der mir je in die
Finger gekommen ist (Leute, wir
leben im 21. Jahrhundert, mit so
was kann doch niemand etwas

‘BUBBLE-MAN!

- SpaB und fiihren auch nicht so

INFO STIMMEN AUS DEM FORUM
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Vor einigen Wochen hatten unsere Forumsmitglieder
die Miglichkeit, selbst Reviews zu verfassen und fet-
te Preise abzustauben. Das Gewinner-Review mdch-
ten wir lhnen natiirlich nicht vorenthalten.

Autos, N20, Chrom, rohrende Motoren und der Gestank von verbrann-
tem Gummi — ein Ausflug ins StraBenrennparadies mit Take 2!

Was ist eigentlich ein , TUV“? Diese Frage diirften sich wohl auch bei
der zweiten Auflage des Street-Racing-Games von Take 2 wieder alle
Mitglieder des Midnight Club stellen. Bis man in diesen ganz speziellen
Club aufgenommen wird, gilt es, sich erst mal einen Namen zu machen.
Man startet mit einer relativ langsamen Karre in L.A. und fordert die Eli-
te der StraBenrennfahrer heraus. Wenn ihr euch bei dem Versuch, Stadt-
meister zu werden, gut anstellt, kénnt ihr euer fahrerisches Konnen
dann auch bald in Paris und Tokio unter Beweis stellen. Was man jedoch
wissen sollte, ist, dass man es wirklich mit Profis zu tun hat. Das merkt
man auch an dem Schwierigkeitsgrad. Die Messlatte der Rennen ist
extrem hoch und auch wenn man immer schnellere Fahrzeuge und Tur-
bos freispielen kann, muss man manche Rennen bis zum Umfallen fah-
ren, um zu gewinnen. Dann aber ist die Freude umso groBer.

Fette Beats, schwache Optik?

Die Optik des Rennspektakels kann leider nicht mit dem guten Sound
mithalten. Wahrend man sich an dem satten Sound der getunten Moto-
ren und den antreibenden Beats ergotzen kann, ist die Grafik des Spiels
recht niichtern. Die Autos und Motorrader sehen zwar super aus und
fahren sich umso besser, dank sehr guter Analogsteuerung, aber das
Aussehen der Stédte ist eher zuriickhaltend. Es gibt zwar ein paar mar-
kante Stellen in jedem der drei Areale, aber der Rest der Umgebungen
ahneln sich sehr. Dafiir lauft das Spiel sehr fliissig und das Geschwin-
digkeitsgefiihl ist super. Besonders wenn man den Turbo einsetzt und
die Tachonadel der 400-km/h-Grenze entgegensprintet, kommen einem
Konkurrenztitel wie Burnout 2 wie eine Kaffeefahrt fiir alte Leute vor.

Wie an der Ampel!

Anstatt seine Gegenspieler MEIN FAZIT SEHR GUT
drauBen auf der StraBe zu \g

suchen, kann man sie auch im Christoph

Piek
That's it Dude!

Internet finden, denn Midnight
Club Il ist mit Sonys Netzwerk-
adapter kompatibel und somit
sogar im Internet spielbar. Es
stehen einem mehrere Modi zur
Verfligung, wie zum Beispiel das
allseits bekannte ,Capture the
Flag*“. Diese machen extrem viel

/8

Das ist genau das Spiel, auf das
ich lange Zeit gewartet habe.
Ich habe beschlossen, meinen
Opel Corsa einem Kompletttu-
ning zu unterziehen und freue
mich schon auf Midnight Club

schnell zu Frust wie der Kar- 3. Bis dahin werde ich woh! die

LESERBRIEFE )

riere-Modus. Midnight Club Il Zeit mit dem bald erscheinen-
sollte also fiir jeden Zocker dem Need for Speed Under-
etwas bieten, der auf heife Kar- ground tiberbriicken kinnen.

ren und schnelle Rennen steht
und keine Angst hat, vor der
Polizei mal den Turbo zu ziinden.

CH. ,SPOOKYGHOSTFACE" PIEK

GRAFIK
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Lesefutter fiir
Konsolenfans!

Hllltendos Kult- ﬂauwendlmhlurGameCu‘ne'

MARIO KART

N-ZONE - Das meistverkaufte
Nintendo-Magazin

Im Vorschauteil geht es mit Knights of the
Temple und Conan richtig rustikal zur Sache.
Etwas mehr Feinarbeit ist bei den packen-
den Rennen von Mario Kart: Double Dash!!
gefragt. Der Rennspielkracher wird auf satten
fiinf Seiten getestet. Futuristisch, aber nicht
weniger rasant geht es beim Test zu F-Zero
GX zu, Xl dagegen bietet knaltharte Ego-
Shooter-Kost. Mit FIFA Football 2004, Star
Wars Rogue Squadron /Il und SSX 3 warten
weitere Kracher im Testteil. Jetzt im Handel!

ViBEI)(

XBOX-ZONE - Das unabhangige
Magazin rund um die Xbox!
Diese XBOX-ZONE-Ausgabe bietet jede
Menge Highlights. Angefangen bei den
Vorschau-Berichten zu Splinter Cell: Pan-
dora Tomorrow und Max Payne 2 iiber so
geniale Tests wie True Crime: Streets of
L.A., Project Gotham Racing 2, Rainbow
Six 3, Tony Hawk’s Underground, FIFA
2004, 55X 3, Amped 2 und Top Spin bis zur
fetten Komplettigsung von Xlll. Die XBOX-
ZONE lasst es richtig krachen. Mit komplet-
tem Spiel auf DVD! Jetzt im Handel!

anfangen). Selbst ein lausiges
spielbares Demo (aktuelles Spiel)
wire mir tausendmal lieber. Oder
geht es nur mir so und andere
haben diesen Mist zum Himmel
gelobt. Toll und jetzt noch mal so
ein Sch... in der aktuellen Ausgabe.
Wenn das in Zukunft so weitergeht,
ist das Abo bei mir gestorben.

PLAYZONE: Die Resonanz auf die Voll-
version war durchweg positiv. Es ist
eben ein alter Laserdisk-Klassiker.
Wenn wir eine Vollversion von Pac-
Man auf die Scheibe gepackt hétten,
wérst du vermutlich auch nicht
gliicklich damit gewesen, oder? Sieh
es mal so: Die Vollversion kostet dich
keinen Cent mehr und niemand
zwingt dich dazu, sie zu spielen. Wo
ist also das Problem? Aktuelle Demos
und Vollversionen kénnen wir aus
lizenzrechtlichen Griinden nicht auf
die DVD packen, aber das haben wir
in der Vergangenheit ja bereits lang
und breit erkiart.

3. Wo bleibt der Test zu Yu-Gi-Oh?
Hatte mich so drauf gefreut (da als
Termin Ende September angege-
ben wurde). Testet ihr es nicht,
weil es nur in Englisch ist? Der
Vorgénger (PSone) war schon ge-
nial, da muss es auf PS2 ja der HIT
sein. Oder hat keiner von euch
Lust, sich damit auseinander zu
setzen? Wenn das der Fall sein
sollte, schickt mir das Game und
ich schreib euch einen Test darii-
ber. ;-) Und erzéhlt mir nicht, dass
das Game niemanden interessiert,
schaut mal bei Ebay nach Yu-Gi-
Oh-Karten oder die TV-Quoten, das
ist derzeit DER ABSOLUTE RENNER.
Hatte zu gerne etwas dariiber gele-
sen und paar Screenshots gese-
hen, bevor ich es mir kaufe.

PLAYZONE: Es ist zwar wahrlich kein
Hit, aber getestet haben wir es frotz-
dem, nur fiir dich.

4, Der Detail-Check gefdllt mir
auch nicht besonders, der Lese-
fluss des Textes wird dadurch sehr
behindert, wirkt fiir mich eher wie
ein kiinstliches Auseinanderziehen
des Tests, da immer dadurch wie-
der dltere Spiele aufgegriffen wer-
den. So, jetzt habt ihr wenigstens
eine negative Stimme dazu (Edito-
rial 10/03)! Also bis dann.
In der Hoffnung auf Besserung und
schine Griife

ROLAND G., PER E-MAIL

PLAYZONE: Wieso ziehen denn éltere
Spiele, die innerhalb des Detail-
Checks aufgegriffen werden, den Test
auseinander? Natiirlich frisst ein gro-
Ber Detail-Check eine Menge Platz,
aber wie dir vielleicht aufgefallen ist,
haben wir unseren Testteil entspre-
chend vergrdBert. Es geht also nichts
an Informationen verloren, im Gegen-
teil. Deine negative Stimme ist hier-
mit registriert, wir werden aufgrund
der weit liberwiegend positiven Reso-
nanz dennoch auch in Zukunft am
Detail-Check festhalten.

VOLL FETT

Halli hallo liebes PLAYZONE-Team,
heute an diesem Samstag habe ich
mich endlich dazu durchgerungen,
einen Brief an euch zu schreiben.
Ich muss schon sagen, das Layout
der PLAYZONE 11/03 hat mir sehr
gut gefallen, denn das Silber sieht
so edel aus. Ich muss euch ja nicht
mehr sagen, dass der Detail-Check
eine gute Idee war und ich weiter-
hin noch mehr von diesen guten
Ideen erwarte. Also nun eigentlich
zu meinen Fragen:

1. Wenn ich mir eine DVD anschau-
en michte, ist das Bild immer so
zusammengequetscht. Ich hab die
Losung fiir dieses Problem schon
einmal irgendwo gelesen, kann
mich aber nicht mehr erinnern.

Sieger der Gewinnspiele
der PLAYZONE-Ausgabe
11/2003

Dark Chronicle

Marcel Reinke, Osnabriick
Veronika Brandl, Weiden
Heinz Ullrich, Kéln

Frank Gerstmeyer, Augsburg
Chr. Wernhammer, Unterfohring

Monsters of Metal

Dirk Fellner, Giinzburg

Jan Opitz, Bayreuth

Stefan Mertens, Lemgo
Thorsten Wanecki, Iserlohn
Annemarie Jilich, Essen

Creative Labs

Patrick Gerner, Berlin
Stephan Herget, Rostock
Jochen Piirzer, Bremen
Gisela Buchner, Salzburg (A)
Niels Ritter, Offenbach

Deshalb meine Frage: Was muss
ich tun, um die Schauspieler in vol-
ler Pracht genieBen zu kdonnen?

PLAYZONE: Um Filme nicht mehr
gestaucht zu sehen, musst du das
Bildformat deiner PlayStation 2 um-
stellen. Dazu schmeiBt du einfach
eine DVD ins Laufwerk und spielst sie
ab. Wahrend der Film dann l4uft,
driickst du STOP. Pause reicht nicht,
es muss STOP sein. Dann gehst du
mittels SELECT ins Menii und stellst
dort das Bildformat von 16:9 auf 4:3
um. Jetzt sollte die DVD im richtigen
Format laufen. Das musst du auch
nur einmal machen, die Konsole
merkt sich diese Einstellung.

2. Da ich und mein Freund total von
Desert Storm begeistert sind, woll-
te ich fragen, ob ihr mir noch mehr
Spiele nennen kénnt, wo es einen
guten Kooperativ-Modus gibt. Aber
beim Spiel sollte man seine Waffe
oder besser die ganze Figur sehen.
Nicht so ein Blddsinn wie bei Ghost
Recon. Da waren die Multiplayer-
Maps wirklich ... nun , ihr wisst ja.
THIERRY PAULUS AUS LUXEMBURG

PLAYZONE: Kooperativ-Modi sind lei-
der sehr selten. Aktuell fallt uns da
Judge Dredd ein, aber dadurch, dass
man es zu zweit spielt, wird es auch
nicht gerade zum Kniiller. TimeSplit-
ters 2 hat ebenfalls einen Kooperativ-
Modus. Ein Taktik-Shooter im Stile von
Conflict Desert Storm mit diesem
Modus ist uns allerdings leider nicht
bekannt. Alternativ bietet sich SOCOM
an, das man zumindest online auch im
Team spielen kann.



SUCHER - TREIBER - JAGER: SIEGE BEI

DER QUIDDITCH-WELTMEISTERSCHAFT.

wwiw.harrypotter.ea.com

www.harrypotter.com
www.eagames.de

-

Jetzt kannst auch Du endlich Quidditch™ spielen - den Lieblingssport der
Hexen und Zauberer. Fiihre Dein Haus zum Sieg in Hogwarts'™ und stell’
Dich dann der ultimativen Herausforderung der Quidditch™-
Weltmeisterschaft. Wahle eines der neun Nationalteams und spiel’ alle
Positionen durch. Schnell. Spannend. Erstmals kannst Du alles erleben.

EN - LUDO ES'1
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=> Online bestellen!

Reise nach Mittelerde e e

Herr der Ringe 2
auf DVD

Herr der Ringe 1
auf DVD

Herr der Ringe 1 V.
Die zwei Tiirme e
(Extendet Edition)

& = 2 99
\ A : o Herr der Ringe 2

S (Coll. Edition)

Herr der Ringe 2
’ 99 Die zwei Tirme
o<

Herr der Ringe 1
- Die Gefahrten

Herr der Ringe
Sammlerfiguren und Biisten

Herr der Ringe Y/
als Spiel :

In groBer Auswahl bei uns
erhéltlich.

DI N (“’F'

AN

Herr der Ringe 2
Die zwei Tirme & \@— 4 9 99

fir folgende Systeme erhaitlich:

B

GBA, X-80X, NGC, Herr der Ringe A ; 990
Die Riickkehr des Kdnigs : 66
ehrd 4 & ; al .€
fir folgende Systeme erhaltlich: :
PS2, GBA, X-BOX, NGC e r————

Die mit * gekennzeichneten Produkte sind bei Drucklegung noch nicht erschienen.

vie mit (2] gekennzeichneten Produkte werden versandkostenfrei geliefert. o l a com
Die mit B gekennzeichneten Produkte sind Neuhieiten,

Versand: Playcom Software Vertriebs GmbH, An der Flurscheide 9, D-09098 Erfurt, Telefax: 0361.4929-292, 03 61 49 2 9 300

E-Mail:info@playcom.de. Erscheinungstermine beruhen auf Herstellerangaben Die Playcom GmbH ubermmmt a o

fiir Terminanderungen keine Gewahr. Druckfehler und Preisanderungen vorbehalten. Bestellannahme: Mo-Fr 8.00 Uhr-20.00 Uhr, Sa 9.00 Uhr-16.00 Uhr
Blitzservice: Bestellungen vor 16.00 Uhr werden am selben Tag versandt.

Handleranfragen erwiinscht
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[[[[{'§ PLAYZONE-FAXABRUF

Unter folgenden Nummern
konnen Sie per Fax die
Komplettidsungen vergangener
PLAYZONE-Ausgaben abrufen”:

0190 - 756762 - 301
0190 - 756762 - 302
0190 - 756762 - 303
0190 - 756762 - 304
0190 - 756762 - 305
0190 - 756762 - 306
0190 - 756762 - 307
0190 - 756762 - 308
0190 - 756762 - 309

0190 - 756762 - 310

0190 - 756762 - 311
0190 - 756762 - 312
0190 - 756762 - 313
0190 - 756762 - 314
0190 - 756762 - 315
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Baldur's Gate (6 Seiten)

Blood Omen 2 (16 Seiten)

Primal (12 Seiten)

Final Fantasy X — Teil 1 (14 Seiten)
Final Fantasy X — Teil 2 (16 Seiten)
Silent Hill 3 (12 Seiten)

Pro Evolution Soccer 2 (6 Seiten)
ICO (8 Seiten)

Medal of Honor: Frontline (16 Seiten)
Onimusha 2 (18 Seiten)

Clock Tower 3 (10 Seiten)

Tomb Raider (12 Seiten)

Indiana Jones (10 Seiten)

Freedom Fighters (10 Seiten)
Kingdom Hearts — Teil 1(8 Seiten)
Kingdom Hearts — Teil 2 (12 Seiten)
Devil May Cry 2 (12 Seiten)

Wild Arms 3 (18 Seiten)

Splinter Cell (20 Seiten)

*Dieser Service kostet pro Minute € 1,24.
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GEISEL Kehren Sie den Wachleuten
niemals den ungeschiitzten Riicken
—zu und begeben Sie sich zum Aufzug.

'pen Sie 31ch den Koffer aus Threm

- Wachmann und schicken Sie ihn ins
Reich der Trdume. Arbeiten Sie sich zum
- Biiro des Direktors vor. Auf der anderen

~Tisch erreichen, Uber diesem liegt ein
_Luftungsschacht durch den Sie in den

. _erle;ter geht s nach unten.

FBI-GEBAUDE Durch den Liiftungsschac
nen Sie an den beiden Wachen vorbejs:
und die Kerle hinterriicks K. o. schi

~ SchlieRfach. Nach dem kurzen Flashback
 gehen Sie vor der Explosion in Deckung
-und steigen danach durch das Loch in
~der Wand. Schleichen Sie hinter den

~ Seite des Biiros finden Sie die Bibliothek.
- Hier gehen Sie auf der rechten Seite an
der Wand entlang, bis Sie einen kleinen

'f,Slerd' Tir und gehen Sie nach rechtsﬁ
_-zum Aufzug Verschonen Sie die Sicher-
- hextsleute: umd sparen Sxe s:ch che Mum-___ '

; Vezlassen Sie den Bereich dutch_ =
~ die Tiir beim' Treppenhaus Uber die Feu-_ -

FBI-Gebdude

Verlassen Sie den Raum und schleichen
Sie nach rechts. Mit dem Stuhl schlagen

Sie das Gitter des Schachts ein. Nach-

_dem Sie das zweite Gitter eingeschlagen
_ haben, rennen Sie schleunigst zur Tiir,

um den Agenten, der soeben den Raum
betritt, unschadlich zu machen. Der
zweite Gegner leistet keinen Wider-
stand. Am Ende des Gangs offnen Sie

die kleine Tir, erledigen den Wichter
- und zerstoren die Kisten, die vor dem
Schacht stehen. Sie haben jetzt die

Wahl, entweder in den nichsten Liif-

tungsschacht zu kriechen oder gegen
~die Soldner zu kimpfen. Uber beide
Wege gelangen Sie auf das Dach, wo Sie
bereits erwartet werden.

Major Jones

Nach der Unterhaltung geht’s aufs

- Dach. Sobald Sie beschossen werden,
ziehen Sie sich hinter das kleine Hius-
chen zuriick und nehmen das Gewehr
entgegen. Nachdem Sie die Gefahr
~ gebannt haben, seilen Sie sich ab und

sichern die Gegend. Die Feuerleiter
fithrt Sie nach oben. Folgen Sie weiter-

‘hin Major Jones. Nachdem in der
Zwischensequenz die Wand gesprengt

KompLETTLOSUNG ETIID
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Seite. Innen fin-

eine kieine Zelle.
In dieser kleinen

kénnen, miissen

kiettern. Steigen
Sie die Leiter im

wurde, stiirmen Sie nach draufien und
erledigen die Angreifer. Achten Sie auf
den Soldner, der mit einer Bazooka
bewaffnet ist. Im Gebdude auf der rech-
ten Seite finden Sie die Schalttafel fiir das
Sicherheitssystem, die Sie mit einem kréf-
tigen Schlag zertriimmern. Nach dem
Kampf steigen Sie in den Hubschrauber.

Emerald Base - Briicke

Folgen Sie dem Pfad und erledigen Sie
die Wachen am Eingang. In dem Pfért-
nerhaus finden Sie gleich zwei Medi-
packs. Weiter geht’s {iber die breite Stra-
Re. Beim grofien Haus folgen Sie dem
Kampflirm und sdubern die Halle. Auf
der oberen Ebene stellen Sie die Strom-
versorgung wieder her, indem Sie den
Schalter betédtigen. Fahren Sie nun die
Briicke aus und rennen Sie zur anderen
Seite. Nachdem Sie alle Wachen besei-
tigt haben, klettern Sie iiber die Kisten
auf das grofle Haus. Mit dem Haken zie-
hen Sie sich nach oben und infiltrieren
die Basis durch den Liiftungsschacht.

Emerald Base - Dach

Schleichen Sie zunichst in das Kistenla-
byrinth auf der linken Seite. Aufierhalb
der Baracke finden Sie zwei Gegner, die
Sie am besten mit dem Sturmgewehr
ausschalten. Die Kerle in der Baracke
stellen Sie mit der Shotgun ruhig. Hier
befindet sich auch der erste Stromkas-
ten. Beachten Sie, dass es nicht damit
getan ist, das Gitter zu zerstoren, — die
Konstruktion selbst muss auch demo-

BARACKE
Schleichen Sie
in die Baracke

auf der rechten

den Sie einen
der Késten.
Schrédg gegen-
iiber dieser
Position steht

Zelle zerstiren
Sie den zweiten
Kasten.

AUSGESPERRT
Da Sie die Tiir
nicht dffnen

Sie iiber die
Kisten zum Liif-
tungsschacht .

Fahrstuhl-
schacht nach
oben, um den

ndchsten
Abschnitt zu
erreichen.

liert werden. Beim grofen Tor finden Sie
ein kleines Hiuschen, in dem Sie den
zweiten Stromkasten entdecken. Kehren
Sie jetzt zum Startpunkt zuriick. Laufen
Sie an der Wand entlang und knacken
Sie das Tirschloss. Auf der anderen Seite
nehmen Sie die Armbrust in die Hand
und schleichen nach links. Riicken Sie
allerdings nicht zu weit vor und warten
Sie ab, bis die Soldaten erscheinen. Jetzt
kénnen Sie einen nach dem anderen per
Schuss in die Pixelbirne unschidlich
machen. Durchsuchen Sie die einzelnen
Baracken. In der hintersten Soldaten-
unterkunft erledigen Sie die zwei Wach-
posten und zerstoren Schalttafel Num-
mer 3. Aulen steht eine kleine Zelle, in
der die letzte Tafel versteckt ist. Vom
grofien Tor aus gehen Sie nach rechts
und 6ffnen die Tir. Oberhalb der Leiter
wartet ein letzter Gegner auf Sie. Seilen
Sie sich zur Plattform ab und kriechen
Sie durch den Schacht.

Carringtons Zelle

Nach der Unterhaltung betretén Sie den
Raum. Offnen Sie die Tiir und locken Sie
die Gegner mit ein paar Schiissen an.
Zahlreiche Wachen stiirmen herbei.
Nach dem Gefecht fahren Sie mit dem
Aufzug ins nachste Stockwerk. Halten Sie
sich so lange links, bis Sie den néchsten
Aufzug erreichen. Daneben klettern Sie
durch die Luke. Am oberen Ende der Lei-
ter geht's zum nachsten Gitter weiter,
Machen Sie den Enterhaken bereit und
seilen Sie sich ab, sobald der Durchgang

frei ist. Unten kiitmmern Sie sich um die
beiden Soldaten und eilen durch die klei-
ne Tiir. Stecken Sie die Magnetkarte ein
und verlassen Sie den groflen Raum
durch die Doppeltiir. Schlagen Sie sich
auf die andere Seite des Korridors durch
und 6ffnen Sie das Tor. Jetzt folgen Sie
dem Verlauf der Ginge, bis Sie die Kleine
Rumpelkammer erreichen. Uber die Kis-
ten klettern Sie zum Liftungsschacht.
Der Weg nach rechts ist lang und endet
in einer Sackgasse — allerdings werden Sie
mit einem Medipack und einem Helm
belohnt. Helfen Sie Carrington bei der
Flucht. Wenn Sie rechts abgebogen sind
und sich der Weg erneut teilt, entschei-
den Sie sich fiir die linke Abzweigung.

Cable Car Station
Erledigen Sie die Gegner aufferhalb und
innerhalb des Komplexes. In der Ein-

. gangshalle der Seilbahnstation laufen Sie

durch die Tiir auf der rechten Seite. Hinter
einer weiteren Tiir finden Sie den Solda-
ten. Mit dessen Magnetkarte verlassen Sie
das Gebédude und laufen zu dem kleinen
Haus. Im Inneren finden Sie die fehlende
Sicherung. Verlassen Sie den Raum und
bleiben Sie dicht beim General. Nachdem
Sie die drei Feinde ruhig gestellt haben,
gehen Sie in den Raum zuriick, in dem Sie
dem Soldaten die Karte abgenommen
haben. Dort setzen Sie die letzte Siche-
rung ein. Steigen Sie jetzt die Stufen beim
gegeniiberliegenden Teil der Station hi-
nauf. Im Kontrollhduschen legen Sie den
Schalter um und eilen zur Seilbahn.

Cable Car

Erledigen Sie die drei Soldaten mit dem
Distanzgewehr und Kklettern Sie an-
schlieBend auf das Dach der Gondel.
Seilen Sie sich ab und beschiitzen Sie
Carrington. Die Raketenwerfer sind die
grofte Bedrohung — kiimmern Sie sich
deshalb unbedingt zuerst um diese
Jungs. Der Rest ist Routine. Sobald Sie
den Helikopter erreicht haben, beman-
nen Sie das stationdre MG und halten
Thren Verbitindeten den Riicken frei.

Kellownee Lake

Folgen Sie einem der beiden Wege. Thr
Ziel ist es, den Wasserfall zu erreichen.
Das Wasser ist dort warm genug, um auf
die andere Seite des Flusses zu schwim-
men. Gleich nach der kleinen Rampe
eilen Sie nach rechts. Nach der Zwi-
schensequenz sind Sie von mehreren
Feinden umgeben. Verschanzen Sie sich
hinter dem Baum und erledigen Sie die
Kerle. Passieren Sie den Wasserfall und
eilen Sie in Richtung Hiitte.

Kellownee Versteck

Nach der Zwischensequenz in der Hiitte
schnappen Sie sich die Gegenstdnde aus
dem Regal. Untersuchen Sie die Holz-
bank - deren Sitzfliche ldsst sich nach
oben klappen. In dem Fach finden Sie
eine M60, mit der Sie gleich ordentlich



aufrdumen. Am sichersten ist es, im
Gebidude zu bleiben und aus den Fens-
tern zu feuern. Halten Sie so lange aus,
bis der Hubschrauber erscheint, und
erledigen Sie die beiden Insassen. So-
bald die Hintertiir freigesprengt wurde,
fltichten Sie vor den Feinden.

Plain Rock

Folgen Sie den Wichtern. Im Waschraum
stehen einige Flaschen und Besen herum,
womit Sie die beiden Wéchter k. o. schla-
gen konnen. Mit dem Schliissel 6ffnen
Sie die Abstellkammer und klettern in
den Liiftungsschacht. Bevor Sie das
nichste Gitter einschlagen, holen Sie sich
die Wurfmesser und bringen den singen-
den Wichter zum Schweigen. Danach
schnappen Sie sich die Pistole und kiim-
mern sich um das restliche Gefidngnis-
personal. Der Hauptweg filihrt Sie wieder
zu den drei Tiren, tber die Sie die
Waschraume erreichen. Entriegeln Sie die
Tir auf der linken Seite. In den Seitenrdu-
men der runden Halle finden Sie ein
Medipack und ein Prézisionsgewehr. Mit
dem Aufzug erreichen Sie den Hof der
Anstalt. Erledigen Sie die Wachleute und
arbeiten Sie sich zur Tir auf der linken
Seite vor. Vorsicht: Dahinter lauert ein
Wichter. Passieren Sie die Todeszellen
und kriechen Sie durch den engen
Schacht. Die Leiter fiihrt Sie nach unten.

Doc Johansson

Schleichen Sie bis zum Uberwachungs-
raum vor. Dort schnappen Sie sich einen
Stuhl und warten ab, bis der Wichter
auftaucht. Achten Sie auf die Schrittge-
rdusche. Stiirmen Sie aus Ihrem Versteck
und schlagen Sie den Wichter nieder.
Jetzt nehmen Sie die Magnetkarte vom
Fenster und erforschen die Anstalt.
Machen Sie die Wachter im Eingangsbe-
reich unschddlich und gehen Sie durch
die grofen Glastiiren. Begeben Sie sich in
die Leichenschauhalle. Uber dem grofen

Regal liegt ein Liiftungsschacht. Diesen -

erreichen Sie, indem Sie einige der
Schubladen herausziehen und dadurch
eine Treppe erschaffen. Am Ende des
Tunnels brechen Sie durch die Decke.
Der Doktor sollte kein Problem darstel-
len. Laufen Sie seitwirts, um den Mes-
sern auszuweichen, und halten Sie den
Doktor auf Distanz, damit er [hnen kein
Serum in die Venen donnern kann. Nach
dem Kampf 6ffnen Sie den Safe und be-
freien die Krankenschwester. Nehmen Sie
die Frau als Geisel und folgen Sie dem
Hauptkorridor, um den Eingangsbereich
zu betreten. Dort warten Sie, bis der letz-
te Wichter die Eingangsttir gedffnet hat.

Canyon

Hinter der ersten Biegung benétigen Sie
den Enterhaken. Nachdem Sie den klei-
nen Tunnel passiert haben, erledigen Sie
die Typen im Heli. Weiter geht’s iiber
die Stahlseile und den Felssims. Sobald
Sie den Kkleinen Hiigel erreicht haben,

Y

GEFAHRLICH Hier diirfen

Sie sich nur abseilen,
solange keine Stromstd-
Be mehr zu sehen sind.
Unten warten lediglich
zwei Feinde auf Sie.

Sie diesem Weg und
passieren Sie den Was-
serfall, um die andere

Seite zu erreichen.

7 ﬁl‘llﬂ dem Stauraum
er alten[TFTTI 7 finden
- Sie eine M60, die Sie jetzt auch
- dringend brauchen.
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| JOHANSSON Weichen

{ Sie den Wurfmessern
seitlich aus und halten
Sie sich von lhrem Geg-
ner fern, da Sie sonst
ein betdubendes Serum

u
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stehen Sie einer groflen Zahl an Gegnern
gegentiber. Granaten bereinigen diese
Situation schnell und unkompliziert. Das
letzte Stahlseil fiihrt Sie zur Mine. Darin
biegen Sie zuerst nach links ab. Zerschla-
gen Sie die Bretter und riisten Sie sich
dann mit dem Scharfschiitzengewehr
aus. Erledigen Sie die vier Gegner aus der
Distanz, wobei der Bazookatrdger sein
bleiernes Prédsent zuerst bekommt. Da-
nach folgen Sie dem Canyon und erledi-
gen alle auftauchenden Gegner auf die
gleiche Weise. Nachdem Sie den letzten
Bazookasoldaten ausgeschaltet haben,
geht’s mit dem Enterhaken nach oben
auf den Felssims. Ein Sttick weiter hinten
kénnen Sie mit einem Sprung die andere
Seite des Canyons erreichen. Hier geht’s
wieder nach unten. Klettern Sie an der
Leiter nach oben zu den Ruinen. Dort
greifen Sie erneut zum Prézisionsgewehr.
Im hinteren Bereich der Ruinen zer-
brechen Sie die Bretter, die den kleinen

injiziert bekommen. B

sind, ziehen Sie sich mit dem Enterhaken
aus dem Wasser. Weiter geht's nach
rechts, wo Sie den Schalter am Kontroll-
pult umlegen. Jetzt erscheint ein Soldat,
dem Sie mit einem Stuhl einen Scheitel
ziehen. Tauchen Sie in das gebogene Rohr
und schwimmen Sie geradeaus. Mit der
Armbrust schieffen Sie die beiden Wach-
posten von den Briicken. Hangeln Sie
sich von Sims zu Sims, bis Sie den Zaun
erreichen. Jetzt laufen Sie am Zaun ent-
lang und zerstoren das Gitter.

SPADS Camp

Im Umkleideraum finden Sie einen
Schallddmpfer. Verlassen Sie die Baracke
und schleichen Sie sofort nach rechts hin-
ter das Haus. Von dort aus konnen Sie
samtliche Gegner mit der Armbrust erledi-
gen. Vergessen Sie nicht den Soldaten auf
dem Turm. Weiter geht’s in die Lagerhalle,
wo Sie dem ndchsten Soldaten begegnen.
Im ndchsten Abschnitt finden Sie drei

des Colonels erledigen Sie den Wachpos-
ten auf dem Turm. Danach bekommt der
zweite Wichter seinen Bolzen ab. Gehen
Sie nun leise in das sandfarbene Zelt und
biegen Sie nach rechts ab, um ein Doku-

“ment zu schnappen. Weiter links kriechen

Sie durch das kleine Loch in den Haupt-
raum, um die Wanze am Telefon zu befes-
tigen. Jetzt ist Eile geboten: Schliipfen Sie
erneut durch das Loch und beseitigen Sie
die beiden Wachen vor dem Zelt mit der
geddmpften 9-mm-Wumme. Sorgen Sie
dafiir, dass die drei Neuankoémmlinge
keine einzige Leiche sehen, andernfalls
schlagt die Mission sofort fehl. Nach der
Unterhaltung schleichen Sie in das Zelt
und nehmen die Schliisselkarte an sich.
Erledigen Sie die beiden letzten Wachpos-
ten und betreten Sie den nichsten Ab-
schnitt. Bevor Sie diesen Platz stiirmen,
schalten Sie den Typ auf dem Turm aus
und kiimmern sich um den Soldaten im
Wachhéduschen. Im Gebédude platzieren

Durchgang blockieren. Gegner vor, die Sie ohne viel Aufwand Sie die Bombe an der gelben Markierung.
ausschalten. Schleichen Sie nach dem
Sewage nachsten Korridor links hinter die Hauser. McCall

Tauchen Sie nach links, bis Sie das Abwas-
serrohr entdecken. Holen Sie noch ein-
mal Luft und schwimmen Sie in die Basis.
Nachdem die Wachposten verschwunden

RUINE Hinter diesen alten Gemauern

Auch auf dem weiteren Weg miissen Sie
nicht sonderlich vorsichtig sein. Achten
Sie nur darauf, dass keiner der Gegner den
Alarmknopf betdtigt. Auf dem Zeltplatz

Flichten Sie aus der Basis und nutzen
Sie wihrend der Feuergefechte die Kis-
ten als Deckung. Nummer 11 bereitet
Ihnen kaum Schwierigkeiten. Nachdem

KOMMANDOZELT Laufen Sie an den Kisten vorbei
und kriechen Sie durch das Loch. Befestigen Sie

die Wanze und kriechen Sie erneut durch die
{@iffnung, um die beiden Soldaten auszuschalten.

finden Sie den Durchgang zum Heli~
kopter. Zuvor miissen Sie allerdings
einige Feinde erledigen, die an den
markierten Stellen erscheinen.




LAGERHALLE Ihr Ziel ist der
Schacht auf der anderen Seite
dieser Halle, den Sie ither die
diversen Haken erreichen.

SPEZIALEINHEIT Nach-
dem Sie die vier gepan-
zerten Soldaten ruhig
gestelit haben, eilen Sie

kompLETTLOSUNG ETID

Sie ihn aus dem Weg gerdaumt haben,
durchsuchen Sie seine Uberreste nach
dem Schliissel fiir die U-Boot-Station.
Anschliefend laufen Sie zu dem grofien
Tor und biegen nach rechts ab, sobald
Sie den Zaun passiert haben. Durch die
kleine Tiir gelangen Sie zum U-Boot.

U-Boot-Station

Folgen Sie dem Verlauf der Ginge.
Schalten Sie die vier gepanzerten Solda-
ten aus und kriechen Sie anschliefend
durch den Liiftungsschacht. Mit dem
Haken gelangen Sie nach oben. Elimi-
nieren Sie die zwei Soldaten und ziehen
Sie sich an dem hinteren Haken nach
oben. Schwingen Sie so, dass Sie die
Plattform erreichen, auf der die Kisten
stehen. Dort betreten Sie den nichsten
Schacht. Steigen Sie die Stufen hinauf
und folgen Sie dem Weg. Nachdem sich
das Tor geschlossen hat, geht’s nach
rechts weiter. Kimmern Sie sich um die
Wachen und laufen Sie durch die geoff-
nete Tir. Dort entriegeln Sie die Tiir auf
der rechten Seite. In der grofien Lager-
halle bewegen Sie sich fast ausschlie3-

lich mit dem Enterhaken fort. Alle-

Abseilpunkte sind an der Decke verteilt.
Thr Ziel ist der Luftungsschacht auf der

U-BOOT Warten Sie ab,
bis der Kerl an der

nachsten Tiir steht, und
schleichen Sie dann-auf

.. die andere Seite.

rechten Seite. Beim letzten Haken, iiber
den Sie die drei dunklen Rohre errei-
chen, miissen Sie‘darauf achten, dass Sie
nicht pendeln. Seilen Sie sich aus dem
Schacht ab. Beim U-Boot lassen Sie Thre
Waffen sprechen. Weiter geht’s auf die
rechte Seite. Dort schwimmen Sie zur
Leiter und steigen durch die Luke.

U-Boot

Greifen Sie zur 9-mm-Pistole und gehen
Sie durch die Tur auf der rechten Seite.
Steigen Sie die Leiter nach unten und
beseitigen Sie den Wachter, der Ihnen
unter der ndchsten Leiter auflauert.
Springen Sie allerdings nicht nach
unten, sondern 6ffnen Sie die Tiir auf
der rechten Seite. Uber lhnen halten
sich einige Gegner auf. Schleichen Sie
nur auf die andere Seite, wenn die Sol-
daten Thnen den Rucken zukehren. Um
die Leute auf Ihrer Ebene kiimmern Sie
sich mit der 9-mm- Pistole. Nachdem
Sie den ersten Wachposten tiberwunden
haben, ist Tempo gefragt. Stiirmen Sie in
den nichsten Gang und erledigen Sie
den Mechaniker, solange der Soldat mit
dem Kapitin spricht. Wihrend der
Unterhaltung wird der Wichter nicht
auf Sie aufmerksam. Gehen Sie weiter

durch den Gang und klettern Sie die Lei-
ter nach oben. Nach der Zwischen-
sequenz an der Briicke benutzen Sie das
Funkgeridt. Laufen Sie nun bis zur Offi-
zierskabine, wo Sie sich hinter dem Vor-
hang verstecken. Nach der Zwischen-
sequenz eilen Sie zur Luke zuriick und
klettern die zweite Leiter nach unten.
Von dort aus arbeiten Sie sich bis zum
Torpedoraum vor, wo Sie Nummer 7 zu
einem Tédnzchen herausfordert. Neh-
men Sie ihm den Schliissel ab und klet-
tern Sie wieder nach oben. In der Kabine
des Kapitédns finden Sie den Schliissel
fiir die Torpedos.

Sabotage

Ballern Sie sich bis zur Leiter durch. Ihr
Ziel ist der Generator auf der obersten
Ebene. Legen Sie dort den Hebel um
und springen Sie auf den Kran. Von dort
aus schwingen Sie sich mit dem Enter-
haken zum Kontrollhaus hiniiber.
Riisten Sie sich aus und betdtigen Sie
den roten Knopf auf dem Pult. Jetzt
springen Sie ins Wasser und bringen den
Sprengstoff an der Schiffsschraube an.
Nach der Explosion tauchen Sie auf die
andere Seite des Beckens und verlassen
den Abschnitt durch die Rohre.
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Quay 33

Die meisten Ihrer Probleme lassen sich
mit der Armbrust aus der Welt schaffen.
Uber den Pier erreichen Sie den Kontroll-
turm — dort missen Sie den Knopf dri-
cken. Durch das Loch gelangen Sie in die
nédchste Lagerhalle. Klettern Sie die Leiter
nach oben und schnappen Sie sich den
Raketenwerfer. Auf der anderen Seite des
Hangars, in dem der Helikopter steht,
klettern Sie die Leiter hinauf. In dem klei-
nen Raum nehmen Sie die Magnetkarte
vom Tisch und Kklettern nach unten.
Unter dem Steg finden Sie die verriegelte
Tiir, zu der die Magnetkarte passt. Ziicken
Sie Thren Raketenwerfer und nehmen Sie
den Helikopter aufs Korn. Solange der
Hubschrauber mit dem MG feuert, blei-
ben Sie in Deckung. Erst wenn Ihr Geg-
ner die Raketen abfeuert, schwebt er
regungslos in der Luft und Sie kénnen
einen Treffer landen. Fiir den Fall, dass
Ihnen die Munition ausgeht, finden Sie
in Threr Umgebung Nachschub.

Bristol Suits Hotel

Lassen Sie keine Wichter auf den Korri-
doren liegen. Verstecken Sie deren Kor-
per in den Nebenrdumen. Thr Weg fiihrt
Sie nach links durch die Doppeltiir. Ver-
lassen Sie den Umkleideraum und betre-
ten Sie das angrenzende Zimmer. Dort
finden Sie ein Regal, in dem der gesuch-
te Schliissel hdngt. Setzen Sie Ihren Weg
fort und erledigen Sie den letzten Wach-
ter, bevor Sie Raum 41 betreten. Folgen
Sie dort den Anweisungen. Nachdem Sie
entdeckt wurden, verlassen Sie das Zim-
mer und biegen nach rechts ab. Bei der
Gabelung geht's nach rechts. Gehen Sie
durch die erste Tiir auf der linken Seite
und 6ffnen Sie den Kasten. Nachdem
Sie den Hebel umgelegt haben, stehen
die Aufztige still. Eilen Sie zu der Dop-
peltiir und folgen Sie dem FBI-Agenten.
Nun laufen Sie zuriick zum Fahrstuhl-
schacht und klettern die Leiter hinauf.
Am Ende des Schachts betreten Sie den
Raum und brechen durch den Glasbo-
den. Sobald die beiden Feinde erledigt
sind, 6ffnen Sie die Tiir und verfolgen
den anderen Verschworer.

Kloster

Vom Startpunkt aus gehen Sie nach links
und arbeiten sich durch das helle
Gestriipp. Folgen Sie dem Verlauf der
Gédnge und erledigen Sie die Gegner mit
Wurfmessern oder der 9-mm-Pistole.
Tauchen Sie in den kleinen Teich und
schwimmen Sie auf die andere Seite des
Tors. An der Wasseroberfliche warten
zwei Gegner, die Sie schleunigst erledi-
gen miissen. Ein paar Latten wurden aus
dem Zaun gebrochen. Durch diese Liicke
gelangen Sie auf einen Felssims, auf dem
Sie entlangbalancieren. Schleudern Sie
den Enterhaken auf den griinen Ring,
um die andere Seite zu erreichen. Dort
schieben Sie die hellen Blitter beiseite.
Die fiinf Wichter versorgen Sie jeweils
mit einer Portion Blei. In der Kapelle stel-
len Sie sich hinter den Altar und feuern
so lange auf das Kreuz, bis das monstrose
Teil umfillt und die Bodenplatte durch-
schldgt. In dem neuen Abschnitt warten
Sie, bis die Unterhaltung zu Ende ist, und
ballern sich dann durch das Gebéude.
Stellen Sie sicher, dass keiner Ihrer Geg-
ner den Alarm auslosen kann. Wenn Sie
den Kerl mit dem Schliissel erledigt ha-
ben, verlassen Sie den Korridor durch die
Tiir und eilen die Treppe hinauf. Hinter
dem Gitter finden Sie in einer der
Schreibtischschubladen die Magnetkarte.
Laufen Sie nun an die Stelle zurilick, an .
der Sie den Schliissel gefunden haben.
Dort entriegeln Sie die Sicherheitstiir mit
der Schliisselkarte. Nehmen Sie ein MG
zur Hand und stellen Sie die beiden Fein-
de ruhig. In der kleinen Kammer mtssen
Sie auf die Wand gegeniiber der Tir
zulaufen. Dort finden Sie drei helle Stei-
ne. Driicken Sie auf den obersten Stein,
um ein Geheimfach zu 6ffnen. Mit dem
neuen Gegenstand kehren Sie in den
angrenzenden Raum zuriick. Achtung:
Hier befinden sich wieder zwei Wachen!
Setzen Sie den Gegenstand aus dem Ge-
heimfach in die Steinskulptur ein.

Verschwirung

Sobald Sie den Korridor erreichen, an des-
sen Ende sich eine Doppeltiir befindet,
biegen Sie nach links ab und kdmpfen

i Sie in den Teich i
| schwimmen Sié;
durch die Gange;)
die andere Seilg der
Matler zu erreiclish

sich durch den Glockenturm. Nach der
Versammlung befestigen Sie den Enterha-
ken an der riesigen Glocke und seilen sich
ab. Unten angekommen, erledigen Sie die
Kapuzenminner und eilen durch die klei-
ne Tiir auf der linken Seite. Fliichten Sie
iiber die Felsen und halten Sie sich die
Gegner vom Leib. Erledigen Sie die Kerle
in den Hubschraubern am besten mit
dem MG. Den letzten Feind miissen Sie
mit der Armbrust aufs Korn nehmen.

Geheime Militirbasis

Folgen Sie zundchst den Anweisungen
der Soldaten. Nachdem Sie verabschiedet
wurden, warten Sie, bis der Soldat ver-
schwunden ist, und betreten anschlie-
Bend den Umkleideraum. Sie diirfen vor-
erst keinen der unschuldigen Soldaten
erschieflen. Setzen Sie die GIs stattdessen
mit einem gezielten Handkantenschlag
oder mithilfe eines Stuhls aufler Gefecht.
Offnen Sie die Doppeltiir mit dem Diet-
rich und erledigen Sie den Wachtposten
am Empfang. Nehmen Sie die Schliissel-

karte mit und betdtigen Sie den roten

Knopf. Mit der Magnetkarte 6ffnen Sie
die Panzertir und steigen danach die
Treppen hinunter. Mithilfe der kleinen
Fenster am oberen Bildschirmrand lassen
sich die Gegner leicht tiberrumpeln. Ach-
ten Sie auf die Schritte und stiirmen Sie
in einem giinstigen Moment aus Ihrem
Versteck. Beim néchsten Kontrollraum
driicken Sie auf den roten Knopf, um den
Weg zum Aufzug freizugeben. Auf der
nachsten Etage schleichen Sie sich nach
rechts und offnen die erste Tiir auf der
linken Seite. Warten Sie ab, bis Ihr nichs-
tes Opfer im Umkleideraum verschwin-
det, und folgen Sie ihm. Verlassen Sie
diesen Raum und gehen Sie nach rechts.
Gleich hinter der ersten Tiir wartet der
nichste Gegner. Laufen Sie geduckt, da-
mit Sie nicht entdeckt werden. Schalten
Sie die nachsten beiden Wachposten aus.
Verstecken Sie alle vier bewusstlosen Sol-
daten in der Dusche des Umkleideraums.
Sobald Sie auf den fiinften Soldaten
treffen, warten Sie ab, bis dieser vor dem
Kaffeeautomat steht, und schlagen Sie
ihn dann k. o. Schleppen Sie den Kérper

Am andgfen' Aqkﬁang
. warten zwet Wachen,
die Sie biitzschnell:
erledigen miiss

HOTEL Brechen Sie
durch den Glashoden
und stellen Sie sich
Ihrem Gegner.




GEHEIMFACH Gegeniiber des Eingangs der kiging
Abstellkammer sehen Sie drei Steine, die ein gekié
mes Fach verbergen. Driicken Sie auf den oberenm

Stein, um dieses Versteck zu tffnen.

VERSCHANZT Am oberen
Ende dieser Treppe fin-
den Sie den Mann, der
die Operation leitet. Mit
seiner Schliisselkartg
konnen Sie die Gefange-
nen befreien.

KARTE Hinter dieser
verbirgt sich
ein Liiftungsschacht,
iiber den Sie den Com-
puterraum erreichen.
Dort kinnen Sie den
Countdown stoppen.

&

ENDGEGNER Damit Sie
nicht den Loffel abge-
_ben, machen Sie sich
~ither die Ausriistung der
- gefalienen Soldaten her.
erhalten Sie stindig
- neue Lebensenergie,

in die Toilette, die Sie gleich bei der
Sdule finden. AnschlieBend verstecken
Sie sich hinter dem Pfeiler und gehen
in die Hocke. Nach der Unterhaltung
fallen Sie dem ankommenden Soldaten
in den Riicken und kiimmern sich
anschliefend um den letzten Wachpo-
sten. Weiter geht’s nach links durch die
Tir. Unten arbeiten Sie sich bis zur
Waffenkammer vor.

Nummer 3

Danach begeben Sie sich in den Konfe-
renzsaal, wo Sie sich erneut gegen jede
Menge SPADS behaupten miissen.
Nachdem Sie Nummer 3 erledigt
haben, 6ffnen Sie die Tir mit dem
Schliissel und warten ab, bis der Prisi-
dent zusammenbricht. Driicken Sie den
roten Knopf und schultern Sie den
alten Mann. Nachdem Sie durch die
Sicherheitstiir gelaufen sind, legen Sie
den Prdsident auf den Boden und
sichern zunichst die Gegend. Sobald
die Zwischensequenz zu Ende ist, er-
scheinen auf dem oberen Korridor drei
weitere Gegner. Hinter der Tiir auf der
rechten Seite befinden sich drei weitere
Feinde. In den Raumen, die sich in die-
sem Nebenkorridor befinden, kdnnen
Sie Munition, eine Schutzweste und ein
Medipack einsacken. Danach schlep-
pen Sie den Président zum Aufzug und
legen ihn ab.

Total Red

Gehen Sie durch die Tiir auf der linken
Seite und pliindern Sie das Waffenlager.
Jetzt rdumen Sie in der Kommandozen-
trale auf und steigen die Leitern empor.
Nach der Zwischensequenz nehmen Sie
die'Magnetkarte an sich und befreien
die Geiseln. Im nachsten Abschnitt stei-
gen Sie auf die Plattform und legen den
Hebel um. Sobald die Plattform anhilt,
nehmen Sie den Enterhaken zur Hand
und schwingen zur anderen Seite. Zie-
hen Sie sich nach oben und nutzen Sie
den ersten Schwung aus, damit Sie den
weiten Sprung schaffen. Sobald Sie die
Panzertiir erreichen, geht’s weiter in den
Raum auf der linken Seite. Rennen Sie
dort nach rechts und ballern Sie auf
die Landkarte, die den Liiftungsschacht
blockiert. Sobald Sie den Computer-
raum erreichen, 6ffnen Sie die Tiiren
mit dem Dietrich und schieflen auf das
Schloss bei der Gittertiir. Demolieren Sie
hier alle sieben Gerite, um die Selbstzer-
storung zu verhindern. Jetzt verlassen
Sie den Raum und gehen weiter nach
links. Steigen Sie die Leiter nach unten
und stellen Sie sich dem Endkampf.
Wihrend des Kampfes kénnen Sie die
hinabfallenden Kérper durchsuchen. So
erhalten Sie Medipacks, Schutzwesten
und Munition. Nachdem Sie diesen
Kampf tiberstanden haben, klettern Sie
an der Leiter nach oben. Jetzt sind es
nur noch wenige Schritte bis zum Aus-
gang. Geschafft, Nummer XIII!

kKompPLETTLOSUNG @I




MICROSOET!

ax CEIZRPREIS!

Erforden

Fiir Schiiler, Studierende
und Lehrkrafte

Windows. 2000
oder Windows. XP

: b
: Die Microsoft Office Edition fiir Sehiler, Studierende und Lahrkedfte
|, i 7: Microsoﬁ

Edltron 2003 fur Schuler,
Studierende und Lehrkrafte

Enthalt folgende Microsoft.

Die 5 wichtigs:i:'en“ Gr-t'.'l fur
ein Upgrade auf Office 2003.

E-MAIL-MANAGEMENT - EFFIZIENT WIE NIE LEICHT ZU LERNEN UND ANZUWENDEN

E-Mail voll im Griff mit den neuen Funktionen in Outlook. Praktische Tools helfen beim Zeitsparen!
HOCHSTE SICHERHEIT UND . DATEI-KOMPATIBILITAT
ZUVERLASSIGKEIT Nutzen Sie all Ihre alten Dokumente prublemlos in
Schiitzen Sie sich effizient gegen unerwiinschte E-Mails der neuen Version.

und Viren!

TEAMWORK GROB GESCHRIEBEN
Dokumente lassen sich problemlos zusammen mit Teamkollegen bearben:en -
auch dann, wenn Sie gerade nicht im Biiro sind.

DER SATURN MARKT IN IHRER NAHE |WWW.SATURN.DE




Erfordent
Windows. 2000

i . » » D i IR (Gr kicn- und mittelsiindische Untemehmen

Dn Mir.‘fDSDfs‘
‘2 Offi
Small Business Edition 2003

Die Microsoft Oftice Standard Edition fir Unternetmen.

mﬂ Micwsots
jad. ce
Standard Edition 2003

MICRDSOFT OFFICE STANDARD 2003 MICRDSDFT OFFICE SBE 2003

Word, Excel, Powerpoint und Outlook. Art. Nr.: 915 9958 Word, Excel, Powerpoint, Outlook, Publisher, Manager und
Auch erhaltlich: Vollversion nur 499.- Art. Nr.: 915 9956 Business Contact. Art. Nr.: 916 0020
Auch erhaltlich: Vollversion nur 549,- Art. Nr.: 916 0018

B 3 3
Die Microsoft Office Edition fir Unternehmen
— l

MICROSOFT

Enshilt dia folgendon L“*"*w-n.‘._ﬁ____“ OFFICE PROFESSIONAL 2003
M T | Word, Excel, Powerpoint, Outlock, Publisher, Manager,
Access und Business Card. Art. Nr.: 916 0007

Keine Mitnahmegarantie. Sofern nicht vorhanden, gleich bestellen.

:Z;’;’;,”xﬂfm Auch erhaltlich: Vollversion nur 599,-
::;::::s‘g:rﬁgdM,:mge.lmo«umk?oo: MicrOSOﬂ Art. Nr.: 916 0001
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Grundlagen

Kurze Pésse und Torschiisse

Ob Schiisse und Pdsse gut oder schlecht
gespielt werden, hdngt von vielen Fak-
toren ab. Die Fahigkeiten Ihres Spielers
haben dabei sehr viel Einfluss auf das
Ergebnis. Richten Sie die Figur in die
Richtung aus, in die auch der Schuss
gehen soll und beachten Sie dabei,
dass der Spieler den Ball auf dem
starken Fufd hat. Wie scharf der
Pass oder der Schuss gespielt
wird, hingt auferdem da-
von ab, wie schnell Sie
momentan rennen. Bei
Torschiissen  sollten

Sie auf das lange
Eck zielen. Versu-
chen Sie, den Ball
entgegen der Lauf-
richtung des Torhii-
ters zu schieBen.
Der Schussbalken be-
einflusst lediglich die
Héhe des Schusses.

Tadlicher Pass
Im Prinzip besteht beim
todlichen Pass kein Un-
terschied zum normalen
Pass, mit der Ausnahme,
dass Ihre Spieler immer
versuchen, den Ball
in den Lauf des Mit-
spielers zu Kkic-

!

o

A % ¢. 'y
- % ?
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VERDECKT

Die beiden Abwehr-
spieler nehmen dem.
Torwart die Sicht
und der Ball fliegt
unhaltbar ins Tor.

Prp Evolution
eeap 3

ken. Wenn Sie tiber den Fliigel stiirmen
und in die Ndhe des gegnerischen Straf-
raums gelangen, funktioniert dieser Pass
dhnlich wie eine tiefe Flanke. Besonders
hilfreich ist die hohe Variante dieses Pas-
ses bei Kontermoglichkeiten. Driicken Sie
die L1- und die Dreiecktaste gleichzeitig,
um den Ball in hohem Bogen direkt in
den Lauf Ihrer Stiirmer zu heben.

Hohe Pésse

Spielen Sie nur hohe Pésse, wenn Sie den
Ball aus dem Strafraum dreschen oder
einen schnellen Konterangriff starten
mochten. Dricken Sie die L1- und die
Kreistaste zur selben Zeit, um den Ball
direkt auf Thre Sturmspitze zu spielen.
Auch fiir schnelle Seitenwechsel ist der
hohe Pass geeignet. Laden Sie dazu den
Balken héchstens bis zur Hilfte auf.

Abwehr

Eine gute Abwehr ist die halbe Miete. Die
Verteidigungstechnik funktioniert anders
als im Vorgénger. Es ist nicht mehr damit
getan, die X-Taste gedriickt zu halten.
Stattdessen empfiehlt es sich, den Spieler
manuell zu steuern. Dabei sollten Sie so
wenig wie moglich sprinten, da Sie sonst
oftmals am ballfiihrenden Spieler vorbei-
rauschen und dadurch eine Liicke in
der Abwehr entsteht. Wenn Sie vor oder
neben dem Gegenspieler stehen, driicken
Sie die X-Taste, um den Ball wegzuspit-
zeln. Auch Gritschen sind sehr wichtig.
Sie konnen damit schnell ein Foul verur-

t

b
.'T

ECKBALL Schneiden Sie
den Ball so an; dass . -
‘die Stiirmer Druck
hinter die Pille
bekommen. =

Zum Anpfiff der
neuen Pro-Evolu-
tion-Soccer-Saison
versorgen wir Sie
mit den wichtigsten
Einsteiger-Tipps.

sachen und einen Konterangriff verhin-
dern. Gritschen Sie oft direkt von vorne
in den Spieler der Gegenmannschaft. Fiir
diese eigentlich harte Attacke gibt es nur
in seltenen Ausnahmeféllen eine Karte,
egal ob Sie den Ball erwischen oder nicht.
Sie kénnen auch direkt auf den Ball zie-

“len, allerdings brauchen Sie dafiir ein

gutes Timing. Eine weitere Moglichkeit,
den Spieler vom Ball zu trennen: Rut-
schen Sie mit der Kreis-Taste in den Lauf-
weg des Gegners. Wenn er jetzt gegen Ihre
Figur lauft, verliert er den Ball.

Angriff

Ein gutes und sicheres Passspiel bringt Sie
oft zum Eifolg. Besonders wenn der letzte
Pass sitzt, kénnen Sie den Ball meist ruhig
ins Tor schieben. Damit die Pdsse ankom-
men, miissen Sie die Aufstellung und
die Laufwege Ihrer Spieler genau kennen.
Fir ein gutes Kurzpassspiel eignen sich
besonders die Aufstellungen, bei denen
die Mittelfeldspieler in Rauten oder
Dreiecksformation stehen. Sollten Sie mit
einer Linienformation spielen, miissen Sie
sich Stiick fiir Stiick vorarbeiten. Mit
schnellen Mittelfeldspielern konnen Sie
auch gefahrliche Angriffe Giber die Fliigel
starten und scharfe Flanken in den Straf-
raum schlagen. Besonders mit Kopfballen
kommen Sie leicht zum Erfolg.

Takdik
Die Aufstellung hat in diesem Teil der
PES-Serie einen noch grofleren Einfluss



auf das Spielgeschehen. Wéhrend Sie
gegen die eine Mannschaft ohne Proble-
me an der Abwehr vorbeikommen, errei-
chen Sie beim nichsten Gegner nicht mal
mehr den Strafraum. Beachten Sie bei der
Aufstellung Thres Trupps, die Spieler auf
den Positionen einzusetzen, auf denen
Sie am gefdhrlichsten sind. Ein David
Beckham ist auf dem rechten Fliigel weit-
aus effektiver als im zentralen Mittelfeld,
da er zwar gut Flanken schldgt, dafiir aber
bei den Torschiissen hiufig versagt.
Sehen Sie sich die Werte der Spieler gut
an und richten Sie die Aufstellung und
Taktik nach deren Fahigkeiten aus. Wih-
rend die Auflenverteidiger besonders
schnell sein miissen, sollten die Innen-
verteidiger iiber eine hohe Sprungkraft
und Kopfballstidrke verfiigen. Fiir den
Fall, dass Sie widhrend eines Spiels iiber-
haupt nicht in die Ndhe des gegnerischen
Tors gelangen, dndern Sie Ihre Taktik.
Sollte sich die Gegenmannschaft nur ein-
igeln, konnen Sie leicht auf einen Vertei-
diger verzichten und Thre Offensive mit
einem Stiirmer verstdrken.

Dribbling

Das Dribbling ist eine schwierige Sache,
die ein wenig Ubung erfordert, weil die
Verteidiger stindig versuchen, Thnen den
Ball abzulaufen. Verzichten Sie auf den
Sprint, wenn Sie einen Abwehrspieler aus-
tanzen wollen. Tduschen Sie dazu in eine
Richtung an, drehen sich sofort in die
andere Richtung und rennen los. Fiir den
Fall, dass Sie den Spieler auf dem falschen
Fuff erwischt haben, kdonnen Sie mit
einem Geschwindigkeitsschub an dem
Verteidiger vorbeirennen.

Standardsituationen

Ecken bei zwei Stiirmern -
Wenn Sie ein Kopfballtor schiefien wol-
len, miissen Sie die Ecke, je nach Stel-
lung der Abwehr, auf den kurzen oder
langen Pfosten spielen. Schneiden Sie
den Ball so an, dass Thr Stiirmer Druck
hinter das Leder bringen kann (siehe
Bild). Um eine Ecke zu verlingern
(X-Taste), um danach abzustauben oder
einzunicken, schneiden Sie den Ball an.
Achten Sie auf den Screenshot!

Ecken bei drei Stiirmern

Bei drei Spitzen kénnen Sie den Ball auf
den langen oder kurzen Pfosten und auf
eine zentrale Position im Strafraum zir-
keln. Versuchen Sie, den Ball mit dem
Mittelstiirmer direkt zu verwandeln oder
auf eine bessere Position weiterzuleiten.

FreistiBe

Versuchen Sie erst ab einer Distanz von
unter 35 Metern Freistofe direkt zu ver-
wandeln. Bei solchen Entfernungen hal-
ten Sie die R1-Taste gedriickt, bevor Sie
den Schuss abschicken. Sobald der Spie-
ler anlduft, driicken Sie das Digitalkreuz

/1319 ORIGINAL-MANNSCHAFTEN

Deutschland:

oder den Analogstick nach vorne, damit
der Ball scharf aufs Tor kommt. Bei einer
Entfernung von 22 bis 18 Metern liuft
das Ganze genau andersrum. Betatigen
Sie die R2-Taste und driicken Sie das
Digitalkreuz oder den Analogstick nach
hinten. Jetzt fliegt der Ball langsamer
und Sie bringen ihn leichter Gber die
Mauer. Schneiden Sie den Ball nur mit
dem Innenrist an, solange Ihr Spieler
nicht liber die Auenrist-Fahigkeit ver-
fiigt. Bei langen Passen zielen Sie auf die
Laufwege Ihrer Stirmer und tippen die
Taste nur leicht an. So kommt der Ball
scharf in den Strafraum.

Mit dieser Liste konnen Sie den Oranjes und dem deut-
schen Nationalteam die originalen Spielernamen geben.

on Bokkur ........Van Bommel

Holland:
IFarzel Haa

1111} SPIELERTRANSFER

Um in der Meisterliga erfolgreich zu sein, brauchen Sie
nicht nur eine gute Taktik, sondern auch jede Menge
Top-Spieler. Diese Spieler sind die Besten:

Torhiiter:

David

Defensives Mittelfeld:

olland Offensives Mittelfeld:

Argentnien

Mittelfeld — linker Fliigel:

Mittelfeld - rechter Fligel:

PRO EVOLUTION SOCCER 3)




CHEATS & CODES )

HRISTIAN

SCHONLEIN

21, Volontér

Schumme-
leien zum
aktuellen
Freedom

Fighters gibt
es diesen
Monat
besonders
viele Cheats
fiir alle
Sport-Fans.

INFO | PLAYZONE-GAMES-HELPLINE

Sie haben ein ganz spezielles Problem,
das noch nicht in unserem Heft geldst
wurde? Dann erhalten Sie ab sofort
Hilfe, denn unsere kostenpflichtige
Hotline hilft Ihnen bei allen kniffligen
Puzzles, fiesen Endgegnern und ver-
trackten Levels:

0190/82 48 37

Téglich von 8 bis 24 Uhr

Der Anruf kostet pro Minute € 1,86.

Ermogeln Sie sich die Freiheit!

Wenn der Preis fiir die Freiheit eine klei-
ne Mogelei ist, so sei’s drum! Wenn Sie
folgende Cheats wihrend des Spiels ein-
geben, wird der Kampf um die Freiheit
gleich sehr viel einfacher. Waffen und
Medipacks finden Sie im Inventar wah-
rend manche Funktionen nach Eingabe
des Cheats automatisch aktiv sind.

Effekt Code

Schrotflinte AXHEHO®O"
Blind AX N 00 ¢«
Slow Motion AXHEO®O-
Fast Motion AXEO®O.!
Unendlich Munition A, ¥, Hl @, X, =
Maximales Charisma A, ¥, H @, X,

Freedom Fighterss

SRAKETENWERFER Aufriumarbeiten
“fallenmit groBen Kalibern viel einfacher.

Nail Gun AX NGO X ¢«
Maschinenpistole AX NGO A"
Scharfschiitzengewehr A, ¥, . @, A, =
Raketenwerfer AXHEO A«
Schweres MG AXNO A
Ragdolls AXHEHO N1

ATV Offroad

Fury 2

Sie wollen sich mal so richtig schmutzig
machen? Dann kaufen Sie sich ein Quad -
glauben Sie uns, so viel Spaf8 hatten Sie sel-
ten? Wie? Sie sind nicht mal halb so wohl-
habend wie die PLAYZONE-Redakteure und

Code Effekt
GIMMEPTS  1.000 Profil-Punkte
EATDIRT Aggressive KI ein/aus

SHOWROOM Alle ATVs

GOLDCUPS Alle Meisterschafts-Events
THREADS Jedes Equipment
GAMEON Alle Spiele

TRLBLAZR Alle Strecken

Enter Cheals

Unlocked Every@is

PRAKTISCH Enter Cheat:

Die Cheats

einfach im IGIVE Ui:-‘
Cheat-Menii

eingeben.

konnen sich so was nicht leisten? Na ja, dann
nehmen Sie eben die virtuelle Alternative.
Die Cheats gibt’s aus Mitleid von uns dazu.

GINGHAM  Maximale Statistikwerte

BUBBA Alle Fahrer
ROADKILL  Alle Strecken
GENERALLEE Alle Fahrzeuge
IGIVEUP Alles freischalten
GABRIEL San-Jacinto-Inseln
FLYPAPER Triitmmer ein/aus




Tiger Woods PGA Tour 2004

EITET schwingen Sie den Schidger. |

Code Effekt

THEKITCHENSINK Alle Kurse und Golfer
ALLTHETRACKS Alle Kurse

CANYOUPICKONE Alle Golfer

4REDSHIRTS Sunday Tiger

ACEINTHEHOLE Ace Andrews

DISCOKING Dominic ,The Don“ Donatello
SHORTGAME Solita Lopez

DWILBY Hamish ,Mulligan” McGregor
EMERALDCHAMP Takeharu ,Tsunami” Moto
BEVERLYHILLS Val Summers

THENEWLEFTY »Yosh” Tanigawa

CEDDYBEAR Cedric The Entertainer
DTBROWN Downtown Brown

EDDIE Edwin ,Pops” Masterson
ERUPTION Moa ,Big Mo” Ta’a Vatu
ICYONE Erica Ice

sherwood target

Target World Cup Challenge

BRAVEHEART

0hb dieser

Schotte was
unter seinem

Rock tragt?
TIPPSE Die meisten Cheats werden

In Sachen Golf macht nie-
mand Tiger Woods etwas
vor. Und was Golf-Video-
spiele angeht, ist EA Sports
unerreicht. Golf-Fans grei-
fen also zu und freuen sich
bestimmt tiber ein paar
Cheats, die wir parat ha-
ben. Geben Sie diese ein-
fach im Cheat-Menii im
Optionsment ein, um alle
Kurse und versteckten Gol-
fer freizuschalten. Achten
Sie bei der Eingabe darauf,
dass Sie die Codes so ein-
geben, wie sie links in der
Liste stehen.

~ BOLFER SFLEC

Use Any Goller To Earn Money

durchgehend groBgeschrieben.

NBA Jam

CEESITT ie ersten Codes | ‘

Zwar liegt uns eine Liste
mit knapp 80 Cheats fiir
Acclaims  arcadelastiges
Basketball-Spiel vor, doch
lediglich fiinf aus dieser
Liste funktionieren mit der
uns vorliegenden Version.
Diese Cheats méchten wir
IThnen aber dennoch nicht
vorenthalten. Sobald wir
weitere funktionierende
Codes in den Hianden hal-
ten, reichen wir diese aber
selbstverstindlich nach.
Um die unten stehenden
Codes einzugeben, drii-

Symbol 1 Symbol 2 Symbol 3 Pfeiltaste
Trophéde Trophde Trophie +
Trophde Trophide Trophie L
Basketball =~ NBA Basketball A
Trophéde Trophie Trophie T
Trophie Basketball Basketball -

cken Sie vor dem Spiel einfach so oft die
-, - und @-Taste, bis an linker, mittle-
rer und rechter Stelle das in der Liste
angegebene Symbol erscheint. Bestétigt
wird der Cheat dann mit der angege-
benen Pfeiltaste. Sie konnen iibrigens

auch mehrere Cheats eingeben.

Effekt
Turnier-Modus
Kinderspiel
ABA-Ball

Challenge-Modus
Kein On-Fire

©  ZoE —The 2 Runner

INFO CHEATREGISTER

Hier finden Sie alle Cheats,
die in den letzten zwilf
PLAYZONE-Ausgaben zu PS2-

Spielen verdffentlicht wurden:

Titel Ausgabe
007 Nightfire ; 02/2003
Aliens vs. Predator: Extinction 11/2003
Amplitude 11/2003
Ape Escape 2 06/2003
Arc the Lad 10/2003
ATV Quad Power Racing 2 06/2003
Baldur’s Gate: Dark Alliance  02/2003
Battle Engine Aquila 04/2003
Black & Bruised 05/2003
BloodRayne 12/2003
BMX XXX 02/2003
Burnout 2: Point of Impact 01/2003
Conflict Desert Storm 03/2003
Contra: Shattered Soldier 03/2003
Dakar 2 05/2003
Dead to Rights 08/2003
Def Jam Vendetta 08/2003
Devil May Cry 2 05/2003
Die Hard Vendetta 08/2003
Downhill Domination 12/2003
Dr. Muto 03/2003
Drome Racers 06/2003
DTM Race Driver 09/2003
Dynasty Warriors 4 06/2003
Fisherman’s Challenge 08/2003
Futurama 11/2003
GTA I 07/2003
Haven: Call of the King 04/2003

DHdR: Die zwei Tiirme 01, 04, 11/2003
Hitman 2: Silent Assassin 02/2003
Hulk 09/2003
Jurassic Park: Operation Genesis 07, 09/2003

Kessen 2 02/2003
Medal of Honor: Frontline 10/2003
Men in Black Il 05/2003
Midnight Club II 08/2003
Minority Report 07/2003
MLB SlugFest 20-04 07/2003
Mortal Kombat: DA 03/2003
NBA 2K3 02/2003
NBA Street Vol. 2 08/2003

- NfS: Hot Pursuit 2 12/2002, 01, 02/2003

Onimusha 2 08/2003
Operation Winback 08/2003
Powerpuff Girls 06/2003
Primal 07/2003
Ratchet & Clank 03,11/2003
Red Faction Il 01, 12/2003
Robotech: Battlecry 03/2003

" Rocky 03/2003
RTX Red Rock 12/2003
Run Like Hell 06/2003

‘" Savage Skies 07/2003
Silent Hill 3 10, 11/2003

-~ Sims, Die 05/2003
. Space Channel 5 — Part 2 04/2003
Speed Kings 10/2003
Spider-Man: The Movie 04/2003

~ Splashdown 2: Rides Gone Wild  12/2003
*| SpongeBob Squarepants 06/2003
SSX Tricky 05/2003
Star Wars: Bounty Hunter 03/2003
Star Wars: The Clone Wars 12/2003
Stuntman 09/2003
Summer Heat Beach Volleyball 09/2003
Super Trucks 05/2003
Tenchu: Wrath of Heaven 05/2003
The Getaway 04, 08, 09/2003
The Great Escape 12/2003
The Simpsons Skateboarding  04/2003
Tiger Woods PGA Tour 2003 02/2003
Tom & Jerry 06/2003

Tomb Raider: The Angel of Darkness10/2003
Tom Clancy’s Ghost Recon 05, 02/2003
Tony Hawk’s Pro Skater 4 01, 03/2003
Twin Caliber 06/2003

Ty the Tasmanian Tiger 01/2003
Wakeboarding Unleashed 09/2003
Whirl Tour 05/2003
Whiteout 06/2003
WRC Il Extreme 02, 10/2003

Wreckless: The Yakuza Missions  06/2003
WWE Crush Hour 0672003
X-Men: Next Dimension 01/2003
X-Men 2: Wolvering's Revenge  07/2003
Zone of the Enders 01/2003
10, 11/2003
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CHEATS & CODES )

Yu-Gi-Oh!
The Duelists &
of the Ii .

ETTEEITY bor i sah Pokmon e amor B
-
o

|

Mit Pokémon fing alles \
an, jetzt setzt Yu-Gi-Oh! |
den erfolgreichen Kurs :
japanischer Anime-Serien fort. Diesmal
sind die sammelbaren Monster allerdings

. aber selbst zu

Enter password
JXCR6 F U[7Z]
@) CANCEL

jantom Dewan i Zo9

CHEAT-EINGABE Wenn Sie auf den rechten
. Analogstick driicken, erscheint dieses Menii.

sich diese auch mit unseren Cheats
beschaffen. Im ,Deck Building“-Bild-
schirm driicken Sie einfach die R3-Taste
(also den rechten Analogstick) und
geben im erscheinenden Ment folgen-

& schwer ist,
L an ein paar
'Karten zu
" kommen,

lediglich auf Karten gebannt. Wem es kann deCodesein:

Code Karte / 86985631 Meteor Dragon
EKJHQ109  Ancient Tree Of Enlightenment =~ ESG3NRAD Elf’s Light 69YDQMS8S Mimicat

J6CB6FU7  Aqua Dragon 37689434  Exodia’s Head 53297534  Mirror Wall

GTJXSB]7  Barrel Dragon YFO7QVEZ  Fairy King Trusdale NINDJMQ3 Mystical Capture Chains
Q6NTQPA6 Beast King Of The Swamp  NVE7A3EZ  Fairy’s Gift S5S7NKNH Robotic Knight
N54T4TY5 Birdface 92886423 Goblin Fan 8TETQHE1 Royal Decree
CZN5GD26 Blast Sphere OHNFGO9W6 Gravity Bind 2H4D85]7  Seiyaryu

SBYDQMS8B Change Of Heart YBJMCD6Z Greenkappa UMQ3WZUZ Serpentine Princess
SRA7LSYR  Crush Card 8HJHQPNP Harpy'’s Feather Sweep 73153736  Slate Warrior
UMJ10MQB Dark Hole S14FGKQ1 Horn Of The Unicorn CZ81UVGR  Swordsman From A Foreign Land
81EZCH8B Dragonseeker ASCF6HSH Left Arm Of Exodia AHOPSHEB Swordstalker
Y34PN1SV  Earthshaker GMEI1S3UM Magician Of Faith 054TC727  Tactical Warrior

Freestyle Metal X

CITSELT) Die Macht ist mit thnen. |

Heifle Musik, heifie Ofen, heiffe Babes - so hat Minnersport
auszusehen. Mit unseren Cheats schalten Sie das komplette
Zusatzmaterial frei. Im Cheat-Menii geben Sie Folgendes ein:

Code Effekt

universe Alle Spielabschnitte und Events
dudemaster Alle Motorrdder und Fahrer
garageking Alle Motorradteile

fleximan  Alle Spezialstunts

seeall Alle Fotos und Poster in der Galerie
johnnye Alle Kostlime

hearall Alle Songs

watchall Alle Movies

sugardaddy 1.000.000 Dollar

’ptm a——— 3

Steverung
Sound
Video
Galerie

Spiel laden
Spiel speichern
Chaats

CHEAY EINGEBEN

dudamastar
> .

E~nynal

-
]
x
-
v
]

doktaste

KLEIN Alle Cheats durch-
gehend kleinschreiben.

TRASH-FILM? Die schwarzen Motocross-
Samurais aus dem Vorhof der Hille.

INFO | LESERTIPPS

Von Lesern fiir Leser

Haben Sie einen geheimen Level erspielt oder ein
niitzliches Passwort herausgefunden? Dann las-
sen Sie andere Leser an lhrem Wissen teilhaben.
Senden Sie Ihre Cheats & Codes an die unten stehende Adresse.

Da diese bei Abdruck honoriert werden, vergessen Sie bitte nicht,
Ihre Adresse, Kontonummer und Bankleitzahl anzugeben.

Computec Media AG » Redaktion PLAYZONE e Kennwort: Lesertipps
Dr.-Mack-StraBe 77 » 90762 Fiirth = E-Mail: pztipps@computec.de

HERZLICHEN DANK!
DIETMAR SCHWARTAU ~ JAN EGGEBRECHT ~ MANUELA JANKOWICH
PAUL WEIHERHAUSEN — STEFAN MAIERHOFER — STEFAN ZABOWSKIS

Die Lesertipp-Einsendungen der hier abgedruckten Personen kinnen leider nicht honoriert werden.

IndyGar Series

Keine Chance bei den schweren Indy-Car-Rennen? Unser
Leser Markus Schwanstadt hat ein paar Tipps parat, die
Ihnen das Rennfahrer-Leben leichter machen. Mit seinen
Cheats starten Sie ndmlich immer in der Poleposition
und erleichtern sich das Erspielen von Sammelkarten.
Geben Sie einen der folgenden Spielerprofil-Namen ein.
Achten Sie dabei auf die Grof3- und Kleinschreibung.
Code Effekt
pOLE In der Indy-500-Serie immer

an der Poleposition starten
aLLcARDS Alle Sammelkarten




PLAYZONE

Sie bestimmen, wie das Magazin kiinftig aussehen soll, und deshalb geben
wir Ihnen an dieser Stelle die Mdglichkeit, uns jeden Monat ein Zeugnis aus-
zustellen! Unter allen Einsendern werden fiinf PlayStation-2-Spiele verlost.
Der Rechtsweg ist ausgeschlossen.

1. Wie alt sind Sie? Jahre
2. Haben Sie Zugang zum Internet? [JJa [JNein

3. Was halten Sie von dem Bonus-Material auf der Riickseite der DVD?
(] Toller Bonus, bitte mehr davon!
(] Schwach, interessiert mich nicht.

4. Was halten Sie vom neuen Detail-Check bei groBeren Tests?
(] Platzverschwendung, interessiert mich nicht.

(] Tolle Sache, bitte bei allen Tests!

(] Gute Idee, aber bitte nur bei wichtigen Tests!

5. Seit ein paar Monaten bieten wir aktuelle und kuriose Spielstidnde auf der
DVD. Was halten Sie davon?

(] Interessiert mich nicht.

(_] Habe keinen PC, kann sie also nicht nutzen.

(] Tolle Sache, nutze ich immer!

(] Genial! Ich sichere mir den X-Port sofort als Abo-Pramie!

6. Was halten Sie von unserer neuen Feedback-Rubrik mit vielen Ergebnissen
von Leserumfragen?

(] Interessiert mich nicht, bitte weg damit.

(] Ist mir relativ egal, kann ruhig drin bleiben.

(1 Geféllt mir gut! :

(] Genial! Bitte mehr davon!

7. Welche Spiele und DVD-Filme gedenken Sie in nichster Zeit zu kaufen?
Spiele DVD-Filme

8. Welche Schulnoten erhalten folgende Berichte (Text, Bilder, Optik)?
Hétten Sie gerne mehr, genauso viel oder weniger davon gelesen?
Schulnote Mehr Genauso viel Weniger

Sonderheft Tony Hawk’s Underground ___
Killzone ;

Splinter Cell: Pandora Tomorrow
Medal of Honor: Rising Sun

Prince of Persia: The Sands of Time
Beyond Good & Evil

True Crime: Streets of L.A.
Vergleichstest: Kya vs. Ratchet & Clank 2
Gladiator

Kurztipps: Pro Evolution Soccer 3
Komplettlosung: XIll

|
) O
ooooooooooo
oo ooo

9. Wie nutzen Sie die PLAYZONE-DVD?

[ Kann sie leider nicht nutzen. (] Spiele sie auf der PS2 ab.
[ Verwende normalen DVD-Player. [ Nutze PC mit DVD-Laufwerk
[l Ich sehe sie mir bei Freunden an.

Name, Vorname:
StraBe:
Wohnort:
Telefonnummer:

Schicken Sie die Seite (oder eine Kopie davon) an nachfolgende Adresse:
Computec Media AG, Redaktion PLAYZONE, Kennwort: PZ-Zeugnis 13,
Dr.-Mack-StraBe 77, 90762 Fiirth

Angaben und Adresse werden gemaB dem Datenschutz getrennt voneinander archiviert.

10. Welche Schulnote erhélt die DVD?
Welche Noten erhalten die einzelnen Rubriken?
Schulnote Gesamt:

News: Vorschau: Tipps & Tricks:
Test: Kurz & Knapp: Spielstande:
Special: _~~ Kino &DVD:

11. Welche Eigenschaften treffen auf PLAYZONE zu?

Sehr Ziemlich Weniger
Fachkundig a ] a
Kritisch O | [ |
Informativ | 4 a
Aktuell a o a
Ubersichtlich a O il
Optisch ansprechend [ a o
Ist das Geld wert | a a

12. Das Heft erhélt folgende Schulnoten:
Text Layout Titelseite Gesamtnote

13. Folgende Rubriken interessieren mich:
[] News [_1 Reportagen (] Vorschau (] Tests
[ Tipps [ Zubehir (] Internet JDVD

14, Seit welcher Ausgabe lesen Sie PLAYZONE? (Aktuelle Ausgabe: 13/03)
Ausgabe: /

15, Kaufen Sie die nachste PLAYZONE? [JJa [ Nein [_]BinAbonnent

16. Ich kaufe die PLAYZONE circa Mal pro Jahr.

17. Folgende Fachmagazine lese ich auBerdem regelmaBig:

18. Was hat Ihnen allgemein an PLAYZONE gefallen?

19. Was hat Ihnen an PLAYZONE weniger gefallen?

20. Lesercharts: Welche drei PlayStation-2-Spiele gefallen lhnen im
Augenblick am besten? Sie sollten sie bereits mehrmals gespielt haben!
il

24

3

21. Most Wanted: Welche drei noch nicht in Deutschland erhiltlichen
PlayStation-2-Spiele, die sich noch in der Entwicklung befinden, wiin-
schen Sie sich am meisten?

1.

2.

3.

VNS ZEUGNIS )




IMPRESSUM )

d
=
(—)
N
o=
<X
el
a.

INSERENTENVERZEICHNIS
Acclaim

Activision

Atari

B&D Verlag

COMPUTEC MEDIA AG

Eidos

Electronic Arts

Guillemot

Idee + Spiel

Ingram Micro Games

Jamba

Jeruel Gamewear Distribution
Jidllenbeck

MobilCom

Nintendo of Europe

Nokia Mobile Phones

Playcom

Saturn

Sidgames.de

Sony Computer Entertainment
Take 2 Interactive

THQ

Ubisoft

VIVA Media

SPIELE-HOTLINES

Acclaim 0190/824663
www.acclaim.de
Activision
www.activision.de
Atari 0190/771883
www.atari.de

Avalon Interactive 0190/771888
www.vid.de

0190/510055

BigBen Interactive 0700/227877678

www.bigben-interactive.de

Eidos 0190/839582
www.eidos.de

Electronic Arts  0190/787906
www.electronicarts.de

Konami 0190/824694

www.konami-europe.de

Sony Powerline  0190/578578
www.playstation.de

Sony (techn. Hilfe) 01805/766977

www.playstation.de

Take 2 0190/87326836

www.take2.de

THQ 0190/505511
www.thg.de

Ubisoft 0190/88241210

www.ubisoft.de

INFO DVD defeki?

Die DVDs werden nach bestem Wissen und
Gewissen gepriift und entwickelt. Auf dem
Weg vom Kopierwerk zur Druckerei oder
von dort in die Ldden und zu den Abonnen-
ten kann es jedoch schon einmal passieren,
dass eine DVD wahrend des Transports
beschédigt wird. Sollte die DVD auf Ihrem

9
16-17, 50-51
56-57

143
99,101,117
76-77
11,61, 67, 89, 89, 123,147
103

27-35
114-115

105

7

73

107

93

97

125

134-135

19

109, 111

3

2,21,25
148

145

Mo.-So. 8-24 Uhr € 1,86/Min.

Mo.-Fr. 14-18 Uhr, Sa.-So. 16-18 Uhr € 0,62/Min.

Mo.-So. 14-21 Uhr €1,24/Min,
Mo.-Fr. 14-18 Uhr €1,24/Min.
Mo.-Fr. 12-16 Unr €0,12/Min.
Mo.-So. 10-22 Uhr € 1,86/Min.

Mo.-Fr. 9:30-13 Uhr, 14-17:30 Uhr € 1,86/Min.

Mo.-So. 8-24 Uhr € 1,24/Min.
Mo.-Fr. 10-20 Uhr € 0,62/Min.
Mo.-Fr. 10-20 Uhr € 0,25/Min.
Mo.-Fr. 8-24 Uhr € 1,86/Min.
Mo.-Fr. 16-20 Uhr €0,62/Min.
Mo.-So. 11-24 Uhr € 1,86/Min.

serienméBig ausgestatteten PAL-System oder Inrem

DVD-Player nicht lauffahig sein, dann kénnen Sie diese selbstverstandlich

bei uns umtauschen. Schicken Sie die DVD dazu an folgende Adresse:

COMPUTEC MEDIA AG, Redaktion PLAYZONE,
Kennwort: DVD 13/2003, Dr.-Mack-StraBe 77, 90762 Fiirth
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Wer PLAYZONE im Abo hat, der hat’s
gut: Jeder unserer Abonnenten

ANNFA ]I ABO INSIDE

nimmt ab sofort automatisch an e R
einer exklusiven Verlosung teil — Mwonzarze | (I man braucht: Mega-Spiele-
= Fax + 49 (0) 8142-44 87-395 auswahl, DVD-Player und
jeden Monat aufs Neue! Online-Gaming ab Sommer!
Folgende Personen haben im Mai £l GEREN

Einen modernen
gewonnen: Multimedia-PC,

der keine Wiinsche

¢ Einen modernen Multimedia-PC:
Raffael Ribhegge aus Kalletal

offen lasst.

e Eine Sony PlayStation 2:
Werner Pallentin aus Essen

g | © Einen Nintendo GameCube: 1
+ Thomas Doerrenberg
aus Leverkusen

e Einen Nintendo Game Boy
Advance SP:

NEUE GENERATION: Mit dem

Christian May aus Berlin n | KLEIW, SCHWAR, STARK:
lange von Fans gewiinschten Nintendos Wiirfel iiberzeugt

> - beleuchteten Display ist der ~ durch starke Games, tolle
Herzlichen Gliickwunsch! | neue6eas unschiaghart Technik und giinstigen Preis!

Verstarkuny gesucht!

Wollten Sie schon immer wissen,
wie es wirklich ist, PLAYZONE-
Redakteur zu sein?

TN } ann sollten Sie jetzt Thre
47 | Chance nutzen und sich als
freier Mitarbeiter bewerben. Es ver-
steht sich nattirlich von selbst, dass
Sie gewisse Grundvoraussetzungen
mitbringen. Sie sollten:

¢ Eine flotte und sichere Schreibe
haben

¢ Uber gute Englischkenntnisse
verfiigen
Abitur, Fachabitur oder eine
abgeschlossene Ausbildung im
journalistischen Bereich haben
Uber gute Kenntnisse im Video-
spiel-Bereich verfiigen, mit
Schwerpunkt PlayStation 2
Im Grofiraum Niirnberg wohnen

Wenn Sie diese
Voraussetzungen

erftillen, dann

schicken Sié bitte bald-
moglichst Thre Bewer-
bungsunterlagen und zwei |
Probeartikel (Test und
Vorschau) an:

Computec Media AG

z. Hd. Wolfgang Fischer
Dr.-Mack-Strafde 77
90762 Fiirth

Wir freuen uns darauf, Sie ken-

nen zu lernen und im Team on
= o5 \ e

begriifen zu diirfen! s

| -’f' r-
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E Ausgabe 01/2004 ab 10.12.03 am Kiosk!
Jetzt immer
mittwochs!

INFO VORSCHAU

In dieser Ubersicht finden Sie

Erscheinungstermine fiir eine Aus-
wahl von Spielen, die parallel zur
kommenden Ausgabe erscheinen
und daher ebenfalls fiir einen Test
infrage kommen. Aufgrund zahirei-
“cher Verschiebungen kdnnen wir
jedoch leider keine Garantie fiir

deren Richtigkeit ibernehmen.

Mission Impossihle:
Operation Surma

Die Ahnlichkeiten zum bekannten Vorbild

E-Q-Online Adventures 10. Dezém.be"r

Splinter Cell kann Ataris Action-Adventure :‘“"‘“P’:f“"’o — Nm““:”

- > = tter: Quidditch 7. r
nicht verleugnen. Qb die Entwickler es geschafft w;ﬁr:ﬁnm;,rmimm w;;:m
haben, das eher simple Gameplay aufzupeppen, b Qldgber

o s Roboco overmber
lesen Sie in der nachsten PLAYZONE. RTL Skispringen 2004 12. November

Die Vorschau erfolgt ohne Gewahr,
Die Themen kdnnen sich aufgrund von
Terminverschiebungen leider &ndern.

Castievania Manhunt
WEITERE THEMEN |
Wie hat die renommierte Jump&Run-  Krankes Machwerk oder cooles

Serie den Sprung von 2D auf 3D und  Spielerlebnis? Das ist die alles b ﬂNllNE-RPE

die Wandlung zum Action-Adventure  entscheidende Frage beim neuen O
verkraftet? Wir kldren diese Frage Rockstar-Game. Wir klaren, ob der
anhand der fertigen US-Version. Trubel um das Spiel gerechtfertigt ist. b FOOTBALL-FUSION

| Wir nehmen uns EAs
| FuBballmanager 2004 zur Brust.

TOM CLANGY

Wir freuen uns auf das neue
Ghost Recon Jungle Storm.

VERSPATUNG

Diesmal soll's endlich mit dem
Baphomets Fluch-Test klappen.




GESETZE. KNOCHEN. BOARDS. REKORDE.
Du wirst sie alle brechen.

LAWINEN. SCHNEESTURME. RIVALEN. ALBTRAUME.
Du musst sie alle bezwingen.

PlayStation.2 <2

Ebenfalls erhéltlich:

Der Berg ruft unter

" easportsbig.de

NCLUSVE
NE TWORK
GAMNG

PlayStation.

@ ZODJ.EIectmnlc Arts i , das EA SPORTS-Loge, EA SPORTS BIG und das EA SPORTS BIG- Marken beziehungswel IMarken von Electronic ASiine. in den Vemmghn SiaAten undloder anderen Landem. Alle Rechte vorbehalten “PlayStation" und das

Marken bl gise emgerragene Marken yon Sony Computer Entertainment Inc. Microsoft, Xbox und d =Logo sind entweder Mar ene Marken der Microsoft Corparatio len USA und/oder anderen Landern und werden unter Lizenz von Microsoft verwendet.

"" e Boy Advance® JNintendo GameCube*“-Logo sind Marken beziehungsweise eingetragene Marken von E:m*@ 2001 Nintendo. Alle anderen sind Eigentum |hrerje;mllgen B SPORTS"" ist eine Electronic Arts™-Marke.
-—

. W



‘pentesey SIYBIY Iy 2u| cpueluiN JO S)Iewspes) paisisibal wn:UoEmWy ,nym‘iommm...mﬁm_m I "2y JOSOIDIN §O SHIBWepER) Umu.wum_u.m._ Xme .umi.s.w.wu.n. w‘_:.m,w_‘_,‘d..
“ou| jusluufensiug Jeindwo AUOS jo syiewepesl} paissibal ase uoneiskeld, pue , & “(v'S prequon - pnebieq) xnjeusg pnebieq / 8ouBA - SWWEH UBA £002 ©
‘SaLIUN0D JAJ0 10/pUE S SYL U JusLIUBBUST YOS 1N Jo Siewsped) a1e obo] oS (an eyl pue 3os lan ‘perlesey siubiy |Iy Juewulelsjug Yos Ian €002 &

z
%
nEn

WWW.XIII-THEGAME.COM

ABER DU KANNST DICH AN NICHTS ERINNERN

_SIE SAGEN, DU HAST DEN PRASIOENTEN ERSCHOSSEN.

==

n.C

|

a
[

PlayStat

KEIN NAME, KEIN GEDACHTNIS,

NUR EINE NUMMER...

T g

ion
|

ati
ST
85%

frie
(¥al
i)
(=T

88%

86%

87%

91%

87%

@& % sameion IDERGEEDE UBISOFT

LYV &

X xe

>XBOX

| PlayStation.C K€a

i



	0 - 0001
	0 - 0002
	0 - 0003
	0 - 0004
	0 - 0005
	0 - 0006
	0 - 0007
	0 - 0008
	0 - 0009
	0 - 0010
	0 - 0011
	0 - 0012
	0 - 0013
	0 - 0014
	0 - 0015
	0 - 0016
	0 - 0017
	0 - 0018
	0 - 0019
	0 - 0020
	0 - 0021
	0 - 0022
	0 - 0023
	0 - 0024
	0 - 0025
	0 - 0026
	0 - 0027
	0 - 0028
	0 - 0029
	0 - 0030
	0 - 0031
	0 - 0032
	0 - 0033
	0 - 0034
	0 - 0035
	0 - 0036
	0 - 0037
	0 - 0038
	0 - 0039
	0 - 0040
	0 - 0041
	0 - 0042
	0 - 0043
	0 - 0044
	0 - 0045
	0 - 0046
	0 - 0047
	0 - 0048
	0 - 0049
	0 - 0050
	0 - 0051
	0 - 0052
	0 - 0053
	0 - 0054
	0 - 0055
	0 - 0056
	0 - 0057
	0 - 0058
	0 - 0059
	0 - 0060
	0 - 0061
	0 - 0062
	0 - 0063
	0 - 0064
	0 - 0065
	0 - 0066
	0 - 0067
	0 - 0068
	0 - 0069
	0 - 0070
	0 - 0071
	0 - 0072
	0 - 0073
	0 - 0074
	0 - 0075
	0 - 0076
	0 - 0077
	0 - 0078
	0 - 0079
	0 - 0080
	0 - 0081
	0 - 0082
	0 - 0083
	0 - 0084
	0 - 0085
	0 - 0086
	0 - 0087
	0 - 0088
	0 - 0089
	0 - 0090
	0 - 0091
	0 - 0092
	0 - 0093
	0 - 0094
	0 - 0095
	0 - 0096
	0 - 0097
	0 - 0098
	0 - 0099
	0 - 0100
	0 - 0101
	0 - 0102
	0 - 0103
	0 - 0104
	0 - 0105
	0 - 0106
	0 - 0107
	0 - 0108
	0 - 0109
	0 - 0110
	0 - 0111
	0 - 0112
	0 - 0113
	0 - 0114
	0 - 0115
	0 - 0116
	0 - 0117
	0 - 0118
	0 - 0119
	0 - 0120
	0 - 0121
	0 - 0122
	0 - 0123
	0 - 0124
	0 - 0125
	0 - 0126
	0 - 0127
	0 - 0128
	0 - 0129
	0 - 0130
	0 - 0131
	0 - 0132
	0 - 0133
	0 - 0134
	0 - 0135
	0 - 0136
	0 - 0137
	0 - 0138
	0 - 0139
	0 - 0140
	0 - 0141
	0 - 0142
	0 - 0143
	0 - 0144
	0 - 0145
	0 - 0146
	0 - 0147
	0 - 0148

